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Apie NGSS projekta

NGSS projektas (visas pavadinimas ,Kita karta: nauji STEAM standartai“) sieké
skatinti STEM + menai lavinimg ankstyvojo ugdymo sistemoje jtvirtinant naujg
poziarj, kuris akcentuoja socialinio-emocinio ugdymo (SEU) koncepcija, integruotg
su interaktyviomis veiklomis (pvz., drama, mokymusi per Zaidima, fiziniu ugdymu ir
t. t.), skirtg tobulinti socialines, emocines ir pazinimo kompetencijas. Pagrindinis
démesys bus skiriamas keturiems jgudziams: bendravimui, kritiniam mastymui,
bendradarbiavimui ir kiirybiskumui. Siy keturiy gebéjimy sustiprinimas padés jveikti
emocines ir konceptualias kliGtis mokantis gamtos moksly ankstyvojo ugdymo
koncentre, o mokiniai, mokydamiesi Sio dalyko véliau, patirs didesnj pasitikéjimg
savimi.

Kiti projekto tikslai:

e skatinti su lytimi nesusijusj poziurj ] STEM mokymasi;

e didinti jaunesniojo mokyklinio amziaus mokiniy informuotumg aplinkos
apsaugos klausimais;

e pagerinti vaiky pagrindinius jgddzius STEM ir dailés srityje
(karybiSkumas, kritinis mgstymas, problemy sprendimas);

¢ patobulinti mokytojy kompetencijas efektyviai integruotai mokyti gamtos
moksly ir meny dalyky atsizvelgiant j realaus pasaulio kontekstg kuriant
kdrybiSkesnes ir bendradarbiauti skatinanCias mokymosi aplinkas
mokyklose.

NGSS projekto veikla ir rezultatai
Projekto pradzioje atliktas iSsamus STEM ir STEAM ugdymo sistemos tyrimas
NGSS projekto partneriy Salyse. Tyrimo partneriai perzitréjo moksline literatdra,
oficialius ar vyriausybés dokumentus, oficialiai paskelbtus nacionaliniy instituty ar
Svietimo suinteresuotyjy Saliy (nacionaliniy Svietimo ministerijy, nacionaliniy
Svietimo ir mokslo instituty, atitinkamy autoriy ir nuomonés lyderiy, nacionaliniu ir
tarptautiniu mastu pripazinty mokslininky, svarbiy pilietinés visuomenés veikéjy ir
kt.) duomenis.
Sio tyrimo tikslas buvo platesnis $iy klausimy supratimas:

* nacionalinés gamtos moksly ugdymo programos sudaryta sistema;

* ankstesnis STEM arba STEAM metodo jgyvendinimas nacionaliniame ar
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regioniniame ikimokyklinio ir pradinio ugdymo procese;

» ankstesniy projekty, susijusiy su STEM ugdymu, meno ugdymu, socialiniu ir
emociniu ugdymu(si), susijusiy su gamtos moksly ugdymu, rezultatai;

* mergaiCiy ir ekonomiskai ar geografiSkai nepalankioje padétyje esanciy
grupiy jtraukimo j gamtos moksly mokymasi ikimokyklinio ir pradinio ugdymo
jstaigose apribojimai arba galimybés.

Siekiant uztikrinti sékmingg projekto tiksly jgyvendinimg ir pasillyti pagrindg
mokytojy rengimo veiklai bei mokymo isteklius, kurie bus toliau plétojami projekte,
NGSS projekto partneriai atliko poreikiy analize (2020 m. vasario—geguzés meén.).
Siuo tikslu kiekvienas partneris organizavo ir atliko kelets tiksliniy grupiy interviu,
skirty trims suinteresuotyjy Saliy grupéms nacionaliniu lygmeniu:

1) ikimokyklinio ir pradinio ugdymo mokytojai bei mokyklos administracijos
darbuotojai;

2) tévai;

3) STEM ir meno sriciy profesionalai.

Targovistés Valahijos universiteto NGSS projekto komanda (UVT, P6)
koordinavo procesg, pasiulé metodikg ir parenge pagrindinius pokalbiy klausimus
bei instrukcijas. Visi projekto partneriai prisidéjo prie klausimy ir siGlomos
metodikos patobulinimo.

Interviu klausimais buvo siekiama iSsiaiskinti Ziniy apie STEM ir STEAM lyg;j, taip
pat skirtumus, sunkumus, su kuriais mokytojai susidiré ar mano, kad susidurs,
diegdami Siuos metodus ugdomojoje veikloje, kaip Siuos sunkumus galima jveikti,
kokios paramos mokytojams reikéty diegiant STEM ir STEAM, nustatant STEM
mokymo poveikj vaikams, taip pat nustatant strategijy tipus, kurie galéty motyvuoti
mokinius dalyvauti STEM ir STEAM pamokose, taip pat mokymo poreikius. Interviu
buvo jrasyti siekiant atlikti kokybine dalyviy atsakymy turinio analize.

Dél COVID-19 pandemijos situacijos Salyse partnerése interviu vyko jvairiose
aplinkose, tacCiau dazniausiai internetu. IS viso pokalbiuose dalyvavo
236 suinteresuotieji asmenys, iS jy 129 mokytojai, 53 STEM ir STEAM + menai
profesionalai  (i§ jy 44 moterys), 54 tévai. Tikslingai dalyvaujant
25 suinteresuotiesiems subjektams i$ kiekvienos Salies (i$ viso 150), visi partneriai
pasieké ir virSijo planuotg apimtj. Projekto partneriai apibendrino nacionaliniu
lygmeniu surengty interviu su suinteresuotosiomis Salimis rezultatus ir parengé
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Saliy ataskaitas. Vadovaujantis partneris UVT apibendrino ataskaitas ir jtrauké
tiksliniy grupiy interviu iSvadas bei rekomendacijas ] NGSS koncepcijos
dokumentg, kuris skelbiamas projekto svetainéje.

Vykdydami kitg projekto etapg NGSS partneriai sutelké démesj j internetinés
mokymo programos mokytojams kirimg. Taip atsirado pagrindas platformai
parengti naudojant autodidaktinius iSteklius, pagristus STEAM ir socialiniu bei
emociniu mokymusi (AuReSSEL), kuriuos taip pat galima rasti NGSS projekto
svetaingje.

Kiti projekto partneriy parengti mokymo ir mokymosi iStekliai yra Skaitmeninis
jrankiy rinkinys mokytojui ir Internetinis vadovas mokiniams bei mokytojams
— jrankiai, kuriuose yra formaliojo ir neformaliojo mokymo metody ir uzsiémimuy,
tinkamy naudoti klasése ikimokyklinio ir pradinio ugdymo etape, pavyzdziai. Sie
atviri vietimo istekliai (ASI) skirti padéti mokytojams jgyvendinti STEAM ugdymag ir
mazinti lyCiy bei socialinius skirtumus tarp motery ir nepasiturinciy besimokanciyjuy,
taikant jtrauky STEM + menai mokymasi.

NGSS projekto Salyse (Graikijoje 2022 m. vasario mén., Lenkijoje 2022 m. spalio
mén., Lietuvoje 2023 m. balandzio mén. ir Turkijoje 2023 m. spalio mén.) buvo
surengti keturi tarptautinio mobilumo seminarai, siekiant padéti projekto Saliy
partneriy mokytojams tapti kvalifikuotais mentoriais, kurie galéty teikti gaires ir
mokymus savo kolegoms bei palengvinty STEAM veiklos pilotavimg bendrojo
ugdymo srityje.

Politikos dokumentas

Paskutinis projekto zingsnis buvo STEM + menai ugdymo politikos
rekomendacijy, kurios parengtos kartu su mokytojais, pedagogais, STEM ir
STEAM profesionalais ir suinteresuotais asmenimis i$ visy projekto Saliy ir skirta
$vietimo sprendimy priémeéjams, sukirimas. Siuo dokumentu siekiama suteikti
projektui ES dimensijg ir sudaryti sglygas Svietimo organizacijoms integruoti
STEAM ugdymag naudojant jrodymais pagrjstus rezultatus.

Jgyvendindami projektg ,Kita karta: nauji STEAM standartai® (NGSS) partneriai
aptaré jgytos Svietimo politikos patirties potencialg. Mes tyréme Svietimo praktiky,
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sprendimus priimanciy asmeny ir besimokancCiyjy nuomones apie projekto
rezultatus ir veiklas bei apmgstéme jy potencialg STEAM Svietimo praktikos ir
politikos srityse platesniame kontekste.

Mdsy atradimai ir iSvados padéjo sukurti Sj NGSS politikos dokumenta.
Treciaisiais projekto darbo metais savo atradimus ir iSvadas aptaréme su projekto
tikslinémis grupémis. Be diskusijy su STEAM specialistais, ekspertais ir mokytojais,
vykdomy nacionaliniu lygmeniu Salyse partnerése, nusprendéme surengti
tarptautine vieSg diskusijg, kad patikrintume savo iSvadas ir projekto rezultaty
galimybes paveikti STEAM ugdyma.

Masy patirtis jgyvendinant projektg paskatino mus pasirinkti keturias politikos
kryptis, atitinkanCias NGSS projekto kontekstg ir prioritetus:

1. STEAM ikimokyklinio ir pradinio ugdymo procese;

2. STEAM politika ir praktika;

3. mokytojy kvalifikacijos tobulinimas ir STEAM kursai;

4. klasés veikly ir mokymosi rezultaty jvertinimas STEAM.

Kiekvienai i$ Siy sriciy po diskusijy partneriy ekspertai suformulavo keletg klausimuy,
kurie padéty apibendrinti jgyvendinant projektg jgytos patirties politinius aspektus.
Klausimai pateikiami Sio dokumento pabaigoje, 2 priede.

2023 m. rugseéjo 26 d. NGSS projekto partneriai surenge viesa internetine
diskusija apie STEAM Svietimo politikos aspektus. Siame sinchroniniame
internetiniame renginyje dalyvavo 32 suinteresuotieji asmenys i$ projekto partneriy
Saliy. Internetinéje diskusijoje dalyvavo ikimokyklinio ir pradinio ugdymo mokytojai,
universitety déstytojai, mokytojy rengéjai, mokslininkai, mokykly vadovai, politikos
formuotojai, Svietimo valdzios atstovai, uZsiimantys ugdymo valdymu.

Internetinis renginys prasidéjo trumpu projekto koordinatorés pristatymu, kuriame
apibendrintas projekto kontekstas, tikslais ir jgyta patirtis.

Diskusijos dalyviai buvo nukreipti | keturis pokalbiy kambarius pagal savo profilj

ir kompetencijg bei temas, kurias pasirinko registruodamiesi j renginj. Kiekviename
pokalbiy kambaryje buvo moderatorius, kuris vedé dalyviy diskusijg ir uzsirase
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pastabas. Dalyviai turéjo 40 minuCiy diskutuoti pogrupio kambariuose, pateikti
nuomones pirmiau suformuluotais ir projekto vykdytojy pasidalytais klausimais
arba iSsakyti mintis, pasidalyti patirtimi ir bet kokiais politiniais svarstymais diskusijy
temomis.

Pasibaigus lygiagreCioms diskusijoms, visos suinteresuotosios Salys vél susirinko |
paskutine plenarine sesijg, kur moderatoriai apibendrino gautg informacija.
Diskusijy uzrasai buvo panaudoti rengiant NGSS politikos dokumento projekta.

Kitas politikos diskusijy etapas vyko baigiamojoje NGSS tarptautinéje
konferencijoje ,,Geroji jtraukiojo STEAM ugdymo praktika“, kuri vyko 2023 m.
spalio 26-27 d. Stambule, Turkijoje. Rengiant Sias NGSS politikos rekomendacijas
atsizvelgta j svarbius praneséjy ir konferencijos dalyviy praneSimus ir svarstymus.

Rengiant NGSS politikos rekomendacijas, aptartos temos, susijusios su keliomis
arba visomis svarbiomis politikos kryptimis, jskaitant universitety vaidmenj
STEAM ugdymo procese ir atitinkamy suinteresuotyjy Saliy profilj (paminéti tik
keletq). Kiek tai jmanoma, buvo dedamos pastangos, kad nuomonés tokiomis
temomis biity sugrupuotos ir jtrauktos j vienq is sriciy — siekiant aiSkumo ir
aiskesnées politikos dokumento struktiiros.



NGSS politikos
rekomendacijos

1. STEAM ikimokyklinio ir pradinio ugdymo procese
2. STEAM politika ir praktika
3. Mokytojy kvalifikacija ir STEAM kursai

4. Klasés veikly ir mokymosi rezultaty jvertinimas STEAM



@

1. STEAM ikimokyklinio ir
pradinio ugdymo procese

Kontekstas ir tikslai

Sios politikos krypties tikslas — sutelkti démesj j STEAM mokyma ir mokymasi
jauname amziuje ir iSryskinti tinkamus praneSimus, formatg, laikg ir konteksta,
siekiant informuoti, jtraukti ir sudominti mokinius STEAM.

Kaip jauno amziaus mokiniai gali tapti STEAM rastingais ir islikti STEAM rastingais
per visg mokymosi laikotarpj? Kokj vaidmenj ankstyvasis mokyklinis ugdymas gali
atlikti auginant STEAM rastingus mokinius? Ar tai gali turéti jtakos tolesniam
karjeros pasirinkimui? Tai keletas klausimy, kurie patrauké partneriy démes;.

Diskusijose apie ankstyvajj STEAM ugdyma taip pat buvo siekiama atkreipti démes;j
j minimalius STEAM rastingumo standartus ir STEAM mokymo programa, pvz.,
kokie yra bendri minimalds standartai, kuriy turéty laikytis kiekviena STEAM
mokymo programa? Kas turéty juos nustatyti, perzitréti, derinti, atnaujinti? Kiek tie
standartai gali arba turéty bati specifiniai skirtingiems dalykams? Ar yra bendry
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mokymosi veikly, kurios gali atitikti Siuos standartus? Kiek toms veikloms gali reikéti
iStekliy, kad jos pasiekty kuo platesne auditorijg?

Taciau rekomendacijos Siuo klausimu nebuvo suformuluotos, nes tam reikia atskiro
gilesnio jsitraukimo ir kryptingo intensyvaus darbo, atsizvelgiant | nacionalinj
kontekstg ir specifika.

Ne maZiau svarbu, kad projekto eksperty démesys buvo nukreiptas | tai, kaip
reikéty diferencijuoti STEAM propagavimg pagal besimokanCiyjy amziy, Iytj,
socialines ir ekonomines savybes.

Ekspertai taip pat aptaré rizikg per daug pabrézti STEAM ir taip atgrasyti nuo
karjeros pasirinkimo  kitose profesinése srityse (démesys jauniems
besimokantiems).

STEAM skatinimas ikimokyklinio ir pradinio ugdymo procese

Vaikai nuo mazens turéty buti mokomi STEAM ir jsitraukti j praktine veiklg bei
eksperimentus, pateiktus tinkamai, atsizvelgiant | jy iSsivystymo lygj. Mokytojai
turéty pasitikéti vaiky gebéjimu mokytis ir palaikyti jy natdraly smalsuma, kuris
stiprus ankstyvame amziuje.

Be to, vaikai turety turéti galimybe gauti pripazinimg ir pasidziaugti savo
pasiekimais tiek ugdymo aplinkoje, tiek su tévais ir bendruomenémis. Veiksmai,
kurie suteikia matomuma mokiniy STEAM pasiekimams ir padeda ugdyti teigiamg
savigarbg, ugdo vaiky pasitikéjimg ir didina jy mokymosi motyvacijg. Nors
teigiamas pripazinimas yra svarbus bet kuriame amziuje, jis gyvybiSkai svarbus
pagrindinio vystymosi laikotarpiu.

Taip pat labai svarbu, kad vaikai buty supazindinti su teigiamais pavyzdziais
— Zzmoneémis i$ jvairiy sluoksniy, kurie sékmingai dirba STEAM. Be to, vaikai turi
turéti galimybe su jais susitikti asmeniskai ir laisvai pasikalbéti, uzduoti klausimus,
suzinoti apie jy darbg ir gyvenima ne is$ knygy, o i$ jkvepiancio bendravimo su tikrais
Zmonémis.
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Pedagogai ir Svietimo organizacijos turéty stengtis uzmegzti partnerystes,
kuriose dalyvauty tévai, ekspertai, mokslo profesionalai ir pladiosios
bendruomenés atstovai. (Daugiau informacijos apie partneryste ne Svietimo srityje
Zr. 2 dalyje).

Tapimas ir likimas STEAM rastingu

Ne tik STEAM kompetencijy ugdymas, bet ir STEAM kompetencijos iSlikimas
turéty bati vienas i$ mokytojy prioritety savo mokiniams.

Vaiky mokymas kritiSkai ir kdrybiSkai mastyti, dométis, leisti vaikams stebéti,
prognozuoti, eksperimentuoti ir atrasti yra tinkami metodai, galintys ugdyti
ilgalaikes vaiky STEAM kompetencijas.

Partneriai ir ekspertai sitlo tokius tinkamus STEAM mokymo metodus:
* mokymasi ir darbg su vaikais lauko erdvése;
* lavinamuosius zaidimus, leidziancCius aktyviai judéti;
* problemy sprendimo metody diegimg ir panaudojimag;
» uzsiimti popamokine veikla, kuri papildo jprastg darbg mokykloje, jskaitant
teminius vizitus ir iSvykas.

Vaikams turéty bati suteikta galimybé dirbti grupése, nuolat bendrauti ir nuolat
dalytis patirtimi mokymosi procese. STEAM ugdymo metodai turety bati visapusiski
ir jtraukds. Reikéty nuolat skatinti visy besimokanciyjy dalyvavima. Jei reikia, |
STEAM pamokas turéty bati jtraukta tam tikra socialiné ir emociné veikla, skatinanti
palankios atmosferos kirimg, padrgsinimg, tolerancijg ir susitarimg tarp visy
besimokanciyjy.

Mokytojai turéty sukurti palankia mokymosi aplinkg — tokig, kuri leisty vaikams
Klysti, jvairiai reikstis, liesti daiktus, tyrinéti idéjas ir erdves, nebijant priekaisty.

Mokytojai turéty uztikrinti rySj tarp STEAM veiklos ir realaus pasaulio bei praktikos.
STEAM mokymas turéty bati praktiSkas ir pagrjstas patirtimi. Mokiniams turéty bati
suteikta galimybé suprasti ry$j tarp moksliniy koncepcijy ir jy jgyvendinimo realiame
gyvenime.
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Be to, mokiniams turéty bati suteikta galimybé lankytis ir jgyti realios praktinés
patirties laboratorijose ir tyrimy aplinkoje, susipazinti su mokslinémis
priemonémis, dalyvauti veikloje, prisiliesti prie mokslo priemoniy ir jomis naudotis.
Apsilankymas laboratorijose, dirbtuvése, gamyklose ir statybvietése, susitikimas su
ten dirbanciais zmonémis ir pokalbiai su jais gali suteikti vaikams ilgalaikés patirties
ir aiSky vaizdg apie praktinj STEAM jgyvendinima realiame gyvenime.

Nors visos suinteresuotosios Salys sutinka, kad klaséje aplinka turi bati jtrauki,
palanki, pagrjsta teisingumu, diskusijose nebuvo paminéta jokiy konkrec€iy metody,
skirti diferencijuotam mokymui pagal besimokanciyjy lytj ir socialine bei ekonomine
ju padétj. Mokytojy jautrumas ir sgmoningumas tuo klausimu labai svarbus, todél
Si tema dar kartg buvo svarstoma diskusijose apie STEAM mokytojy kvalifikacijas
ir kursus (pateikta toliau Siame dokumente, 3 dalyje).

STEAM ugdymo daugiadiscipliniSkumas, jo rySiai su realiu pasauliu ir praktika
yra veiksniai, atversiantys kelius jvairiems karjeros pasirinkimams, kuriuos vaikai
turés priimti véliau savo gyvenime.



2. STEAM politika ir praktika

Kontekstas ir tikslai

Sios krypties diskusijy aspektai

* Nuoseklios STEAM mokymo programos kirimas visuose mokymosi
lygmenyse, nuo ikimokyklinio iki universiteto: kaip galima uztikrinti ir skatinti
STEAM ugdymo testinumg per visg ugdymo ciklg? Kaip gali bati skatinami
novatoriSki mokymo modeliai? Ar profesinis mokymas turéty bdti jtrauktas |
bendragjg STEAM mokymo programg? Kurios institucijos turéty dalyvauti ir imtis
iniciatyvos? Ar reikia tarptautinio bendradarbiavimo ir pastangy koordinavimo?

» Suinteresuotyjy Saliy organizacijy bendradarbiavimo skatinimas: kas yra
pagrindinés suinteresuotosios Salys ir kokiy priemoniy galima imtis siekiant
uztikrinti veiksmingg, stabily ir tvary jy bendradarbiavimg? Kokie konkretls
laukiami to bendradarbiavimo rezultatai?

* Gerosios STEAM mokymo praktikos sklaida nuo ankstyvojo ugdymo: kaip
geriausia praktika turéty bati naudojama uzmegzti rySius su vidurinés mokyklos
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STEAM ugdymu? Kaip geriausios praktikos pavyzdzius baty galima tinkamai
skleisti suinteresuotyjy Saliy organizacijose? Kokiy konkreciy priemoniy galima
imtis norint sustiprinti rezultatus? Kokie mainai gali turéti teigiamg poveikj? Kaip
galima koordinuoti veiklg tiek nacionaliniu, tiek tarptautiniu lygmeniu?

Politikos rekomendacijos

Svarblis aspektai, kuriuos turi spresti nacionalinés Svietimo
ministerijos

Svarbu, kad STEAM mokymas ir mokymasis bty gerai suderinti su kitomis
ugdymo programos ziniy sritimis. Sistemingas pozidris j mokymg sukurs vaiky
mokymosi prasmés pojutj ir padidins jy supratimg apie mokymosi patirties ir
realaus gyvenimo rys;.

Labai svarbu uztikrinti STEAM mokymo ir mokymosi testinumg visuose
mokymosi etapuose — nuo darzelio iki vidurinés mokyklos ir universiteto. Jvedus
dalykinj mokymg ir mokymasi vidurinéje mokykloje, daznai suardomas
ikimokyklinio ir pradinio ugdymo pagrindas. Integruotas STEAM ugdymas tureéty
bati iSlaikomas visuose mokymosi etapuose kartu su dalykiniu mokymu,
siekiant paremti integruotg mokymasi.

Tokj testinumag gali palaikyti bendras jvairiy mokymosi etapy mokytojy mokymas
ir reguliarts susitikimai aptarti bei keistis praktika.

STEAM bendradarbiavimas tarp skirtingy institucijy ir Svietimo lygmeny
turéty bati stiprinamas. Visos suinteresuotosios Salys turéty bati jtrauktos |
reguliary bendravima, susitikimus, tikslines grupes ir keitimgsi patirtimi apie
STEAM. Svietimo ministerijy atstovai turéty dalyvauti tokiose nacionalinése
iniciatyvose ir diskusijose, jsitraukti su praktikais ir turéti informacijos apie jvairius
kontekstus, nelikti uz problemos riby.

Taip pat reikéty atsizvelgti j nevyriausybiniy organizacijy ir priva€iy Svietimo

jstaigy geraja patirtj ir politikag. Bendrasis ugdymas turéty mokytis is jy patirties
ir panaudoti jg, kad STEAM ugdymas baty jdomesnis ir jkvépty jaunus protus.
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Reikéty uzmegzti glaudy rysj tarp mokslininky ir STEAM mokytojy bei
aktyviau bendradarbiauti ne tik diskutuojant, bet ir realiai tiriant bei remiant
edukacines praktikas.

Mokslininkai turéty teikti metodine pagalbg jvairiy lygiy praktikams:

« teikti kritine analize, siekiant atskleisti ir iSrySkinti gero STEAM ugdymo
ypatybes;

» padéti suprasti gero STEAM mokymo principus ir metodus;

* informuoti apie STEAM ziniy jvertinima naudojant tinkamas metodikas ir
priemones;

 remti nuolatinj mokytojy profesinj tobuléjimg nuo pat pirminio iki
kvalifikacijos tobulinimo.

ISsami informacija apie tokj bendradarbiavimg taip pat nagrinéjama Sio dokumento
3 ir 4 dalyse.

Reikéty skatinti bendradarbiavimg ne su Svietimo organizacijomis.
Suinteresuotosios 3alys, tokios kaip muziejai ir verslo partneriai, turéty dalyvauti
STEAM ugdymo procese. Reikéty steigti naujy rasiy STEAM muziejus ir centrus
su moderniomis koncepcijomis — vietas, kur besimokantys (jvairaus amziaus)
galéty bati jtraukti j eksperimentus, tyrimus ir atradimus.

Tarptautinés iniciatyvos

Atsizvelgdami | didziule praktikos jvairove, sgvoky jvairove ir supratimg
apie STEAM, partneriai rekomenduoja pradéti STEM ir STEAM
koordinavimo iniciatyvg Europos lygmeniu esant specialiai Europos
Komisijos paramai — panasiai kaip Skaitmeninio Svietimo veiksmy planas
(DEAP).
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Turéty bati  toliau naudojamasi esamomis  tarpvalstybinio
bendradarbiavimo galimybémis, ypaC vykdant porinius projektus,
mokytojy mobilumg, darbo SeSéliavimg, tarptautinius bendradarbiavimo
projektus pagal tokias programas kaip ,Erasmus+®. Tarptautinés
konferencijos ir mainy programos turéty bati organizuojamos ir uz
konkreCiy projekty riby. Tai leisty dalytis idéjomis, patirtimi ir geriausia
praktika jvairiose Salyse ir Svietimo sistemose.

Gerosios patirties sklaidos strategijos

Turéty bati uZtikrintas  didesnis sékmingos STEAM Svietimo praktikos,
kvalifikacijos kursy ir medziagos matomumas ir prieinamumas.

Tinklapiai, bendradarbiavimo ir dalijimosi iStekliais platformos, moksliniy tyrimy
publikacijos, pabrézZiancios gero STEAM edukacinio ugdymo ypatybes ir tinkamas
metodikas, yra tik keletas formy, jos sidlomos kaip tinkamos informuoti apie geros
kokybés mokomajg medziagg, kuri skatinty jg naudoti ir jgyvendinti Svietimo
praktikas. STEAM tinklalaidés, vaizdo jraSai ir kitos karybinés formos gali bati
naudojamos jauniesiems besimokantiesiems pasiekti. Jauny zmoniy karybiSkumas
ir vaizduoté taip pat turéty bati jtraukti | sékmingg STEAM koncepcijy ir turinio
komunikacijg — tiek bendraamziy kontekste, tiek apskritai.

Viena i$ sitlomy formy, kurios turéty tapti nuolatine praktika, buvo mokytojy
dalijimasis gergja patirtimi, atviry dury dienos edukaciniams vizitams ir
profesiniams mainams (jskaitant ir mokslo institucijas), mentorystés programos.
Tokiy iniciatyvy finansavimo Saltiniai ir priemonés turéty bati reguliariai prieinami.

STEM ir STEAM taip pat turéty bdti demonstruojami ir reklamuojami
bendruomenése per vietinius renginius ar miesto dienas. Siuose renginiuose
galéty dalyvauti studentai, mokytojai, vietos jmonés ir valdzZios institucijos, galima
sukurti interaktyviy ir jtraukianéiy STEM ir STEAM demonstravimo
platformas.



Pripazindami pagrindinj mokytojy vaidmenj kuriant aukstos kokybés STEAM
ugdymg, NGSS partneriai ypatingg démesj skyré pirminiam mokytojy rengimui,
nuolatiniam profesiniam tobuléjimui (CPD), taip pat talenty jdarbinimui STEAM
ugdymo procese ir paskatoms uz sékmingg STEAM mokytojy palaikymg ir
iSlaikyma Sioje profesijoje.

STEAM orientuoty profesinio tobuléjimo kursy karimas

Svarbiausi diskusijy akcentai. Kokias temas turéty apimti kursai? Kokia kurso dalis
turéty bati praktiné ir vykti gyvai, kiek gali bati savarankiSkas mokymasis ar
mokymasis internetu? Kas galéty bati atsakingas uz kursy koordinavimg ir
sertifikavimg? Koks turéty bati universitety vaidmuo?
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Pedagogikos ir STEAM turinio mokymai, skirti skatinti tarpdisciplininiy
metody taikymg ne STEAM mokytojams

Svarbiausi diskusijos akcentai. Ar akademinio mokymo kursai baty jdomis STEAM
mokytojams? Kaip galima populiarinti kursus, kokios paskatos yra realios? Kokie
laukiami tokiy kursy trumpalaikiai, vidutinés trukmés ir ilgalaikiai rezultatai?

Informaciniy programy kdrimas tiek mokiniams, tiek mokytojams

Svarbiausi diskusijy akcentai. Kokie galéty bati informavimo programos
pranasumai ir trOkumai? Kaip bdty galima uzmegzti kvalifikuotus rySius su
formaliuoju ir neformaliuoju Svietimu? Kokios suinteresuotosios Salys galéty
dalyvauti? Kaip informavimo programos gali i$ tikryjy paskatinti susidoméjimg
STEAM, kaip jas konkreCiai galima panaudoti neapsisprendusiems,
nesidoméjusiems, skeptikams ir pan.

STEAM orientuoty profesinio tobuléjimo kursy kirimas

STEAM profesinio tobuléjimo kursai turéty apimti ne tik STEAM metodo
demonstravimg. Jie taip pat turéty sutelkti démesj | mokytojy kompetencijy,
batiny norint veiksmingai jgyvendinti §j metoda, tobulinimg ir reaguoti j galimus
iSSUkius. Praktiniy pavyzdziy iS realaus gyvenimo scenarijy jtraukimas |
mokytojy rengimag gali bati labai naudingas.

Renkantis dalyka, kuris turéty bati jtrauktas j jy STEAM mokymo programas, labai
svarbu atsizvelgti | mokytojy pozidrj ir poreikius. Mokytojy rengimas turi apimti
Siuolaikine pedagogika ir refleksijos strategijas, nes jos atitinka pagrindinj tikslg
skatinti savarankiska ir autonomiska mokymasi.

Praktiné patirtis naudojant STEAM metodg yra tiek pat svarbi ir mokytojams, ir
mokiniams. Mokytojai, uzsiimantys praktiniais mokymais ir eksperimentuojantys,
teige, kad jauciasi labiau pasitikintys STEAM diegimu savo klasése. Todél turéty
bati sitlomi tiesioginiai mokymo kursai su praktine veikla. Be to, kursai turéty
iSnaudoti Svietimo technologijy, internetinio Svietimo ir papildomos mokymo
medziagos potencialg. Siekdami prisitaikyti prie jvairiy mokymosi stiliy, mokymo
paslaugy teikéjai dalyviams turéty sidlyti tiesioginius, internetinius ir misraus
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mokymosi kursus. Internetiniai iStekliai taip pat gali pagerinti mokymosi procesa,
jskaitant refleksijos efektyvuma.

Mokytojy kvalifikacijos programoms akredituoti ir jy kokybei uztikrinti turi bati
jsteigtos daugiadisciplinés ekspertinés institucijos. Svietimo ministerijos ir kitos
institucijos galéty atlikti svarby vaidmenj Siame procese, taCiau néra vienintelés
kokybes uztikrinimo ir akreditavimo institucijos. Batinas kompetentingas, stabilus ir
tvarus pagrindiniy suinteresuotyjy Saliy bendradarbiavimas tiek nacionaliniu, tiek
tarptautiniu mastu.

STEAM mokymas turéty bati privalomas formaliojo pirminio mokytojy rengimo
kursuose. leSkant STEAM mokymy, kompetentingi mokymo teikéjai yra tiek
privaCios organizacijos ir institucijos, tiek valstybiniai tiekéjai, aukStosios mokyklos
ir Svietimo ministerijos.

Universiteto déstytojy ir mokslininky profesinis STEAM tobuléjimas taip pat
turéty bati organizuojamas, nes jie yra STEAM mokymo ir mokymosi ekosistemos
dalis.

STEAM pedagogika ir tarpdisciplininiai metodai

Veiksmingose mokymo programose turi bati integruota naujoviska pedagogika ir
Siuolaikiniai metodai. Kritiné pedagogika yra batina, nes mokytojai savo klasése
daznai susiduria su nelygybe ir aliSkumu, pvz., ly€iy stereotipais STEAM ugdymo
procese arba specifiniais nepasiturin€iy mokiniy mokymosi poreikiais.

Problemy sprendimo, tyrimais grjsti, projektais grjsti mokymosi metodai yra placiai
vertinami kaip tinkamiausios STEAM profesinio tobuléjimo metodikos. Be to,
mokymai turéty suteikti besimokantiesiems galimybe pritaikyti naujai jgytas
Zinias realaus pasaulio scenarijuose.

Patyrusiy eksperty mentorysté ir partnerysté su STEAM centrais yra vertingos
galimybeés, kurios gali pagerinti praktinj profesionaly mokytojy rengima.
Universitetai gali atlikti lemiamg vaidmenj STEAM ugdymo procese, prisidédami
visais lygmenimis — nuo mokymo programy karimo ir jgyvendinimo, mokytojy
rengimo ir kvalifikacijos tobulinimo programy karimo iki metodinés pagalbos teikimo
specialistams per jy profesine praktikg. Kad toks tvarus bendradarbiavimas bty
veiksmingas ir perspektyvus, jj turéty remti nacionaliné politika ir finansavimas.
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Talentingy STEAM mokytojy jdarbinimas

Inovatyvios mokytojy rengimo programos ir kursai, apimantys pazangig jrangg
ir kdrybiSkg pedagogika, gali privilioti talentingus asmenis mokytis STEAM.
Tarpdalykinio (keliy dalyky) mokymo ir bendradarbiavimo naudos propagavimas ir
sklaida gali padéti padidinti jdarbinty STEAM mokytojy skaiciy.

Kokybidki j STEAM orientuoti profesinio tobulinimosi kursai tiek bdsimiems
mokytojams, tiek besimokantiems mokytojams turety bati teikiami nemokamai, kad
padéty individualiems pedagogikos specialisty tobuléjimo ir aktualizavimo
siekiams.

Nuolatiné neformali profesiné pagalba

Darnios praktikos bendruomeniy (CoP) kiirimas STEAM vyksta tarp skirtingy
ugdymo etapy ir konteksty mokytojy, suinteresuoty Saliy organizacijy, tyréjy ir
jvairiy partneriy, siekiant bendravimo, bendradarbiavimo ir keitimosi gergja STEAM
praktika.

Padedant skaitmeninéms technologijoms, tokios profesinés bendruomenés gali
egzistuoti kaip virtualios bendruomenés ir palaikyti nuolatinj ziniy srautg bei
komunikacijg mokyklose ir Ziniy srityse. Be to, tokios CoP gali bati tarpvalstybinio
pobldzio ir remti tarpvalstybinj bendradarbiavimg bei tarptautinj keitimgsi ziniomis
ir patirtimi.



4. Klasés veikly jvertinimas ir
mokymosi rezultatai STEAM

Kontekstas ir tikslai

Ketvirtoji STEAM politikos diskusijy kryptis skirta STEAM vertinimui iSnagrinéti
dviem pagrindinémis kryptimis:

* mokymosi rezultaty vertinimas ir mokymo programy derinimas;

» mokytojo profesinio tobuléjimo vertinimas ir apdovanojimas uz pasiekimus.

Dél savo sudétingumo ir daugiadiscipliniSkumo STEAM ugdymo vertinimas kelia
nuolatinius klausimus. Kokios priemonés, jrankiai ir iStekliai Siuo metu yra prieinami
mokiniy mokymosi rezultatams STEAM jvertinti? Ar reikia sukurti konkrecias
vertinimo priemones? Ar vertinimo sprendimuose atsizvelgiama | su dalyku
nesusijusias zinias ir jgudzius, pvz., problemy sprendimg bendradarbiaujant,
karybiSkuma ir pan.?

Taip pat atkreiptas démesys ir j mokytojo profesinio tobuléjimo vertinima,



NGSS, 2020-1-TR01-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

nagrinéjant turimus metodus, jrankius, instrumentus ir iSteklius, kurie Siuo metu yra
prieinami profesinio tobulinimosi kursuose.

Be to, taip pat buvo svarstomi klausimai, kaip galima prasmingai ir tvariai pripazinti
mokymo kokybe. Kokie pripazinimo budai gali bati pasitlyti asmeniniu, mokyklos ir
institucijos lygmeniu? Ar paskaty sidlymas universitety studentams yra tinkama
politika siekiant skatinti STEAM profesijy pasirinkimg? Ar yra rizika per daug
pabrézti STEAM ir taip netyCia sumenkinti kitas karjeras (démesys badsimiems ir
besimokantiems mokytojams)?

Politikos rekomendacijos

Mokymosi rezultaty vertinimas

Viena i$ pagrindiniy STEAM ugdymo ypatybiy yra ta, kad jis turi bati prasmingai
susijes su realiomis gyvenimo problemomis. Todél svarbu jvertinti STEAM
veiklg ir mokymosi rezultatus, kad bty galima iSmatuoti atitinkamus jgtdZius.

Projekto partneriy ekspertai ir suinteresuotosios Salys nenustaté jokiy konkrecCiy
STEAM mokymosi vertinimo jrankiy, nors specialistai sutinka, kad tokiy STEAM
vertinimo priemoniy ir jrankiy prieinamumas mokytojams baty naudingas.

Priemonés turety leisti jvertinti besimokanciojo rezultatus kompleksiskai, t. vy.
jvertinti supratima, stebéjimg, bendradarbiavimag, karybiskumag, lyderyste, gebéjimag
formuluoti prasmingus klausimus ir t. t. Vertinimo apimtis turéty bati sutelkta |
informacijos naudojima, o ne j faktines zinias ir j jgyvendinimo procesa, o ne |
konkretaus i$ anksto apibrézto rezultato pasiekimg. Tai turéty padéti mokytojams
suprasti, ar konkreti veikla ar metodas sulaukia mokiniy susidoméjimo.

STEAM veiklai vertinti galima pritaikyti kai kurias nestandartizuotas vertinimo
priemones. Populiariausi yra autentiski vertinimai, tokie kaip aplankai, stebejimo
lapai, Zurnalai, apmagstymy uZraSai, demonstracijos, simuliacijos, parodos,
prototipy karimas, saves ir kolegy vertinimas ir kt.

Be to, produktyvios vertinimo priemoneés turi turéti labai aiSkius kriterijus, rubrikas
ir iSsamias mokiniy veiklos vertinimo skales.
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Kompetencijas orientuotas vertinimas yra tinkamas STEAM mokymo ir
mokymosi metodas. ISsamiy informaciniy duomeny galima gauti i$ kompetencijy
sistemy, kurias sukdré Jungtinis tyrimy centras (JTC) Europos Komisijos vardu
ir bendradarbiaudamas su ja (DG EAC, DG EMPL):

+ ,LifeComp*“ — konceptuali Asmeniniy, socialiniy ir mokymosi mokytis
pagrindiniy kompetencijy sistema, skirta Svietimo sistemoms, mokiniams ir
besimokantiems apskritai. Sistema suteikia 9 kompetencijas, susistemintas
3 srityse; kiekviena kompetencija turi tris deskriptorius, vadovaujantis
modeliu ,sgmoningumas, supratimas, veiksmas®.

+ ,,EntreComp*“ — verslumo kaip kompetencijos supratimo ir ugdymo sistema.
Pateikiamas apibrézimas, ko reikia verslumui, ir pateikiamas mokymosi
rezultatais pagrjstas progreso modelis. ,EntreComp* sudaro 3 kompetencijy
sritys: idéjos ir galimybés, iStekliai ir veiksmai. Kiekvienoje srityje yra
5 kompetencijos (kartu jos sudaro 15 verslumo kompetencijy), pateikiami
iSsamas jy aprasai.

+ ,,DigComp“ — skaitmeniniy kompetencijy sistema pilieCiams suteikia bendrg
supratimg apie tai, kas yra skaitmeniné kompetencija. Bégant metams ji
buvo i§ esmés atnaujinta ir dabar susideda i§ 5 dimensijy su
21 kompetencija ir 8 kiekvienos kompetencijos jgudZiy lygiais. Naujausiuose
sistemos atnaujinimuose pateikiami mokymosi ir uzimtumo konteksty
naudojimo pavyzdziai.

 ,DigCompEdu“ - sistema, apibadinanti mokytojams budingas
skaitmenines kompetencijas, suskirstytas | 6 sritis, kuriose iS viso yra
22 pagrindinés kompetencijos. Sistemoje taip pat sillomas progresavimo
modelis, padedantis mokytojams jvertinti ir tobulinti savo skaitmenines
kompetencijas.
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Nors Sios sistemos néra specialiai sukurtos siekiant pasitlyti STEAM (STEM)
mokymo ir mokymosi vertinimo dimensijas, jos pateikia vertingg daugelio
kompetencijy klasifikacijg ir apibrézimus su deskriptoriais ir pavyzdZziais, kurie yra
svarbls daugiadalykiniam STEAM ugdymo pobuadziui. Sistemos yra pagrjstos
moksliniais tyrimais ir jrodymais ir sukurtos remiantis plaCiu sutarimu vieSai
konsultuojantis su Europos ekspertais ir pilieciais.

Universitetai ir tyrimy centrai yra kompetentingi partneriai, padedantys
praktikams ir Svietimo jstaigoms jdiegti konceptualias struktlras | praktines
vertinimo priemones, skirtas palaikyti tvary STEAM mokymg ir mokymasi.

Mokytojy STEAM profesinio tobuléjimo vertinimas turéty turéti panasSias
savybes kaip ir besimokanciyjy vertinimas. Palaikanti ir saugi aplinka yra ne maziau
svarbi mokytojy mokymuisi nei jy mokiniams. Nereikia né sakyti, kad mokytojy
kvalifikacijos kélimas turi bati orientuotas | kompetencijas, o mokytojy testinio
profesinio tobuléjimo vertinimas turi bati grindziamas tomis paciomis metodikomis,
kurios sidlomos vertinant besimokanciuosius. Mokytojy vertinimas STEAM taip pat
turéty prisidéti prie jy profesinio tobuléjimo — jie turéty gauti aiSky grjiztamajj ry§j,
kur jiems sekasi ir kaip tobuléti.

Kokybés zenklai ir kokybés zenkliukai
Itin svarbi paskata mokytojams — pripazinimas uz pastangas ir pasiekimus.

Kai kurie verslo skaitmeninés srities mokymy teikéjai vertina kvalifikacijg
skaitmeniniais zenkleliais ir (arba) ,ambasadoriaus“ iniciatyvomis, kad
pagerbty ir padrgsinty ekspertus, lyderius ir novatorius, kurie Sioje srityje formuoja
pokycius ir rodo gerus pavyzdzius savo kolegoms.

PanaSios mokytojy meistriSkumo pripazinimo iniciatyvos turéty bati sukurtos
nacionaliniu ir tarptautiniu lygmeniu kaip paskata STEAM mokytojams. Kokybés
zenkly ir kokybés zenkleliy jteikimas bty ne tik asmeninis pasitenkinimas, bet
leisty geriau matyti pasiekimus STEAM ugdymo srityje bei bty jkvépimo Saltinis
profesinei bendruomenei apskritai.



1 priedas

STEAM kontekstas
NGSS partneriy Salyse (2023)

Paskutiniame Sio dokumento skyriuje pateikiamas nacionalinés politikos konteksto
NGSS projekto partneriy Salyse atnaujinimas projekto jgyvendinimo pabaigoje
(2023 m.). Partneriai apzvelgé pokycius per pastaruosius dvejus metus nuo NGSS
koncepcijos dokumento parengimo, kuriame buvo apibendrinta situacija projekto
pradzioje.

Bulgarija

2023 m. pradeéta jgyvendinti nacionaliné programa, kurios tikslas — pagerinti fizine
aplinkg ir technine jrangg visose Bulgarijos mokyklose, sukuriant naujos kartos
integruotas mokymosi aplinkas, kurios skatins ir palaikys Svietimo naujoves
STEM mokymosi ir mokymo srityje.

Programos jgyvendinimas truks 3 metus ir siekiama sukurti visas edukacines
STEM aplinkas, jskaitant renovacijg ir naujy erdviy bei laboratorijy karimag, kurios
leisty kokybiskg STEM mokymg, eksperimentinj (praktinj) darbg visose STEM
srityse, skaitmeniniy technologijy diegimg tarpdalykinéms reikméms, jskaitant
asinchroninius ir miSrius mokymo ir mokymosi metodus, skirtus jgyti projekty ir
verslumo kompetencijg bei komandinj darbg Salia klasikinés klasiy sistemos.
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Investicijy 1éSomis bus finansuojami kompleksiniai mokykly interjero sprendimai,
taip pat perkama moderni jranga (jskaitant robotines medziagas ir
3D spausdintuvus) bei daugiafunkciai baldai, skirti darbui grupése. Numatoma, kad
Sios nacionalinés programos jgyvendinimas padés ugdyti praktinius jgudzius,
pritaikytus darbo rinkos poreikiams, susijusius su komandiniu darbu, analitiniu ir
kritiniu mastymu; skatins moksliniy tyrimy metody ir poziariy naudojimg, rems
iniciatyvas ir verslumg bei kdrybiSkumo, kritinio, kalbinio, matematinio ir
technologinio mastymo ugdymg, kuris bus skatinamas eksperimentiniais,
projektiniais, moksliniais tyrimais ir verslumo mokymais.

Sios programos jgyvendinimo finansavimas uztikrinamas Nacionaliniame atkdrimo
ir tvarumo plane, paremtame ES atklrimo ir atsparumo mechanizmu.

Be to, per programas, 2021-2027 m. ES sanglaudos fondy léSomis bus uZztikrintas
mokytojy rengimo jgyti profesiniy jgudziy mokymui STEM aplinkoje finansavimas.
Sia kvalifikacine parama bus siekiama kelti pedagogikos specialisty kvalifikacija,
kurti ir diegti naujg ugdymo turinj, palaikantj integruotg STEM mokyma ir mokymasi,
remti pozilrj j inovacijas ir verslumg Svietimo sistemoje.

Nacionalinis STEM centras buvo sukurtas siekiant paremti Svietimo sistemos
pertvarkos procesg siekiant STEM ir STEAM ugdymo tiksly. Tai specializuotas
ikimokyklinio ir mokyklinio ugdymo sistemos padalinys, valdomas Nacionalinés
Svietimo ir mokslo ministerijos. Nacionalinis STEM centras (NSC) Siuo metu
padeda mokykloms rengti STEM koncepcijas ir planuoti renovacijg bei jrangos
jsigijimg ir yra atsakingas uz koncepcijy vertinimg ir tvirtinimag.

Taip pat planuojama, kad NSC atliks svarby vaidmenj kuriant ir pritaikant naujg
Svietimo STEM turinj ir priemones, skatinancias verslumg, inovacijas ir
skaitmenines technologijas Svietimo sistemoje. NSC, bendradarbiaudamas su
aukstojo mokslo ir moksliniy tyrimy institucijomis bei verslu, vykdys veikla, skirtg
STEM metodikoms aprobuoti, STEM mokomajai medZiagai rengti ir moksliniy
STEM pokyciy sklaidai.

Visoje Salyje jsteigti trys regioniniai STEM centrai (Yastrebino, Kovachevtsi

kaimuose ir Hisarya mieste), siekiant paremti Nacionalinio STEM centro veikla.
NSC ir regioniniai STEM centrai teiks kvalifikacinius mokymus mokytojams, steigs
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Zaligsias mokyklas ir kitg popamokine veikla mokiniams ir studentams, tvarkys
gerai jrengtus ir renovuotus pastatus, jrengtus pagal geriausius Svietimo
technologijy standartus.

Nacionalinéje programoje STEM santrumpa vartojama kaip kaupiamasis terminas,
kuris taip pat apima tyrimus ir jgyvendinimg STEAM bei kitose Ziniy ir Svietimo
srityse.

Graikija

Graikijoje ,privalomu ugdymu tapo dvejy mety laikotarpis, kuris prasideda nuo
4 mety ikimokyklinio ugdymo mokykloje (nipiagogeio)“ (Eurydice, 2021). 2022 m.
jvesta nauja nacionaliné ikimokyklinio ugdymo programa, apimanti gamtos
moksly mokymosi sritj. Joje taip pat aiSkiai minimas ,mokslinis rastingumas® kaip
vienas i$ ankstyvojo mokslo tiksly. Konkreciai, teminéje srityje ,Vaikai ir mokslas®
démesys sutelkiamas j bendrus procesus, kurie vyksta dinamiskai, interaktyviai ir
papildo vienas kitg, kai vaikai kuria matematikos, gamtos moksly ir statybos
technologijy koncepcijas.

Nacionaline mokymo programg sudaro Sie skyriai:

» Gyvieji organizmai (gyvy organizmy jy aplinkoje tyrimas);
* Objektai ir medziagos;

« Zemés planeta ir kosmosas.

Siame kontekste sitloma klaséje arba uz jos riby sukurti stebéjimo ir atradimy
centrus, kuriuose gali bati medziagy ir objekty, skatinanCiy eksperimentuoti per
tiiamajj mokymasi. Gali bati ,organizuojama STE(A)M [gamtos mokslas,
technologijos, inZinerija, menai ir matematika] ir edukaciné robotikos veikla, kuri
pagerina vaiky mokymosi patirtj ir padeda jiems perduoti bei panaudoti savo Zinias
pazjstamoje ir autentiSkoje sgveikos aplinkoje®. Jie skirti visiems vaikams klaséje,
pripazjstant kiekvieno vaiko gebéjimg dalyvauti ir priartéti prie mokslo pasaulio
(neatsizvelgiant j lytj, etnine priklausomybe ar kitus skirtumus).

Taip pat 2022 m. pradinéje mokykloje pradéta taikyti nauja nacionaliné gamtos

moksly mokymo programa. Pagrindiniai jos tikslai yra ,suteikti blsimiems
pilieCiams Ziniy apie pagrindinius gamtos pasaulio principus, gamtos reiskiniy
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aiskinimg ir technologinj pritaikymg remiantis Siais principais ir désniais, taip pat
jgudziy optimaliai tai panaudoti ir pritaikyti. Pradiniy klasiy mokiniai turéty suprasti
fizikos dalykg kaip savo kasdienio gyvenimo dalj ir tai, kaip jie suvokia juos supantj
pasaulj, kad jie baty motyvuoti ir dométysi, bet taip pat galéty ugdyti kritiskg ir
racionaly mastymo bldg kasdieniame gyvenime kaip mokiniai ir kaip rytojaus
mastantys pilie€iai, turintys STEM ugdyma atitinkancius tikslus ir metodikas, jgyjant
Ziniy, jgudZiy ir nuostaty, reikalingy XXI a. besimokanciajam pilieCiui“ (Kotsis,
Apostolakis, Gigopoulou, Mitzithras, Patrinopoulos, 2021).

Gamtos moksly ugdymas pastaraisiais metais buvo orientuotas | STEM (gamtos
mokslas, technologijos, inzinerija ir matematika) tarpdalykiniy metody
jgyvendinima, siekiant parengti mokinius mokytis pagrindiniy sgvoky ir taikyti STEM
discipliny metodine praktikg bei ,skersines koncepcijas” reiSkiniams ir situacijoms,
kurias jie sutinka ar sutiks savo gyvenime. Svietimo modeliai, kuriais
vadovaujamasi STEM ugdymo procese, pagrjsti patirtiniu mokymusi, jgyvendinamu
taikant tiriamuosius metodus, bendradarbiavimo grupés procesus ir problemy
sprendimg. Nacionaliné gamtos moksly mokymo programa pradinéje mokykloje
turi daug bendry bruozy su STEM ugdymu tiek turinio, tiek metodiniu (ugdomuoju)
pozilriu.

Lietuva

Nuo 2023 m. rugséjo 1 d. jgyvendinamas atnaujintas ugdymo turinys. Atnaujinta
gamtos moksly bendrojo ugdymo programa taikoma daugumoje mokykly klasiy
(jskaitant pradinj ugdymg), o nuo 2024-2025 m. m. pradzios bus taikoma visose
mokyklos klasése.

Vis daugiau mokykly jgyvendina STEAM ugdymo programas, kuriose integruojami
gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, dailés ir matematikos dalykai, tai siekiama
skatinti mokiniy kdrybiSkumg, mastymg, problemy sprendimo jgudzius ir
bendradarbiavimg. Nuo 2024-2025 m. m. Lietuvoje jsigalios jtraukiojo ugdymo
modelis.

Lietuvoje veikia septyni nacionaliniai STEAM centrai, kuriuose mokiniams
suteikiama galimybé dalyvauti jdomioje ir praktiSkoje veikloje. PanevéZio rajone
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planuojama statyti STEAM centrg ,Eureka“, kuriame bus jrengtos 4 laboratorijos.
Cia STEAM kompetencijas ugdysis visi Panevézio rajono 1-12 klasiy mokiniai.

Mokyklos dalyvauja STEAM mokykly tinkle, kuriam sukurtas nacionalinis Svietimo
portalas https://www.emokykla.lt/. Taip pat vykdomas STEM mokyklos Zenklo
projektas (https://www.stemschoollabel.eu/). Lietuvoje plétojami tokie ES projektai
kaip ,Tukstantmecio mokyklos®, ,STEAM jgudziy ugdymas®, ,STEAM ugdymo
tobulinimas®.

STEAM mokytojy mokymus organizuoja atsakingos Svietimo institucijos, o
mokytojai gali pagilinti STEAM mokymo metody Zinias, jgyti naujy jgudZziy ir dalytis
gergja patirtimi su kolegomis. Mokytojams rengti parengta daug kursy, mokytojai
pasiruoSe mokytis ir yra atviri naujoms idéjoms. Dauguma mokytojy jauciasi
pasirenge mokyti STEM ir STEAM, taciau kai kuriems vis dar triksta patirties.
Mokytojai sako, kad noréty turéti kokig nors platforma, kur baty galima jkelti ir
vieSinti STEAM pamoky planus.

Pagrindinis Lietuvos mokytojy sunkumas — finansiniy galimybiy ir medZiagos
trGkumas.

Lenkija

Pastaraisiais metais Lenkijoje Svietimo srityje jvyko pastebimas poslinkis j STEM ir
STEAM 3vietimg. Nors Siy naujovisky mokymo metody Lenkijos vyriausybé
oficialiai nejpareigoja vykdyti kaip nacionalinés Svietimo politikos dalies, daugelis
Salies mokykly juos priémé siekdamos pagerinti mokiniy jgtdzius ir zinias.

STEM metodas, kuriame akcentuojamas gamtos mokslas, technologijos, inZinerija
ir matematika, iSpopuliaréjo tarp pedagogy ir politikos formuotojy. Be to, STEAM,
integruojantis menus j STEM dalykus, taip pat jsitvirtino Lenkijos mokyklose. Siais
metodais siekiama suteikti mokiniams svarbiy XXI a. jgudziy, tokiy kaip problemy
sprendimas, karybiskumas, bendradarbiavimas ir technologinis rastingumas.

Nors néra konkrecCiy vyriausybés dokumenty, nusakan¢iy STEM arba STEAM

politikg, atskiros Lenkijos mokyklos gali lanksc€iai jtraukti Siuos metodus | savo
Svietimo programas. Daugelis mokykly pripazino STEM ir STEAM svarbg rengiant
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mokinius greitai besikeiCianCiai darbo rinkai ir jtrauké juos j savo mokymo
programas.

Lenkijos mokytojai ir ekspertai pabrézé STEM ir STEAM &vietimo nauda. Sie
metodai skatina mokinius kritiSkai mastyti ir pritaikyti savo Zinias realaus pasaulio
iSSukiams. Jie skatina karybiSkumag ir inovacijas, rengia mokinius tobuléti srityse,
susijusiose su mokslu, technologijomis, inzinerija, menais ir matematika.

Lenkijos mokyklos daznai dalyvauja jvairiose su STEM ir STEAM susijusiose
programose ir projektuose. Sios iniciatyvos suteikia galimybe mokiniams jsitraukti j
praktinio mokymosi patirtj, bendradarbiauti su bendraamziais ir lavinti savo
problemy sprendimo jgudzius. Be to, Sios programos atitinka tikslus ugdyti mokiniy
verslumg ir klrybiSkuma, kaip skatina Lenkijos Svietimo ministerija.

Nors STEM ir STEAM Svietimo iniciatyvos Lenkijoje jsibégéjo, vis dar yra i8Sukiy,
kuriuos reikia spresti. Kai kurie mokytojai ir ekspertai teigia, kad Svietimo sistema
vis dar gali bati per daug orientuota j tradicines dalyky sritis. Norint visapusisSkai
aprepti STEM ir STEAM, reikia testi mokytojy rengimg, rengti mokymo programas
ir integruoti Siuos metodus | platesne Svietimo politikos sistema.

Nuo 2022 m. Lenkijoje atlikta nemazai pakeitimy, siekiant toliau tobulinti STEM
Svietimg. Siais pakeitimais siekiama spresti $alies i$S0kius darbo rinkoje,
skaitmeniniy jgudZiy ir aukStojo mokslo srityse.

Apibendrinant galima pasakyti, kad STEM ir STEAM Svietimas palieka savo
pédsakg Lenkijos Svietimo sistemoje, nors néra oficialiai jpareigota vyriausybés
politikos. Mokyklos ir mokytojai pripazjsta Siy metody svarbg rengiant mokinius
ateiciai, o jvairios programos ir projektai padeda juos priimti.

Rumunija

2019-2020 m. m. pradzZioje STEAM S8vietimas buvo palyginti nauja koncepcija
Rumunijos Svietimo srityje pradinio ir ikimokyklinio ugdymo lygmenimis. PISA ir
TIMSS testy rezultatai rodo Zemg mokiniy susidoméjimg gamtos mokslams
badingais dalykais. Projektas ,ISsilavinusi Rumunija“ — placiausias ir iSsamiausias
Svietimo reformos projektas Rumunijoje, pradétas 2021 m., kurio galutinis
terminas — 2030 m. — sillo ,inicijucti strateginj, nacionalinj poziurj, kad gamtos
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mokslai bdty zinomi Svietimo srityje ir visuomenéje® (MEN, 2021). Naujajame
Svietimo reformos projekte numatyta strateginé STEAM ugdymo skatinimo kryptis.

Kai kurie tikslai ir tikslinés priemonés

1. Mokiniy ir studenty jsitraukimo j STEAM erdve skatinimas tiek ugdymo
procese, tiek renkantis profesija

Sidlomos priemones:

ikimokyklinio ugdymo programose jvesti nemazg procentg su STEAM
susijusiy veikly: mokymosi personalizavimg ir tyrimais pagrjstg mokslinj
ugdyma (IBSE); stipri praktiné pusé, su eksperimentais ar kasdienio
gyvenimo situacijy modeliavimu, nukreiptais j dabartines, tikras problemas,
atiekamus gamtoje ar laboratorijose, jskaitant ,skaitmeninius®
eksperimentus;

projektinio mokymo ir mokymosi technikos kdrimas vidurinéje ir aukstojoje
mokykloje;

IKT dalyky programy pritaikymas mobiliyjy jrenginiy ir daikty interneto
naudojimui, be stacionariy ar neSiojamyjy kompiuteriy naudojimo. Interneto
saugai ir etikai skirty skyriy jtraukimas skaitmeninimo ir Al kontekste;
veiklos, susijusios su STEAM domenu, sudaro ne maziau kaip 40 % gamtos
moksly, matematikos ir technologijy klasiy veikly sgra$o ir yra ,Kita mokykla“
savaités uzsiémimuose.

2. Mokytojy rengimas ir parama mokyti, mokytis, vertinti ir motyvuoti
mokinius ir studentus STEAM srityje

Sidlomos priemonés

Pirminiame mokytojy rengimo procese bus uZztikrintas mokymosi
personalizavimui ir IBSE batiny pedagoginiy jgadziy ugdymas, integruotai ir
tarpdalykiskai.

Nuolatinis  mokytojy, mokanCiy @ STEAM  dalykus, mokymas,
besispecializuojantis mokymosi personalizavimo srityje, IBSE ir projektinio
mokymo srityje (Project based learning), vadovaujantis geriausios Europos
Saliy praktikos modeliais, taip pat geriausios praktikos modeliais S
jgyvendinty programy iki Siol Rumunijoje, kurios pasiteisino (pavyzdys —

programa ,Fizika kitaip“).
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» Kiekvieno ugdymo padalinio lygmeniu bus sudaromos STEAM mokytojy
komandos, sudarytos pagal mokymosi lygmenj, siekiant uztikrinti mokytojy
koreliacijg ir bendradarbiavimg, planuojant veiklg klaséje. Vertinant bylas uz
nuopelnus, bus konkreCiai vertinamas |sitraukimas j bendradarbiavimo
veikla STEAM srityje.

3. STEAM srities ugdymo procesui butinos infrastruktiros, technologijy ir
iStekliy uztikrinimas

Sidlomos priemonés

« STEAM laboratorijos kiekviename mokymo padalinyje, kad jose bty
integruotas, o ne specifinis pozidris. Jy apripinimas didaktine medziaga,
pagalbine didaktika, technologine jranga, programine jranga ir pagalbiniu
personalu.

* Robotikos ir kompiuteriy laboratorijy teikimas kiekviename mokymo
padalinyje, siekiant palengvinti supratimg ir praktinj pritaikyma, jskaitant
sgvokas, susijusias su dirbtiniu intelektu. Jy apripinimas didaktine
medZzZiaga, pagalbine didaktika, technologine jranga, programine jranga ir
pagalbiniu personalu.

* Aprapinimas atitinkama technologine ir skaitmenine jranga bei interneto
rySiu kiekvienoje klaséje.

4. Svietimo padaliniy vadyba ir organizaciné kultiira padés orientuotis ir j
STEAM sritj

Sidlomos priemonés

* Inovacijy erdvés ugdymo padaliniuose, kuriose gali bati eksponuojami
mokiniy darbai ar informaciné medziaga apie STEAM atradimus, tyréjus,
novatorius.

* Vieno ar daugiau Svietimo padaliniy, skity STEAM komponentui,
bendradarbiavimo projektai, pagrjsti bendrais poreikiais ir interesais.

+ Patirties mainy programos (nacionalinés ir tarptautinés) ir mokymosi veikla
tiek mokytojams, tiek Svietimo padaliniy vadovams.

5. Iniciatyvos, partnerystés ir atvirumas visuomenei, orientuotos | STEAM

komponenta
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Sidlomos priemonés
« Svietimo padaliniy sujungimas su pramonés sritimi ir verslo aplinka i$
STEAM sri€iy, siekiant paremti ugdymo procesg.

® Ikiuniversitetinio ugdymo padaliniy sujungimas su aukstojo mokslo
padaliniais ir kitomis moksliniy tyrimy, plétros-inovacijy institucijomis per
partneryste, bendrg veiklg ir projektus.

+ STEAM kaip mokiniy funkcinio rastingumo plany dalis.

Turkija

Turkijos Nacionaliné Svietimo ministerija 2005, 2013 ir 2018 m. jtraukia jvairius
gamtos moksly mokymo programos pakeitimus ir naujoves. Mokslinio ugdymo
tikslai ir uzdaviniai buvo nustatyti nacionalinéje programoje, siekiant iSugdyti
asmenis, galin€ius ,sukurti informacijg“, funkcionaliai naudoti gyvenime, spresti
problemas, mastyti kritiSkai, bati verslds, ryztingi, turéti bendravimo jgudziy,
jsijausti, prisidéti prie visuomeneés ir kultiros® (MoNE, 2018:4).

Turkija neturi tiesioginio Nacionalinio Svietimo ministerijos parengto STEM veiksmy
plano, taciau kai kurie strateginiai tikslai apibrézti 2015-2019 m. STEM ugdymo
stiprinimo strateginiame plane. Sie tikslai yra suderinti su technologijy ir dizaino
kursy rezultatais. Galima sakyti, kad daugiau studijy turéty bati atliekama 7 ir
8 klasés technologijy ir dizaino kursuose, kuriuose jtrauktas STEM. STEM ugdymag
svarbu aptarti kaip prioriteta, siekiant pagerinti egzaminy, tokiy kaip TIMSS ir PISA,
rezultatus (yegitek.meb.gov.tr, 2016).

Po 2017 m., MoNE pakeitus gamtos moksly programag, j pradinio ir vidurinio
ugdymo programas jtraukti inzinerijos ir projektavimo temy skyriai, todél STEM
programos poveikis tapo rySkesnis (MoNE, Gamtos moksly mokymo programa,
2018). MoNE paskelbé internetine bibliotekg, kurioje reklamuojamos STEM
programos ikimokyklinéms ir privacioms jstaigoms (MoNE, 2019).

2018 m. patikslinta gamtos moksly programa 5, 6, 7 ir 8 klaséje yra skirta planui
,Mokslas ir verslumas inzinerinéms programoms®, kuris apibrézia kasdienio
gyvenimo problemg ar poreikj, suprojektuoja jrankj, atsizvelgia j medziaga, laiko ir
sgnaudy kriterijus (MoNE, 2018: 10). Norint tai jgyvendinti mokyklose, butina
sulaukti STEAM srityje dirbanciy eksperty palaikymo.
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Zvelgiant | MEB programos turinj pagal STEM mokymo programas, jgadziai,
kuriuos paprastai reikia ugdyti 2018 m., yra susije su tokiais gyvenimo jgudZiais
kaip analitinis mgstymas, sprendimy priémimas, kirybinis mgstymas, verslumas,
bendravimas, bendradarbiavimas. Be to, ir inzinerijos bei projektavimo jgudziai
(MoNE, 2018). Be to, verslumas ir iSradimai, gebéjimas jgyti savigarbg ir prisidéti
prie Salies ekonomikos yra veiksniai, j kuriuos reikéty atsizvelgti STEM Svietimo
srityje.

Jvairts Turkijos universitetai, moksliniy tyrimy organizacijos ir Nacionalinio Svietimo
ministerija atliko daugybe tyrimy ir projekty STEM ir STEAM klausimais.
Pateikiami kai kurie zymus ir s€ékmingi jy pavyzdziai.

+  Projektas HAREZMI, kuris yra edukacinis modelis, i§ naujo interpretuojantis
tarpdisciplininj pozidrj integruojant informatikos mokymg su socialiniais
mokslais, Stambulo tautinio Svietimo direktorato jgyvendintas skirtingy lygiy
ir tipy bandomosiose mokyklose 2016-2017m. m. 2019-2020 m.
jgyvendintas 439 mokyklose 39 Stambulo regionuose, kuriose mokesi
mazdaug 10 000 mokiniy ir 1 863 praktikos mokytojai. Be to, organizuojami
33 kvalifikacijos kélimo mokymai 810 mokytojy 27 provincijose (IPDNE,
2019).

* Hacettepe universitetas 2009 m. jkaré STEM & Maker laboratorijg,
siekdamas paremti STEM praktikg Turkijoje, padidinti Salies moksliniy
tyrimy, technologinj ir mokslinj pagreitj bei prisidéti prie nuolatinio socialiniy
ir ekonominiy aspekty plétros.

» Bahcesehir universiteto BAUSTEM centras organizuoja temas, turinj ir
programas mokytojams, kurie jgyvendins STEM programg pradinése
mokyklose. Jis taip pat palaiko STEM praktiky mokytojus tiesioginiuose
seminaruose ir internetiniy seminary programomis (BAUSTEM, 2021).

Be kity iniciatyvy, STEM ugdymas organizuojamas integruotai su socialinés
atsakomybeés projektais. Vienas i$ jy — projektas ,Girls in STEM (GIS)“, skirtas
merginoms, kurios ateityje bus mokslininkés, vadovaujamas Nobelio premijos
laureato mokslininko Azizo Sancaro. Projekte merginos kartu su kitose Salyse
gyvenancCiais bendraamziais atranda tiek STEM ugdymag, tiek savo polinkj j
mokslinius jgtdzius (GIS projektas).



Pagrindiniai klausimai, skirti

2 priedas

politikos diskusijai

1 TEMA — STEAM ikimokyklinio ir pradinio ugdymo procese

Kokie, jisy nuomone, yra geriausi ar tinkamiausi btdai skatinti STEM +
Q1 |Menai karjerg tarp vaiky, nepaisant jy amziaus, lyties, socialinés padéties ir
pan.?

Kaip mokiniai gali tapti STEAM rastingais jaunysteéje ir iSlikti STEAM

2
Q rastingais per visg mokymosi laikotarpj?

Kokie yra bendri minimalds standartai, kuriy turéty laikytis kiekviena

Q3 STEAM mokymo programa?

Kokie metodai ir veiklos yra tinkamiausi, kad atitikty pirmiau minétus

Q4 standartus?
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2 TEMA - STEAM politika ir praktika

Q1

Kaip galime skatinti ir uZtikrinti testinumg per visg ugdymo ciklg?
(ir)
Kokj vaidmen] turéty atlikti universitety fakultetai?

Nuoseklios STEAM mokymo programos kdrimas visuose mokyklos
lygmenyse — nuo ikimokyklinio iki universiteto.

Su kokiomis valdzios institucijomis reikéty konsultuotis ir jas jtraukti? Kurios
institucijos turéty vadovauti nacionaliniu ir tarptautiniu mastu? Ar turéty bati
jtrauktas profesinis mokymas?

Q2

Kokiy konkreciy priemoniy galima imtis siekiant uztikrinti veiksmingag, stabily
ir tvary pagrindiniy suinteresuotyjy Saliy bendradarbiavimg tiek nacionaliniu,
tiek tarptautiniu mastu?

Suinteresuoty Saliy organizacijy bendradarbiavimo skatinimas.

Kas yra pagrindinés suinteresuotosios Salys? Kokie yra konkretus, tikétini
bendradarbiavimo rezultatai?

Q3

Kaip geriausios praktikos pavyzdzius baty galima tinkamai skleisti
suinteresuotyjy Saliy organizacijose?

Gerosios patirties sklaidos nuo ankstyvojo ugdymo strategijos.

Kokie mainai galéty turéti teigiamos jtakos sklaidos veiklai? Kaip galima
koordinuoti veiklg tiek nacionaliniu, tiek tarptautiniu lygmeniu? Kaip

geriausia nustatyta praktika turéty bati panaudota kuriant rySius su vidurinés
mokyklos STEAM mokymu?
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3 TEMA - STEAM mokytojy kvalifikacija ir kursai

Q1

STEAM mokytojy jdarbinimo strategijos ir taktika. Kokiy konkreciy
priemoniy galima imtis siekiant uztikrinti nuolatinj talenty srautg STEAM
ugdymo srityje? Kokios yra tinkamos paskatos? Ar jdarbinant esamus
meny ar STEM mokytojus galima pasiekti sinergijos? Koks turéty bati
universitety vaidmuo? Ar prasminga samdyti ankstyvojo ugdymo mokytojus
pagal jy STEAM jgaliojimus?

Q2

| STEAM orientuoty profesinio tobuléjimo kursy kdrimas. Kokios temos
turety bati nagrinéjamos kursuose? Kokia kurso dalis turéty bati prakting ir
vykti tiesiogiai, kiek gali bati savarankiSkas mokymasis ar mokymasis
internetu? Kaip galima populiarinti kursus, kokios paskatos yra realios? Kas
galéty bati atsakingas uz kursy koordinavimg ir sertifikavimg? Koks turéty
bati universitety vaidmuo?

Q3

Pedagogikos ir STEM turinio mokymai, skirti skatinti tarpdisciplininj pozidrj j
ne STEM mokytojus.

Ar akademinio mokymo kursai baty jdomds STEAM mokytojams? Kaip
galima populiarinti kursus, kokios paskatos yra realios? Ar universitetai gali
dalyvauti rengiant tokius kursus? Kokie laukiami tokiy kursy trumpalaikiai,
vidutinés trukmes ir ilgalaikiai rezultatai?

Q4

Informaciniy programy kdrimas tiek mokiniams, tiek mokytojams.

Kokie galéty bati informavimo programos pranasumai ir trikumai? Kaip
baty galima uzmegzti kvalifikuotus rySius su formaliuoju ir neformaliuoju
Svietimu? Kokios suinteresuotosios Salys galéty dalyvauti? Kaip
informavimo programos gali i$ tikryjy pakeisti susidoméjimg STEAM, kaip
jas konkreciai galima panaudoti neapsisprendusiems, nesidomejusiems,
skeptikams? Ir pan.

Q5

Suinteresuotyjy Saliy organizacijy bendradarbiavimo skatinimas.

Kokiy konkreciy priemoniy galima imtis siekiant uztikrinti veiksminga,
stabily ir tvary pagrindiniy suinteresuotyjy Saliy bendradarbiavimg tiek
nacionaliniu, tiek tarptautiniu mastu? Kas yra pagrindinés suinteresuotosios

Salys?
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4 TEMA - STEAM klasés veikly ir mokymosi rezultaty jvertinimas

Q1

Vertinimo priemoniy kdrimas.
Ar reikia sukurti konkrecias vertinimo priemones?
Ar yra dabartiniy sprendimy, kuriuos baty galima lengvai pritaikyti?

Kokie vertinimo metodai Siuo metu naudojami visame pasaulyje arba jusy
Salyje?

Q2

Jvertinkite mokytojo profesinj tobuléjimg ir naudingus pasiekimus.

Kokios esamos priemonés, jrankiai ir iStekliai Siuo metu yra prieinami
vertinant profesinio tobuléjimo kursus ir mokytojy Ziniy jgijimg? Kas galéty
atlikti koordinavimo vaidmenj nacionaliniu ir tarptautiniu lygmeniu?

Ar paskaty sidlymas mokiniams yra tinkama politika siekiant nustatyti ir
skatinti STEAM talentus?

Q3

Mokymosi rezultaty vertinimas ir mokymo programy derinimas.

Kokie esami jrankiai, instrumentai ir iStekliai Siuo metu yra prieinami norint
jvertinti mokiniy mokymosi rezultatus STEAM?

Ar vertinimo sprendimuose atsizvelgiama j su dalyku nesusijusias zinias ir
jgudZzius, pvz., problemy sprendimg bendradarbiaujant, karybiSkumag ir
pan.?

www.ngss.erasmus.site
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Nuorodos

¢ NGSS projekto svetainé — https://ngss.erasmus.site/

e Skaitmeninio ugdymo veiksmy planas (DEAP) —
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan

e ,LifeComp*: Europos bendryjy asmeniniy, socialiniy ir mokymosi
mokytis kompetencijy sistema — https://joint-research-
centre.ec.europa.eu/lifecomp_en

o ,EntreComp“: Verslumo kompetencijy sistema — https://joint-research-
centre.ec.europa.eu/entrecomp-entrepreneurship-competence-
framework en

e EntreComp* JTC leidiniy saugykloje —
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC101581

o ,DigComp*“ 2.1: Pilie€iy skaitmeniniy kompetencijy sistema —
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281

e ,DigComp* 2.2: Pilie€iy skaitmeniniy kompetencijy sistema —
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415

e Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu)

Sis dokumentas parengtas vykdant tarptautinj projektg ,Kita karta: nauji STEAM
standartai (NGSS), finansiSkai remiant Europos Komisijai pagal ,Erasmus+*
programg, per Turkijos nacionaline agentirg ,Erasmus+“ (nuorodos Nr. 2020-1-
TR01-KA201-094463). Dokumento turinys atspindi tik jo autoriy pozidrj, todél
Europos Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj jame esancios
informacijos naudojima.




