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ANOTACIJA

Koks Sio vadovo tikslas?

STEAM veikla - tai pamoka, apimanti STEAM dalykus (gamtos mokslus, technologijas,
inZinerija, menus ir matematika). STEAM ugdymas yra integralus, vienas i$ $iuolaikiniy
ugdymo metody, kai skatinamas vaiky kritinis mastymas sprendziant realaus

gyvenimo problemas, teorija grindZiant jvairia praktine veikla.

Projekto ,Kita karta: nauji STEAM standartai — NGSS*, Nr. NGSS- 2020-1-TRO1-KA201-
094463, tikslas — skatinti STEM + menus ankstyvojo ugdymo laikotarpiu, taikant nauja
metoda, kuriame daugiausia démesio skiriama socialinio ir emocinio mokymosi
koncepcijai (SEL) integruotai su interaktyviais metodais (pvz., drama, Zaidybinis
mokymasis, fizinis lavinimas ir t. 1.), jtraukiant socialinius, emocinius ir paZintinius

jg0dZius.

Ketvirtasis intelektinis projekto rezultatas - internetinis vadovas mokiniams ir

mokytojams, kaip sugalvoti ir kurti STEM + menai ugdymo projektus.

Pirmiausia Siame internetiniame vadove pristatomos idéjos, kokiy savybiy reikia gerai
STEAM veiklai. Taip pat pateikiami patobulintos gerosios patirties pavyzdZiai i$
kiekvienos Salies partnerés. Parodoma, kaip integruoti darnaus vystymosi principus j
praktika. Be to, sudéti NGSS projekto STEAM medziagos konkurso nugalétojy darbai.
Internetiniame vadove taip pat pateikiami duomenys bei nuotraukos apie bendras

veiklas, mokymasi ir mokyma.
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Kokiai tikslinei grupei skirtas vadovas?

Mokiniams ir mokytojams skirto internetinio vadovo, kaip sugalvoti ir kurti STEM +
menai ugdymo projektus, tiksliné grupé yra asmenys ar organizacijos, dalyvaujantys
STEAM ugdymo procese arba besidomintys STEAM jgyvendinimu. Pirmiausia jis
atitinka ankstyvojo ugdymo mokytojy poreikius ir didina jy gebéjimus taikyti naujus,
inovatyviu tarpdalykiniu STEM + menai mokymusi grindZiamus vaiky mokymo
metodus klasése. Jis taip pat padés ikimokyklinio ugdymo jstaigy ir pradiniy klasiy
mokiniams (4-11 mety, ypa& mergaitéms) padidinti motyvacija ir dalyvavima STEM +

menai mokymosi procese.
Kas yra gera STEAM veikla?

Gera STEAM (gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, meny ir matematikos) veikla

turéty boti:

1. Praktiné ir interaktyvi. Veikla turéty boti praktiné ir interaktyvi, prasmingai
jtraukianti j turinj. Tai gali boti konstravimas ar kdrimas, eksperimenty atlikimas

arba problemy sprendimas.

2. Daugiadiscipliné. Veikla turéty apimti kelis STEAM dalykus, pvz., gamtos
mokslus, technologijas, inZinerija, menus ir matematika. Tai padeda mokiniams
susipaZzinti su jvairiais jg0dZiais ir Ziniomis, skatina juos jZvelgti skirtingy dalyky
sasajas.

3. Jtraukiantiir jdomi. Veikla turéty boti jtraukianti ir patraukli, sudominti mokinius

ir paskatinti juos toliau veikti. Tai galima pasiekti naudojant Zaidimus,

galvosukius, i88ukius ar kitus interaktyvius elementus.
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4. Atvira ir lanksti. UZsiémimas turéty leisti mokiniams patiems ftyrinéti ir
eksperimentuoti. Tai skatina kdrybiskuma, problemy sprendimo ir kritinio

mastymo jgidZius.

5. Aktuali realiame pasaulyje. Veikla turéty biti susijusi su realivoju pasauliu,
parodant mokiniams, kaip STEAM jgidziai naudojami kasdieniame gyvenime ir
jvairiose pramonés Sakose. Tai padeda mokymosi patirtj padaryti prasmingesne

ir pritaikoma jy gyvenime.

6. Jtrauki ir prieinama. Veikla turéty bati jtrauki ir prieinama visiems mokiniams,
neatsizvelgiant j jy kilme ar gebéjimus. Tai galima pasiekti naudojant medzZiagas

ir jranga, kuria lengva gauti ir naudoti, bei pateikiant aiSkias ir paprastas

instrukcijas.
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STEAM UGDYMO GEROSIOS PRAKTIKOS POZYMIAI

Pritraukia ir motyvuoja
vaikus - tiek berniukus,
tiek mergaites;
Visapusiskai juos
jtraukia, ,ir protu, ir
konu*;

Skatina vaikus domeétis
STEAM;

»lkvepia siekti“;

Leidzia kurybiskai,
novatoriskai pazvelgti,
padeda ,iseiti iS komforto
zonos*;

Suteikia galimybe
mokiniams pritaikyti
teorines zinias praktikoje

(vyksta aktyvus patyriminis

mokymasis su praktiniais
eksperimentais), tapti
gerais klausytojais, dirbti
komandose / grupése;

o Suteikia autentiskumg -
vaikai turi naudoti
autentiskus jrankius ir
instrumentus, ne tik
Zaislinius;

Suteikia galimybe gauti
reiksmingy artefakty;
Jtraukia ir ugdo vaiky ir
mokytojy skaitmeninius
igudzius.
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NUOSAVYBES TEISE

Licencijavimo tipy pavyzdziai:

@ ShareAlike (sa)

Leidziama kitiems kopijuoti, platinti, rodyti, atlikti ir modifikuoti darbg, jei platinamas
pakeistas darbas tomis paciomis salygomis. Jei norima platinti pakeista kirinj kitomis
salygomis, pirmiausia reikia gauti leidima.

® Attribution (by)

Visose CC licencijose reikalaujama, kad kiti asmenys, bet kokiu bddu naudojantys josy
kOrinj, turi jus nurodyti. Jei norima naudoti josy kdrinj nenurodant josy vardo,
pirmiausia reikia gauti leidima.

@ NonCommercial (nc)

LeidZiate kitiems kopijuoti, platinti, rodyti, atlikti ir (jei nepasirinkote "NoDerivatives")
modifikuoti bei naudoti josy kdrinj bet kokiais kitais nei komerciniais tikslais, nebent
pries tai boty gautas josy leidimas.

@ NoDerivatives (nd)

LeidzZiate kitiems kopijuoti, platinti, rodyti ir atlikti tik originalias josy kdrinio kopijas.
Jei jie nori pakeisti josy karinj, pirmiausia turi gauti josy leidima.

Daugiau informacijos apie "Creative Commons" licencijas:
https://creativecommons.org/about/cclicenses/

Daugiau informacijos apie socialines ir emocines kompetencijas:
https://drive.qooqgle.com/file/d/1A0c3qc4VEUBFE1LgVrSxdRBIKIABa3nX/view?usp=sh
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STEAM
VEIKLOS

— [ [ [

Zaidimai

Zaidimai naudingi STEAM (gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, meny ir
matematikos) ugdymo procese dél keliy priezas&iy. Pirmiausia, Zaidimai paprastai
sukurti  taip, kad b0ty jdomUs ir jtraukiantys, o tai gqali padéti motyvuoti
besimokancivosius aktyviai dalyvauti mokymosi procese. Tai gali bUti ypa¢ naudinga
vaikams, kurie nemégsta tradiciniy paskaity pagal instrukcijas. Zaidimai gali boti
naudojami patraukliai ir interaktyviai mokant jvairiy STEAM koncepcijy, pvz,
kodavimo, fizikos, chemijos, inZinerijos ir kity dalyky. Be to, daugelyje Zaidimy Zaidéjai
turi spresti problemas ir kritiSkai mastyti, kad Zaisdami galéty pasiekti aukstesn;j lygj.
Tai gali padéti ugdyti svarbius STEAM jgUdzius, tokius kaip loginis mastymas, erdvés
suvokimas ir duomeny analizé. Daugelis Zaidimy taip pat skatina kdrybiskuma, todél
Zaidéjai gali eksperimentuoti su jvairiomis strategijomis ir sprendimais problemoms
spresti. Tai gali padéti ugdyti STEAM jgidzius, pvz., mastymo dizaing ir inovacijas.
Zaidimai paprastai yra saugi aplinka, kurioje mokiniai gali eksperimentuoti ir isbandyti
jvairius sprendimus nebijodami nesékmeés. Tai gali boti ypa¢ naudinga STEAM ugdymo

procese, kur eksperimentavimas ir bandymai bei klaidos yra svarbi mokymosi proceso

dalis.
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VEIKLOS
PAVADINIMAS

PNUYAVNU e LT T [kimokyklinio ir pradinio ugdymo vaikai

TRUKME 45 min

MOKYMOSI

APLINKA UZdarose patalpose, reikia pakankamai erdvés judéti

Vaikai iSmoks:

e efektyviai bendrauti;

VEIKLOS TIKSLAI

e aktyviai klausytis;

e erdvinio ir konstruktyvaus mastymo

Grupés dydis — maziausiai 3 Zmonés, iki 7 Zmoniy.

(Jei grupé didesné, galima sudaryti daugiau komandy, ta&iau
reikés daugiau statybiniy bloky rinkiniy.)

Siame bendravimo jgidZiy Zaidime yra 4 vaidmenys:

VEIKLOS A — direktorius;
APRASYMAS B - bégikas;

C - statytojas;
D - stebétojas (-ai).

A asmeniui pateikiamas pastatytas bloky rinkinys, ir jis yra
vienintelis asmuo, galintis matyti objekta. Direktoriaus
uzduotis — duoti aiSkius nurodymus B asmeniui, bégikui, kad C
asmuo galéty pastatyti tikslia modelio kopija.

B asmuo isklauso direktoriaus nurodymy ir béga j kita
kambario dalj, kur sédi C asmuo. Tada bégikas, nematydamas
statybiniy kaladéliy, perduoda statymo instrukcijas C
asmeniui, konstruktoriui. Bégikas gali atlikti tiek kelioniy, kiek
reikia per pratimui skirta laika.

10
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C asmuo iSklauso bégiko nurodymuy ir i$ kaladéliy pastato
objekta. Statybininkas yra vienintelis asmuo, kuris gali matyti
statoma objektq ir statybines medziagas.

D asmuo (-enys) stebi bendravimo Zaidimga ir uZsiraso, kas
pavyksta, kas ne, kaip Zmonés elgési veikiami spaudimo ir 1. 1.,
kad véliau galéty perduoti grupei.

Nustatykite 10 min. pratyby laiko limita.

Pasibaigus laikui, leiskite grupei palyginti model; ir kopijg ir
paziUreéti, kiek jie sutampa. Paprastai kopija bona mazai panasi
j originalg, o tai gali sukelti karSty diskusijy!

Leiskite grupei apmastyti, kaip sekési atlikti pratima, ir
susitarti dél 1 dalyko, kurj padaré gerai, 1 dalyko, kuris
nepavyko, ir 1 dalyko, kurj kita karta padaryty geriau.

Atlikite pratima dar kartq, sukeisdami vaidmenis arba
palikdami originalius vaidmenis, ir paziorékite, ar pavyko ka
nors patobulinti. BOtinai iSardykite ,originaly“ modelj ir
sukurkite nauja projekta!

Sj paprasta bendravimo jgudziy Zaidima galima atlikti daug
karty neprarandant mokymosi potencialo. Komandos gali
patobulinti savo bendravima naudodamos pagalbines
priemones, pvz., diagramas, kodus, standartines procediras ir
naudodamos aktyvaus klausymosi metodus.

Kitas variantas:

Prie to paties stalo sédi 2 vaikai, taciau tarp jy yra
nepermatoma uztvara, vienas vaikas turi surinktg figoreéle i$
.Lego” elementy, o kitas turi tuos pacius elementus, bet
nesurinktus. Vaikas, turintis surinkta figoréle, duoda
nurodymus kitam vaikui, kuris turi surinkti ta pacia figoréle.
Skiriama Siek tiek realaus laiko, atsizvelgiant j vaiky amziy
(10-15-20 min.), tada modelis ir kopija palyginami.

Sis variantas turi dvi atmainas — viena ta, kad nurodymus
vykdantis vaikas turi lygiai tokios pat i$vaizdos (formos ir net
spalvos) ir skaiéiaus elementy, kaip ir tie, i§ kuriy pagamintas
modelis; antroji sudétingesné - yra pertekliniy elementy.

1n
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PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

SALTINIAI

(TINKLAPIAI -
KNYGOS)

2 vienodi vaikidky kaladéliy rinkiniai (pvz., ,Lego®),
kiekviename rinkinyje po 10 kaladéliy ir 1 pagrindo ploksteé.
Naudodami vieng kaladéliy rinkinj pastatykite atsitiktinj
objektq i$ 10 kaladéliy ant pagrindo lentos. Neprivaloma - 2
maiseliai, j kurivos galima sudéti kiekvieng kaladéliy rinkinj.

http://instructionalstrats.weebly.com/listening.html

12
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Maria Ampartzaki ir Kyriaki Trichaki, Kretos universitetas, Graikija

VEIKLOS
PAVADINIMAS

AMZIAUS GRUPE
TRUKME

MOKYMOSI
APLINKA

VEIKLOS TIKSLAS

VEIKLOS
APRASYMAS

4-10

40 min

Viduje

Vaikai susipaZins su pagrindiniais konditerijos gaminiy
ingredientais. Atlikdami Sj procesg supras, kad SvieZia tesla
iSkepusi keicia tekstira.

Svarbis Zingsniai:

1. Vaikai iSsitraukia lapelius su mjslémis, kuriose apraSomos
vietos mokyklos pastate, pvz., kitas jOsy radinys yra vz
skolintiny daikty (knygy bibliotekoje). Vaikai turés atspéti, kur
yra mijsléje aprasyta vieta.

2. Atspéje mijsléje aprasyta vieta, vaikai turi ten apsilankyti ir
surasti paslépta gaminio ingredienta. Kepimo ingredientai bus
keturi: miltai, pienas, aliejus ir cukrus.

3. Kai vaikai juos visus randa, jy praSoma dirbti grupése ir
pasiolyti, ka i$ Siy ingredienty galima pagaminti. Vaikai
padiktuoja savo hipoteze mokytojui. Pvz., vaikai gali pasilyti,
kad i$ Siy ingredienty galima pagaminti duong, pyraga,
sausainius ir pan.

4. Mokytojas, naudodamas didele ir gerai parasyta kepiniy
knyga, garsiai perskaito kiekvieno vaiky pasiOlymo receptus ir
papraso vaiky aptarti ir patikrinti arba atmesti pirmines
hipotezes. Pvz., jei vaikai sidlyty gaminti duong, receptuose
bus nurodyta, kad ingredientai labiau tinka pyragams ir
sausainiams, nebent jie nori gaminti pieniska duong ar saldzia
duona.

5. Padiskutave vaikai balsuodami gali iSsirinkti sau labiausiai
patinkantj receptq ir iSkepti kepinj.

6. Vaikai aptaria ingredientus, kuriy vis dar troksta ir kuriy
reikia norint jgyvendinti visa recepta (pvz., kiausiniai, kepimo
milteliai ir kt.).

7. Vaikai diskutuoja apie teslos tekstiros pokycius dél

cheminiy reakcijy kepant.

13
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PRIEMONES /
MEDZIAGOS /

ISTEKLIAI
SALTINIAI
(TINKLAPIAI -
KNYGOS)

8. Vaikai taip pat gali diskutuoti apie skonj ir tai, kaip tesla
tampa puresne.

Geros kokybés konditerijos knygos su didelémis didelés
raiSkos nuotraukomis ir pyragaiciy ingredientais.

14
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VEIKLOS
PAVADINIMAS

NS PAVNESE T 8-9 mety mokiniai

TRUKME 30 min. (20 min. viduje, 10 min. lauke)

[ [o]14 4 [e}]

APLINKA Viduje ir lauke

Mokiniai gebés apibrézti judéjimo savybes: paspartinti,

VEIKLOS TIKSLAS e e .l ) )
sulétinti, siGbuoti, suktis.

Zingsniai:

1. Kaip juda automobilis?

2. Apibrézkite ir apibddinkite jo judéjima.

3. Tada mokiniy praSoma atlikti toliau pateikta uzduotj apie
judéjima ir judéjimo savybes (,Wordwall®).

4. Grupés iSeina j lauka, kiekviena grupé sukuria judesio tipa
arba savybe ir parodo kitoms grupéms.

VEIKLOS
APRASYMAS

PRIEMONES /
MEDZIAGOS / https://wordwall.net/tr/resource/38862975
ISTEKLIAI

SALTINIAI wordwall.net

NUOTRAUKOS IR

X 5 . . ?v=
VAIZDO JRASAI https://www.youtube.com/watch?v=elAzkXyRQFU
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Vaidybineés veiklos

Drama qali atlikti vertinga vaidmenj STEAM (mokslo, technologijy, inZinerijos, meny ir
matematikos) ugdymo procese, nes padeda jtraukti mokinius | tarpdisciplininj
mokymasi ir skatina kdrybiSkumga bei bendradarbiavimga. Drama gali padéti mokiniams
ugdyti veiksmingus bendravimo jgUdzius, pvz., aiSkiai kalbéti, aktyviai klausytis ir
naudoti neverbalinius signalus. Sie jgudZiai labai svarbUs norint efektyviai pristatyti
mokslinius tyrimus ar inZinerinius sprendimus. Be to, drama gali padéti pagyvinti
STEAM koncepcijas, jtraukiant vaidmeny Zaidimg, improvizacijg ir kita interaktyvia
veikla. Pvz., mokiniai gali atlikti mokslinj eksperimenty arba sukurti hipotetinés
problemos sprendima. Dramos veikla daZnai apima grupinj darbg, kuris gali paskatinti
mokinius dirbti kartu ir dalytis idéjomis. Sis jgidis botinas STEAM srityse, nes daugeliui
projekty reikia komandy, turinéiy skirtingas kompetencijas. Drama suteikia mokiniams
platformga isreiksti savo korybiskuma ir vaizduote. Sis jgidis itin svarbus STEAM
srityse, kur inovacijos bUtinos kuriant naujas technologijas ir sprendziant sudétingas
problemas. Dramos jtraukimas j STEAM mokymga gali padéti mokiniams iSsiugdyti
jvairiy jgidziy, kurie yra vertingi STEM srityse ir kt. Suteikdama dinamiska ir patrauklia

mokymosi aplinkg, drama gali padéti mokiniams labiau pasitikéti savimi, komunikuoti

ir tapti naujoviskesniems.
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VEIKLOS
PAVADINIMAS

PNUPAVNVE TP [kimokyklinio amZiaus vaikai

TRUKME Apie 30 min

MOKYMOSI

APLINKA Viduje

Vaikai iSmoks ir suZinos:

o reiksti mintis, idéjas ir nuomones;
VEIKLOS TIKSLAS

e apie augaly gyvenimg;

® apie proceso Zingsnius;

e apibddinti sekas.

Pirma dalis. Jtraukite

Parodykite mokiniams scenos vaizda su mergina su laistytuvu
(naudokite ,Lego* ar pan. veiklos kortele) ir pasakykite, kad $i
scena yra apie Zzmones, séjancius sékla.

VEIKLOS
APRASYMAS

Paprasykite mokiniy jvardyti keletq dalyky, kuriy reikia norint
paséti sékla (pvz., kastuvas, laistytuvas, trados ir kt.).

Paklauskite jy, ka pirmiausia reikéty padaryti séjant sékla.
Tada paklauskite, ka reikéty daryti toliau ir pan.

Suvaidinkite, kad séjate jsivaizduojamas séklas. Paprasykite
mokiniy atpasakoti veiksmus, kaip jie juos atliko.

Aptarkite, kokiy sékly reikia, kad iSaugty augalai. Tequl
mokiniai suvaidina, kaip séklos iSauga j augalus.

Antra dalis. Sukonstruokite

Paprasykite mokiniy sukurti sceng, kad parodyty, kas atsitinka
su sékla, kuri gauna viska, ko jai reikia.

17



NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

Priminkite mokiniams pasirinkti fono kortele, kuri tinka jy
istorijai.
Trecia dalis. Pagalvokite

Kai mokiniai baigs statyti, paskatinkite juos pakaitomis dalytis
ju scenomis ir pasakojimais apie sékla.

Paprasykite mokiniy suvaidinti, kaip Zmonés ripinosi savo
sékla, kad ji augty.

Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
Kas atsitiko su sékla?

Kokiu augalu ar géle tapo sékla? Ar i$ jos uzaugo vaisius,
darzové ar ankstinis augalas?

Ka veikéjai veiké scenoje?
Ketvirta dalis. Teskite

Kalbékités su mokiniais apie sodus. Paprasykite jy apibudinti
sodg ir ko jam reikia, kad augty.

Paprasykite jy derinti savo augaly modelius arba sukurti
naujus modelius, kad sukurtuméte soda.

Skatinkite mokinius ZaidZiant vaidmenimis naudoti figoréles
sodui prizidréti.

Tolesni veiksmai. Vaikams gali boti liepta i$ tikryjy paséti tikra

sékla ir stebéti, kaip ji auga — jie gali nupiesti kiekvieno etapo
pieSinj arba apib0dinti jj ZodZiu.

PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

.Lego StoryTales” rinkinys ugdymui arba panasus
konstruktorius su spausdintomis istorijos kortelémis.

(Vo) i VAV [(e LR\ 8 Pamoka i$ https://education.lego.com/en-
VAIZDO JRASAI us/lessons/preschool-storytales/little-seed#contemplate
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Vasiliki Giannakou, 7-asis vaiky darZelis, Rethymno, Kreta ir Maria Kreza, Kretos
universitetas, Graikija

VEIKLOS
PAVADINIMAS

NI AV T T8 46 mety vaikai

TRUKME 40 min. (10 min. lauke, 30 min. viduje)

MOKYMOSI

Lauke ir vidui
APLINKA auke ir viduje

UZsiémimo tikslas — mokiniai, dirbdami grupése (Zaisdami

VA 5 ([ BN vaidmenimis), randa bOdg apsisaugoti nuo lietaus. Tai gali boti

tyrimo pradzia.

Svarbis Zingsniai

apsisaugoty nuo lietaus.

Tada mokytojai jtraukia vaikus j dramos veikla.

VEIKLOS

< Pirmas etapas: aktyvinimas (naudojant muzikg).
APRASYMAS

vaidmeny Zaidime su klausimu: ,Staiga pradéjo lyti! Ka
darysite, kad apsisaugotuméte?”.

Kambaryje yra daug medziagy, todél grupés turi pasirinkti,
kas, jy nuomone, tinkama, ir testi vaidmeny Zaidima.

Baigiamoji dalis. Kiekviena grupé pristato savo sprendimus

pagrindinj klausima: ,Kodél manote, kad Sios medZiagos ar

jOsy pasirinktas metodas apsaugos jus nuo lietaus?“.

Vaikai stebi gatve lyjant lietui ir fiksuoja, ka Zmonés daro, kad

Kol groja muzika, vaikai juda erdvéje neliesdami vienas kito ir
pagal nurodymus, pvz., ,Eik létai, eik greitai, susiglausk, bék".

Antrasis etapas. Tada susiburia 4-6 vaiky grupés ir dalyvauja

ir

bando pagrijsti pasirinkima. Siame etape mokytojas uzduoda

19




NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

SALTINIAI

NUOTRAUKOS IR

VAIZDO JRASAI

Popieriai, plastikas, drabuzZiai, laikrasciai, ranksSluoscdiai
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Alina Stefanescu, ikimokyklinio ugdymo pedagogé, Targoviste 13-asis darzZelis,
Rumunija

VEIKLOS
PAVADINIMAS

Vaiky amzius 5-6 metai (taiau gali boti organizuojama ir
vaikams iki 11 mety, atsizvelgiant j vaidmeny / klausimy
INUV AT VT sudeétinguma).

ISsilavinimo lygis: ikimokyklinis arba jvairiy lygiy pradiné
mokykla.

TRUKME 35 min.

MOKYMOSI

APLINKA Viduje (klaséje) / lauke; 6 stalai ir kédés aplinkui

v Skatinti ikimokyklinuky kdrybiSkuma, kolektyvinj ir
individualy mastymag;

v Skatinti ir lavinti bendravimo jgudzius;
VEIKLOS TIKSLAS v Ugdyti loginio ir kalbinio intelekto jg0dzius;
v Ugdyti emocinj sgmoningumag;

v Ugdyti gebéjimga priimti sprendimus;

v Skatinti konstruktyvy mastyma.

UZsiémimas susideda i$ nedideliy vaidinimy, pradedant nuo
vienos ar dviejy istorijy (pvz., ,Snieguolé ir septyni nykstukai“,
,undinele®).

VEIKLOS
APRASYMAS

Sis dramos uZsiémimas paremtas ,Mastymo kepurés* metodu
— vaiky korybiskumo skatinimo technika. Sis metodas leidZia
vaidmeny interpretavimga pagal pasirinktos kepurés spalva:
balta, raudona, juoda, , zalia, mélyna.
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Zingsniai
> Naujos medzZiagos pristatymas:

- 6 skirtingy spalvy kepurés, esancios ant staly,
panaudojamos grupéms sudaryti;

- Vaizdai i$ pasakojimy ,Sniequolé ir 7 nykstukai“ ir
,undinélé“.

> Temos paskelbimas: su Siomis stebuklingomis skrybélémis
ZaidZiame Zaidimga ,Mastymo kepurés®, kiekviena kepuré turi
skirtingy galiy.

> Grupiy sudarymas - vaikai suskirstomi j grupes po Sesis
(po viena vaika kiekvienai kepurei) ir kiekviena komanda
susodinama aplink stala; po kiekviena kepure vaikai ras
atsakymus, sprendimus ir pan.;

jie konsultuos vieni kitus ir atliks kepurés vaidmenj
pakaitomis arba bus organizuojami komandos vadovo.
Vaikams pateikiami kiekvienos kepurés vaidmeny
paaiskinimai:

- balta slaybéle pateikia faktus tokius, kokie jie jvyko, jy
nekomentuoja;

- ravudona skrybélé skirta istorijos sukeltiems jausmams
iSreiksti;

- juoda skrybélé pateikia pasakojimo negatyva;
- jvertina teigiamus (gerus) dalykus;
- Zalia skrybélé turi rasti kitq istorijos problemos sprendimg;

- mélyna skrybélé atlieka kity skrybéliy diskusijy lyderio
vaidmen;.

> Veikla grupése:

Vaikai po vieng uzsidés viena kepure ant galvos ir iStrauks
bilietg; mokytojas ar vyresnis vaikas perskaitys bilietq ir
pasakys, ko reikia; atsako tos pacios grupés vaikai; tik jei niekas
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iS grupés negali pateikti teisingo atsakymo, klausia kitos grupés
vaiky.

Balta slrybeélé: vaikai, padedami iS skrybélés istraukty
klausimy, tiksliai pateiks duomenis, pvz.:

-Kokig informacija turime apie Snieguole? Kodél pamoté jos
nekenté?

— Ka mes zinome apie pamote? O nykstukai?

Mélyna skrybélé apibréZia problemg, klausia, sintezuoja, stebi
Zaidima ir laikosi taisykliy, pasirenka tinkamga sprendima. Po Sia
mélyna kepure bus ir mokytoja.

Raudonoji skrybélé: vaidinimas po Sia skrybéle padeda
vaikams kalbéti apie tai, ka jie jaucia, galvoja, valdyti savo
emocijas. Pvz., pagalbiniai klausimai:

- Kaip jos matote Sig situacija? Ka jauciate Siems personazams?
- Kieno pagalbos turéjo prasyti Sniequolé?

Juodoji skrybélé padeda kritikuoti pamotés poziUrj. IStraukti
bilietai turi tokj turinj:

— Kodél negeras imperatorienés elgesys?

- Kas paskatino ja daryti tokius piktus dalykus ir norg nuzudyti
nekalty vaika?

Zalioji skrybélé sitlo sprendimus, pvz., pagalbiniai klausimai:
- Ka Snieguolei patartuméte daryti?

- Kaip ji turéjo pasielgti?

— Kaip botuméte tai padare?

pristato teigiamus istorijos aspektus, randa
tai, kas naudinga:

— Kokias pamokas Snieguolé iSmoko is$ to, kas jai nutiko?

> Vertinimas: Mélynoji kepuré padaro nedidele visy kity
kepuriy iSvady santraukga, kiekvienas turi teise pareiksti savo
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nuomone apie pateiktas idéjas.

> Veiklos pabaiga:

Pasibaigus Siam uZsiémimui, grupé ikimokyklinuky suvaidins
sceng i$ pasakojimo pagal vienos iS skrybéliy perspektyva.
Pvz., Zalios kepurés perspektyva - jie vaidina Snieguolés
susitikimg su pamote, kai jos pirma karta susitiko miske,
pakeisdami veikéjy elgesj, kaip buvo aptare pirmiau - kaip
Snieguolé turéjo pasielgti, kai ji sutiko senute (pamoté).

Alternatyva: uzuot patys atlike vaidmenis, vaikai gali vaidinti
su personazy lélémis.

6 skrybélés (baltos, mélynos, raudonos, geltonos, Zalios,

PRIEMONES / e - . . o
nuotraukos i ,Snieguolés ir septyniy nykstuky“), pagrindiniy

MEDZIAGOS /

" veikéju siluetai, neSiojamasis kompiuteris, teatro rémelis,
ISTEKLIAI a ) P

marioneteés.

https://www.youtube.com/watch?v=iM2FwsO6bFY

SALTINIAI
https://www.youtube.com/watch?v=pf xz7GFCHw

https://www.canva.com/design/DAFThFOWaNc/INrPQi5DR7q
NUOTRAUKOS IR JEZ1:e(e]:8

VAIZDO JRASAI g3g/watch?utm_content=DAFThFOWaNc&utm_campaign=de
signshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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Maria-Magdalena Dinescu, pradinio ugdymo mokytoja, ,Radu cel Mare* viduriné
mokykla, Tdrgoviste, Rumunija

VEIKLOS
PAVADINIMAS

PNUFAVNUS T T8 6-7 mety vaikai (pradinés mokyklos parengiamoji klasé)

TRUKME 45 min.

MOKYMOSI Viduje, klaséje
APLINKA

Pamokos pabaigoje mokiniai galés:

- apibddinti geometrines figoras;

VEIKLOS TIKSLAS

- atpaZinti geometrines figiras artimiausioje aplinkoje;

- grupéje kurti vaizdus i iSkirpty geometriniy formy.

Jzanga

Mokiniai klausysis geometriniy figiry dainelés. Diskutuojame
ir praSome jvardyti vaizdo jraSe pasirodziusias formas.

https://www.youtube.com/watch?v=gNOjrWwMCTw

Jie pastebés, kad triksta staciakampio.
VEIKLOS Temos ir tiksly paskelbimas

APRASYMAS Mokiniams paskelbsiu, kad jie taps personazais —
besipuikuojan¢iomis geometrinémis figdromis, kurios mano
esancios pacios graziausios.

Veiklos eiga

Keturi mokiniai taps geometriniais personazais, kurie
prisistatys pasigirdami savo tobulomis formomis. Kiekvienas
galvoja apie save, kad yra graziausias.
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1. Kvadratas. Sveiki, vaikail Mano vardas Kvadratas. Turiu 4
lygias krastines ir 4 kampus. Mane galite rasti pagalviy,
paveiksly ir net kai kuriy langy pavidalu. Argi as nesu tobulas?

Vaikai: ,Taip!*

2. Staciakampis. Ka tuo nori pasakyti? AS taip pat turiu 4
krastines ir 4 kampus. Be to, dvi prieSingos pusés yra
didesnés, o kitos dvi mazesnés. AS esu staciakampis. JUs
sutinkate mane dury, lenty, dideliy televizijos ekrany
pavidalu. AS pats graziausias!

Vaikai: ,Taip!“

3. Trikampis. Ufff! J0s labai didZivojatés! AS esu Trikampis. AS
neturiu 4 krastiniy, as tiesiog turiu 3 nuostabias krastines ir
3 astrius taskus. Tai gali boti namo stogo, picos gabalélio ar
palty kabyklos formos. Jei mane supykdysi, galiu tave nudurti!

4. Apskritimas. Ar girdéjome jnir§j, kampus ir jgélimus? Mano
vardas yra Apskritimas, as neturiu kampy, neturiu Sony. AS
esu tobulai apskritas kaip saulés diskas, kaip pilnatis, kaip
skani pica ir esu labai laimingas!

Jtvirtinimas

ISklausius pristatymus, mokytojas skatina vaikus nurodyti
artimiausioje aplinkoje esancius objektus, kurie, jy nuomone,
panasis j 4 personazus. Tada mokytojas jiems siGlo suvienyti
jégas, kad pasiekty ka nors puikaus, kaip sako Zinomas rumuny
posakis: ,Sajungoje slypi stiprybé!“ Todél vaikai dirbs grupése
ir iS geometriniy formy kurs savo pasirinkta darbel;.

UZsiémimas baigiamas smagiu Zaidimu ,Geometriniy formy
lenktynés®.

PRIEMONES / Geometrinés figiros, iSkirptos arba pagamintos i$ plastiko,
MEDZIAGOS / klijai, plastilinas, neSiojamasis kompiuteris, iSmanioji lenta
ISTEKLIAI
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SALTINIAI

NUOTRAUKOS IR
VAIZDO JRASAI

https://manuale.intuitext.ro/manuale-

digitale/MEM Clasal voll/index.html#

https://www.scoalaintuitext.ro/rasfoieste/caiet-memi-si

https://www.youtube.com/watch?v=gNOjrWwMCTw

https://www.youtube.com/watch?v=QfERZ02jXqw

DRAMATIZARE

s
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Dilber Yildiz (EN)

VEIKLOS
PAVADINIMAS

PNLPAV\VER VT |kimokyklinio amZiaus vaikai

30 min.

1 etapas: jkvépti, sukelti smalsuma, atkreipti démesj;

TRUKME

2 etapas: studijuoti, manipulivoti medzZiagomis;

3 etapas: rezultaty pristatymas.

Turi boti sukurta tinkama atmosfera, kurioje vaikai jaustysi
patogiai. Jie sédés ant pagalvéliy klaséje arba sédimos vietos
MOKYMOSI sustatytos L forma prie staly arba lauke, esant geram orui, sode,
APLINKA kad vaikai jaustysi laisvai. Tokia atmosfera leis vaikams laisvai
nusiteikti vidiniam paZinimo procesui, skatins neribotai mastyti ir
kurti. Tokia atmosfera padidina vaiky efektyvumg ir naudinguma.

O Zinios apie naturaly pasaulj

O Matematiné ir moksliné kalba

STEAM & SEL O Skai&iavimas

TKOMPETENCIJOS
O Erdvinis mastymas

O Pagrindinés mokslo savokos

! Daugiau informacijos apie socialines emocines kompetencijas:
https://drive.google.com/file/d/1A03gc4VEUBFE1LgVrSx-dRBIKIABa3nX/view?usp=sharing
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Kompiuterinis mastymas
Stebéjimas

Matematiniai modeliai
Eksperimentavimas

Techninis rastingumas

O 0O 0o 0O o O

Bendravimas

O Skaitmeninis rastingumas

O Prasmingy klausimy uZzdavimas
O Informacijos valdymo jgidziai

O Motyvuotos iSvados darymas
Problemy sprendimas
Korybinis mastymas

O Atsakingas sprendimy priémimas
Bendradarbiavimas

O Smalsumas

O Empatija

Pamokos pabaigoje mokiniai galés:

- Atpazinti pagrindines geometrines figiras ir jy atsiradima
realiame gyvenime.

- I8skirti ir paaiskinti trikampio, kvadrato, sta¢iakampio ir apskritimo
NUMATOMI skirtumus ir panaSumus.

MOKYMOSI

REZULTATAI - Apibrézti kampo, kampo ir krastinés savokas; sujungti juos su

jvairiomis geometrinémis formomis.
- AtpazZinti pagrindines geometrijos savokas.

- Atlikti paprasta abstrakcijos pratima (iSanalizuoti, i$skaidyti ir
perkomponuoti darbg).
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DALYKAS: Matematika

MOKYMOSI SRITIS: Geometriniy formy jvadas; 2D formy
DALYKAI IR krastinés, kampai.

TEMOS TEMA: Kaip panaudoti geometrines figiras kuriant kubistinius
meno kdrinius?

O Mastymo modeliavimas
O Tyrimu grjstas mokymasis

METODIKOS O Probleminis mokymasis

O SCAMPER

Montessori 3 daliy pamoka

PRIEMONES / PieSimo lapai, spalvotas popierius, jvairios geometrinés formos,

MEPilAGOS / pastelinés spalvos, klijai, spagediai, zefyras
ISTEKLIAI

1 etapas: jkvépti, sukelti smalsumg, atkreipti démes;.

Mokytojas jeina j klase su skrybéle, kuri turi geometrines figiras,

kad atkreipty démesj. Si geometriniy formy skrybélé yra nuostabi.

Parodykite pagrindines geometrines figiras, kurios buvo

paruostos anksciau, ir paklauskite mokiniy, kas tarp jy bendro ir

kuo jos skiriasi viena nuo kitos.

Paprasykite atsakymy, kurie padéty jiems suprasti kampy ir

krastiniy savokas. Paklauskite vaiky, kur jie gali rasti Sias

. geometrines figlras realiame gyvenime. Pvz., butelio apacioje gali

|SSAMUSVVE|KLOS boti apskritimas; vokas gali boti kvadrato arba staciakampio
f‘PRASYMAs formos. Kai kurie objektai gali turéti daugiau nei viena formg; pvz.,
Z'I*GSN'S PO butelio apacioje gali boti apskritimas, taciau jis gali turéti

ZINGSNIO staCiakampe etikete.

2 etapas: studijuoti, manipulivoti medZiagomis.

Vaikams uzduodami klausimai apie jy iSstudijuoty tapytojy kubisty
darbus. Paprasykite mokiniy apibddinti kiekvieno paveikslo
geometrines figlras ir pristatyti taisyklingy ir netaisyklingy formy
samprata. Uztikrinama, kad vaikai pastebéty paveiksly krastines,
kampus ir formas. Tada vaikams pateikiami spalvinimo lapai,
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kurivose yra jvairiy formy, ir tiriamos puslapyje esancios
geometrinés figuros. Jei norés, véliau mokiniai spalvins
geometrines figiras kitomis spalvomis. Kubizmo menininkai
spalvina kai kurivos jvairius objektus keliomis skirtingomis
spalvomis ir rastais. Suskirstykite vaikus j grupes. Grupéje bus 2
arba 3 vaikai. Duokite vaikams spalvoto A4 formato popieriaus,
klijy ir spalvoto kartono. Paprasykite vaiky, naudojant Sias
medZiagas, sukurti kubistinj meno korinj. Sie vaiky sukurti darbai,
naudojant makaronus ir zefyrus, paverciami trimaciais kariniais.
UZsiémimas tesiamas tol, kol vaikai sukuria linksmg, jdomy trimat;j
dizaino kadrin;.

3 etapas: rezultaty pristatymas.

Vaikams baigus darbg, suprojektavus, praSoma paaiskinti, kaip jie
sukdré meno kirinj. Idéjas ir atsiliepimus pateikia visi grupés
nariai. Kai visos grupés dalijasi savo kdriniy ypatybémis, visi
dizainai sujungiami ir eksponuojami kaip STEAM Art projektas.

Georges Braque - Kupa / 1911
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Pablo Picasso - Guernica / 1937

Vaiky dizaino pavyzdziai

Veikla apima kubistinio dizaino k0rima. Tai leidZzia vaikams
MENO praktiskai ir vizualiai nustatyti jvairiy geometriniy formy skirtumus
INTEGRAVIMASES) i sasajas. Vaiky bus paprasyta paanalizuoti savo meno kdrinius ir

palyginti su bendraamziy darbais. Jie taip pat bus skatinami keistis
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idéjomis ir atsiliepimais apie vienas kito meno kdrinius. Remiantis
dizaino mastymo metodu, Sis skyrius apims tokius etapus:
atradimas, interpretavimas, idéjos ir prototipas.

SRRV BV PieSiant ir spalvinant leiskite mokiniams iSreik$ti savo asmenybe,
ASPEKTAI IR bet nesidlykite rinktis pagal stereotipus (pvz., roZiné mergaitéms).
DLLZ VLS B Kurdami grupes,  pasirdpinkite, kad ly&iy afstovavimas bty
PADETYJE vienodas, kad grupés viduje bUty jvairiy poZilriy. Kiek jmanoma,

ESANCIY uztikrinkite, kad kalbéjimo laikas bty tolygiai paskirstytas grupéje
MOKINIY . ) y tolygiai p ytas grupe€j

ITRAUKIMO
STRATEGIJOS

Pamokoje paprasykite vaiky Zodinio atsiliepimo, kad jvertinftuméte

> ju supratima ir susidoméjima uZduotimi. Pateikite konstruktyvi
GRIZTAMASIS Jo 5upratima Jma Y

RYSYS IR . s . ey . . 1
VERTINIMAS kai pateikiate nurodymus ir paaiskinate antrajj punkta; Zinokite,

atsiliepimy ir duokite pasidlymuy, jei jie stringa, iSskyrus procesg,

kad meno kdrimas gali boti netvarkingas ir triukSmingas, kol vaikai
atlieka uzduotij.

Palyginkite galutinio rezultato kiekj ir kokybe, kad nustatytuméte,
kuriems vaikams geriau sekasi tokioje kirybingoje aplinkoje, o
kuriems vaikams gali boti sunkiau ir kodél (pvz., reikia tobulinti
socialinius jg0dZius, pasirinkti kitokj mokymosi metoda ir pan.).

Pamokos rezultatas bus kiekvieno vaiko apcivopiamas produktas,
VERTINIMAS

(SKIRTAS
JVERTINIMUI
BALAIS)

kubizmo stiliaus meno kirinys, skirtas savo darbams demonstruoti

klaséje.

Vaikams pirmiausia parodoma vaizdiné medZiaga apie tapytojy
kubisty darbus. UzZtikrinama, kad jie pastebéty nuotraukose
esancias krastines, kampus ir formas. Véliau kalbama, kad tokj
meno kirinj kurs patys, prasideda pirmasis veiklos etapas. Veikla
apims grupinio darbo etapus, kad bity lavinami bendravimo ir
socialiniai jg0dziai.
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NonCommercial (nc)

INTELEKTINES

. LeidZiate kitiems kopijuoti, platinti, rodyti, atlikti ir (jei
NUOSAVYBES

nepasirinkote "NoDerivatives") modifikuoti bei naudoti josy korinj

TEISES (INT) /
VEIKLOS KILME

bet kokiais kitais nei komerciniais tikslais, nebent prie$ tai boty
gautas josy leidimas.
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VEIKLOS PAVADINIMAS
AMZIAUS GRUPE
TRUKME

MOKYMOSI APLINKA

VEIKLOS TIKSLAS

VEIKLOS APRASYMAS

www.ngss.erasmus.si're

7-8 mety mokiniai

40+20 min

Viduje ir lauke

UZsiémimo tikslas — padéti mokiniams

apibrézti elektros grandinés komponenty

funkcijas (ZaidZiant vaidmenimis).

Taip pat mokiniai turéty papasakoti apie
Svarius energijos isteklius.

Pirmiausia sudaromos 7 mokiniy grupés
kiekvienas mokinys turi pasirinkti
komponents i$ elektros grandinés, kad
pasiruodty savo vaidmeniui (3 mokiniai

ir

vaidins elektros srauta). Mokiniy praSoma

iSstudijuoti komponento apraSyma ir funkcija.

— = e
- P B
8\ =
- (-
g =
»
.{..
e
2= ) o
-9-} | : s AT y 4 5
Klausimai:

1. Koks yra komponento pavadinimas?

2. Kokia jo funkcija?

Mokiniai turéty dévéti panasias j pasirinkto
komponento spalvas ir parasyti atsakymus |

pirmiau pateiktus klausimus. Pasiruosus
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mokytojas organizuoja grupes kaip grandine ir
tikisi, kad jos iSmoks savo vaidmenis
grandinéje. Tada grupés parengia scenos
pristatyma, jskaitant istorijg (Pvz., man reikia
stalinés lempos mano kambariui. Kaip galiu
sukonstruoti $viestuva?)

Naudojami metodai: pasakojimas ir vaidmeny
Zaidimas.

PRIEMONES / MEDZIAGOS / Elektros laidas, saulés skydelis (3 V), 2
ISTEKLIAI baterijos (2 x 1,5 V), jungiklis

SALTINIAI https: //phet.colorado.edu /sims /html/circuit-

ApSilimo pratimo vaizdo jraSas

https://www.youtube.com/watch?v=is70Q-
r7/7G9ug

NUOTRAUKOS IR VAIZDO JRASAI
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VEIKLOS
PAVADINIMAS

LSBT e SV B 10-11 mety mokiniai (4 ir 5 klase)

ApSilimas 10 min.
lgyvendinimas 50 min.
DURATION

Rezultatas ir jvertinimas 20 min.

IS viso 80 min.

Turi boti sukurta tinkama atmosfera, kurioje mokiniai jaustysi

patogiai. Jie dirbs grupése ir su bendraamziais. Tokia atmosfera

MOKYMOSI
APLINKA

leis mokiniams laisvai nusiteikti vidiniam paZinimo procesui,
skatins neribotai mastyti ir kurti. Tokia atmosfera padidina mokiniy
efektyvuma ir naudinguma.

O Zinios apie naturaly pasaulj

O Matematiné ir moksliné kalba

STEAM & SEL [0 Skai¢iavimas

2Competences
O Erdvinis mastymas

O Pagrindinés mokslo sagvokos

2 More information on Social and Emotional Competences:
https://drive.google.com/file/d/1A039c4VEUBFE1LgVrSx-dRBIK1ABa3nX/view?usp=sharing
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Kompiuterinis mastymas
Stebéjimas

Matematiniai modeliai
Eksperimentavimas

Techninis rastingumas

O 0O 0o 0O o O

Bendravimas

O Skaitmeninis rastingumas
Prasmingy klausimy vuzdavimas
O Informacijos valdymo jgidziai

O Motyvuotos iSvados darymas

O Problemy sprendimas

Korybinis mastymas

O Atsakingas sprendimy priémimas
OCollaboration

O Bendradarbiavimas

Smalsumas

Empatija

Mokiniai suZino apie vietas, kuriose gyvena organizmai, taip pat
suZino apie Zmogaus jtaka gamtai.

Mokiniai pavyzdZiais paaiskina tokias sqvokas kaip rusis, buveiné,
NUMATOMI populiacija ir ekosistema.

MOKYMOSI
REZULTATAI

Mokiniai aiSkinasi gyvy organizmy tarpusavio rysius ir neorganinius
veiksnius ekosistemoje.

Mokiniai jvertina gyvas butybes jvairiose ekosistemose (BSB - 9).

40



NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

Sis planas uztikrina mokiniy tobuléjima ne tik paZintinéje, bet ir
kalbos, socialinéje ir emocinéje srityse.

Mokiniai:

v ugdo sprendimy priémimo jgidZius;

v susieja su kasdieniu gyvenimu ir tuo, kg jie iSmoko;
v pateikia pavyzdziy i$ kasdienio gyvenimo;

v reiskiasi korybiskai;

v pagerina bendravimo jgodzius;

v gerbia skirtingas nuomones;

v demokratiSkai gina savo nuomone.

DALYKAS: Mokslas ir technologijos.

DALYKAI'IR MOKYMOSI SRITIS: visos gyvos batybeés ir gyvybe.
TEMOS 5
TEMA: Zmogus ir aplinka.

O Mastymo modeliavimas
Tyrimu grjstas mokymasis
METODIKOS Probleminis mokymasis
SCAMPER

O Montessori 3 daliy pamoka

v SCAMPER klausimai

v kompiuteris

PRIEMONES /
MEDZIAGOS / v garsiakalbis
ISTEKLIAI

v piesimo knygelé

Vv kreidelés
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v dazai (pasteliniai, plakatiniai daZai),

v muzika

Pirmiausia turétume pristatyti temg pries pradédami Zingsnius ir
klaidinancius klausimus. Tada atliekami 7 bendrieji Zingsniai, kaip
nurodyta toliau. Pavyzdiniai klausimai pateikiami mokiniams ir
leidZiama jiems kurj laikq pagalvoti. SCAMPER klausimai turéty
boti atviri.

Apgilimas (10 min.). Mokytojas motyvuoja mokinius, teikdamas
informacija, susijusia su mokymosi sritimi, pvz., ,Visos gyvos
bOtybés ir gyvenimas*; pamoka prasideda nuo muzikos.
Muzikinéje perklausoje girdimi garsai misko ekosistemoje.
PradZioje mokytojas nesuteikia Ziniy apie muzikos turinj, o
mokiniai klausosi gyvy ir negyvy dalyky garsy; mokiniai pasitelkia
vaizduote ir atspéja jy vardus bei uzraso.

ISSAMUS VEIKLOS
APRASYMAS
ZINGSNIS PO

ZINGSNIO

lgyvendinimas (50 min.). Mokytojas praso mokiniy su savo
grupémis, bendraamziais ir klase pasidalyti gyvy ir negyvy daikty
pavadinimais. Taip pat mokytojas klausia mokiniy, kam priklauso
muzikos perklausos garsai, uZzsimena apie savoka ,ekosistema“ ir
laukia, kol mokiniai nustatys, kokie garsai muzikos perklausoje
priklauso miSko ekosistemai. Tada mokytojas nori, kad mokiniai
pasirinkty bUtybe i$ pradzioje iStarty vardy. Taigi mokytojas
paliecia ,riosies” savoka ir uzduoda klausimus.

S: pakeisti

v Kokioje dar aplinkoje gali gyventi $is padaras (rosis)? Todél Sio
klausimo pagalba mokiniai gali suvokti ,buveinés® savoka, kurioje
visi gyvi daiktai gali gyventi ir veistis geriausiu bodu.
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v Kokiomis savybémis turéty pasizyméti §is padaras (rosis), kad
galéty gyventi kitoje aplinkoje? Buveiné naudojama kaip bazé.

C: sujungti

v Ar 8is padaras (rosis) gali boti kartu su pana3iais padarais
(rodimis)? Sivo klausimu mokiniai pateikia savoka ,populiacija“,
kuri reiskia panasiy rosiy barj, gyvenantj konkrecioje vietovéje.

v Kiek svarbu 8iam padarui (rodiai) gyventi kartu su panasiais
padarais (r08imis), kad i8gyventy? Taigi, $iuo klausimu mokiniai
gali pasiekti principa, kad butybés (ro8ys) turi gyventi kartu, kad
iSlikty ir iSgyventy.

A: pritaikyti

v Koks padaras ar padarai (rodys) galéty biti vietoj Sio padaro
(ro3ies), jei 8is padaras (rosis) negyventy savo aplinkoje
(buveinéje)?

v Koks $ios bitybés (rudies) vaidmuo ekosistemoje?

M: modifikuvoti, sumazinti, padidinti

v Koks bUty $io padaro (rosies) vaidmuo ekosistemoje, jei jis boty
lengvesnis / sunkesnis nei kiti padarai (rogys)?

v Koks buty $io padaro (risies) vaidmuo ekosistemoje, jei jis buty
trumpesnis / ilgesnis nei kiti padarai (ro8ys)?

P: panaudoti kitaip
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v Kokiais tikslais Zmonés naudoja §j padara (rosj)? Kokios Sios
botybés (rudies) savybés naudingos Zmonéms?

v Kokiai problemai spresti galima panaudoti $ig butybe (ri$j)?

v Kaip kam nors apibodintuméte $io padaro (rosies) bruozus?

E: eliminuoti
v Kas nutikty, jei pasalintume §j padarg (ro$j) i$ ekosistemos?

v Kas nutikty, jei ekosistemoje nejvertintume $io padaro (rosies)?

R: pakeisti kryptj

v Ar galime pakeisti $io padaro (rosies) vieta? Kity botybiy (rosiy)
vardai, kuriuos mokiniai iliustravo pirmiau.

Savarankiskas mokiniy darbas:
v mokinys gali pasitelkti savo vaizduote klausydamasis muzikos;

v mokinys diskutuodamas gali apZvelgti savo pastebéjimus, Zinias
ir patirtj, susijusia su aptariamu dalyku.

MENO
INTEGRAVIMAS

Veiklos rodikliai:
v mokinys efektyviai masto;

v mokinys tobulina bendravimo jgidzius reik§damas savo idéjas ir
klausydamasis draugy;
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SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR
NEPALANKIOJE
PADETYJE
ESANCIY
MOKINIY
JTRAUKIMO
STRATEGIJOS

GRJZTAMASIS
RYSYS IR
VERTINIMAS

VERTINIMAS
(SKIRTAS
JVERTINIMUI
BALAIS)

www.ngss.erasmus.site

v mokiniai gali jvertinti skirtingose ekosistemose gyvenancius
sutvérimus (rosis), kad pagerinty savo sprendimy priémimo
jgudZius;

v mokiniai gali atspindéti gyvy organizmy tarpusavio santykius ir
neorganinius ekosistemos veiksnius pieSiniuose, vaizduojancivose
ju korybiskumag;

v mokiniai gali reflektuoti risiy, buveiniy, populiacijos, ekosistemy
sampratas ir imoktas temas per medZiagq, kuria jie rengs (plakatus,
reklamjuostes, eiléraséius, istorijas, pvz.).

Galite kurti misrias mergaiciy ir berniuky grupes. Kurdami bdkite
atsargUs ir nenukreipkite mokiniy j stereotipus apie berniukus ir
mergaites. MOsy veiklos prioritetai — naujy produkty kdrimas ir
originaliy idéjy atskleidimas pasitelkiant jy kdrybiskuma.

SCAMPER metodika lavina mokiniy pazinima. Pasitelkdami
vaizduote jie galés gaminti naujus ir novatoriskus produktus, Sis
metodas praturtina vaiky kdrybinio mastymo, jZvalgos, jausmuy ir
pojuciy jgidzius. SCAMPER metodika iSryskina jy emocine drasg ir
remia vaiky socialinés pazangos sritj.

Rezultatas ir jvertinimas (20 min.)

Mokytojas papraso mokiniy nupiesti ekosistemos paveiksla,
pasinaudodamas jy jgytomis nuomonémis. Mokytojas nori, kad
mokiniai uzZrasyty savo vardus prie paruosty paveiksléliy.
Mokytojas bendrai jvertina pamoka ir pamini iSmoktas temas.
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Mokiniai suvokia vidine iSvada kaip geriausia jvertinima
mastydami, gamindami ir kvestionuodami.

NonCommercial (nc)

INTELEKTINES

NUOSAVYBES

TEISES (INT) /
VEIKLOS KILME

LeidZiate kitiems kopijuoti, platinti, rodyti, atlikti ir (jei
nepasirinkote "NoDerivatives") modifikuoti bei naudoti jusy korinj
bet kokiais kitais nei komerciniais tikslais, nebent prie$ tai boty
gautas josy leidimas.
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Jolanta Svegzdiene, lietuviy kalbos mokytoja, PaneveéZio ,Saltinio“ progimnazija,

VEIKLOS
PAVADINIMAS

AMZIAUS GRUPE

TRUKME

MOKYMOSI
APLINKA

VEIKLOS TIKSLAS

VEIKLOS
APRASYMAS

Lietuva

11-12 mety mokiniai ir senjorai

2 meén.

Mokykla, mokiniy namai

ISlaisvinti vaiky kdrybiSkumg aiSkinant pasaka apie Pinokio
nuotykius ir diskutuojant apie Zmogaus teises

1. Carlo Collodi knygos ,Pinokio nuotykiai“ skaitymas ir
interpretavimas.

Per gimtosios kalbos pamokas mokiniai kartu su mokytoja skaité
Carlo Collodi knyga ,Pinokio nuotykiai“. Pirmoji pamoka skirta
susipazinti su knygos autoriumi, knygos kilme, kompozicija ir
struktora bei pagrindine knygos tema. 2-3 pamokos skirtos
susipaZinti su veikéjais, knygos problemomis ir pagrindiniu siuzetu.

2. Teisés j moksla pripaZinimas ir rySys su teisiy atsiradimo istorija;

Per istorijos pamoka istorijos mokytojas pristato Salies mokykly
istorijg ir akcentuoja teise j moksla. Mokiniai taip pat aptaria, kokias
dar teises jie Zino.

3. Pinokio portreto gamyba per technologijy pamoka.

Per technologijy pamoka mokiniai i§ medZio (faneros) gamina
Pinokio portreta, pasitelkia fantazijg kurdami portreta, atlieka
matavimus, pieSia ir nudazo. Véliau jis gali bOti naudojamas kaip
dekoracija arba knygy stendas.

4. Léliy gaminimas namuose su tévais (globéjais) ir seneliais bei
bendra tévy (globéjy), seneliy ir mokiniy veikla; korinio pristatymas
Seimos nariams.
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PRIEMONES /

MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

SALTINIAI

NUOTRAUKOS IR
VAIZDO JRASAI

Teatro mokytojas skaito paskaity apie léliy gamybos bidus. Vienas
iS léliy gamybos bidy - naudojant senas sagas ir kitas medziagas
gaminti léles i$ seny kojiniy ir pirStiniy. Mokiniai turi pasitelkti savo
vaizduote apib0dindami pasirinkta personaza. Mokiniai pasirenka
kate, lape, Pinokj, Romeo, Geppetto arba svirplj. Jie diskutuoja apie
léliy tvaruma. Léles mokiniai gamina kartu su Seimomis namuose.
Vyresnioji karta padeda jaunesniems gaminti léles. Kai kurie
mokiniai pirmga karta gyvenime laiké adatq rankose. Taip pat tai
metas, kuomet Seimos leidZia laika kartu. Seneliai turi galimybe
pasikalbéti apie savo gyvenimo vertybes ir gyvenimo patirt;.
Mokiniai taip pat turi galimybe pristatyti Pinokio istorija savo
seneliams, kurie tik vaikystéje girdéjo kitokia istorija. Seimos rysiai
tokiu bodu geréja.

5. Pinokio nuotykiy inscenizavimas klaséje.

Teatro mokytojas pristato stalo teatro idéja. Véliau mokiniai
vaidina su viskuo - rasikliais, puodeliais ir pan. Paskui mokiniai
kartu su mokytoju i$ knygos pasirenka norimas scenas, jrodancias,
kad iSsilavinimas yra vertybé. Scenarijus parasytas kartu. Kadangi
lélés jau pagamintos, organizuojamas léliy paradas ir mokiniai
iSrenka geriausias, tiksliausiai reprezentuojancias personazus. Jie
pagrindzZia savo pasirinkima. Visi mokiniai turi galimybe iSbandyti
vaidyba, piesti dekoracijas ar dalyvauti pasiruoSimo darbuose.
ISrenkami geriausi aktoriai, kurie vaidins bendruomenei.

6. Spektaklis mokyklos bendruomenei renginyje.

Ziorovai — mokyklos bendruomenés nariai: jaunesni mokiniai, tévai
(globéjai), seneliai, mokytojai.

Knyga ,Pinokio nuotykiai“, medZiagos léliy gamybai (kojinés,
pirdtinés)
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IKT veiklos

Informacinés ir kompiuterinés technologijos (IKT) atlieka labai svarby vaidmenj
mokant STEAM (mokslo, technologijy, inZinerijos, meny ir matematikos). Stai keletas
priezasciy, kodél IKT yra svarbios STEAM ugdymo procese. Pirmiausia, IKT suteikia
mokiniams prieiga prie daugybés informacijos ir iStekliy, kurivos jie gali naudoti
norédami suzZinoti apie STEAM koncepcijas. Pvz., mokiniai gali naudoti internetines
duomeny bazes, interaktyvius modeliavimus ir vaizdo jrasus tyrinéti mokslinius
eksperimentus ar inZinerinius sprendimus. Be to, IKT leidZia mokiniams
bendradarbiauti su bendraamziais ir ekspertais i§ viso pasaulio. Pvz., mokiniai gali
naudoti vaizdo konferencijas ir internetinio bendradarbiavimo jrankius, kad galéty
kartu dirbti projektuose, dalytis idéjomis ir gauti atsiliepimy. IKT suteikia mokiniams
platforma kurti novatoriskus realaus pasaulio problemy sprendimus. Pvz., mokiniai
gali naudoti programavimo kalbas kurdami ir konstruodami robotus arba naudodami
projektavimo programine jranga kurti 3D konstrukcijy modelius. IKT suteikia
mokiniams esminiy skaitmeninio rastingumo jgidZiy, tokiy kaip informacinis
rastingumas, Ziniasklaidos priemoniy naudojimo rastingumas ir skaitmeninis
pilietiskumas. Sie jgUdZiai labai svarbis pasaulyje, kuris vis labiau priklauso nuo
technologijy. IKT jgUdzZiai labai paklausUs daugelyje STEAM sriciy. | STEAM mokyma
jtrauke IKT, mokiniai gali ugdyti jg0dZius, kuriy jiems reikia norint siekti karjeros
tokiose srityse kaip programinés jrangos kirimas, duomeny analizé ir skaitmeninis
dizainas. Apibendrinant galima pasakyti, kad IKT yra esminé STEAM ugdymo
sudedamoji dalis. Suteikdamos prieiga prie informacijos, palengvindamos
bendradarbiavimg, skatindamos naujoves, ugdydamos skaitmeninio rastingumo
ig0dzius ir ruo8damos mokinius bdsimai karjerai, IKT gali padéti mokiniams labiau

jsitraukti, pasitikéti savimi ir tapti sékmingesniais besimokandiaisiais.
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VEIKLOS
PAVADINIMAS

PNUPAVNU T T 1-4 klasiy mokiniai (pradinis lygis)

TRUKME 45-90 min

MOKYMOSI Patalpose palikite pakankamai vietos judéjimui
APLINKA

Mokiniai:
e supras pagrindinius komikso naratyvo elementus;

VEIKLOS TIKSLAS  EKEULCIERCINIEET

e ugdysis skaitmeninius jgudzius, pvz., kaip naudotis ,Google”
piesSiniu, jterpti lentelg, jterpti elementus, keisti elementy dydj
ir formatuoti bei pridéti teksto.

Pristatykite pamoka — 5 min. Paraginkite mokinius pagalvoti
apie istorija ar jvykj, skirta komiksui. Mokiniai supazindinami
su ,Google Drawing®, kaip sukurti nauja dokuments ir kaip
jam suteikti pavadinima.

Suplanuokite istorija — 10 min. Mokiniai suplanuoja keturis
savo komikso kadrus.

Nustatykite piesinj — 7 min. Mokiniai sukuria piesSinj ir keicia
jo dydi. Jie taip pat jterpia lentele ir suformatuoja ja savo
komiksui.

Nupieskite komiksa — 12 min. Mokiniai j savo komiksa
prideda pagrindinius veikéjo elementus, aplinka ir objektus.
Pridékite savo veikéjy ZodzZius ir mintis — 6 min. Mokiniai
prideda veikéjy kalbos ir minciy burbulus.

Suvaidinkite komiksa — 10 min. Suteikite grupéms galimybe
suvaidinti savo komiska istorijg pries klase. Kad like mokiniai
jsitraukty, kiekvieno pasirodymo pabaigoje boty galima
parengti keleta tolesniy klausimy ir uzduoti juos.

Sukurkite komikso apibendrinimga — 5 min. Trumpai
aptarkite tai, kg mokiniai iSmoko ir patyré. Mokiniai baigia

VEIKLOS
APRASYMAS
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pamoka ir atranda, kaip iSmoktus jgidZius galima pritaikyti
atliekant kitas uzduotis.

Vaiksciokite po klase ir stebékite pazangg, kad jsitikintuméte,
jog mokiniai:

- atidaro komiksy planavimo dokumentg ir pervardija jj;

- dokumente iSraso keturis komikso kadrus;

- sukuria piesinj, pakeicia jo dydj, jterpia lentele ir
suformatuoja ja savo komiksui;

- j komiksy juosta jtraukia simboliy, nustatymy ir objekty;

- prideda kalbos ir minciy burbulus veikéjams.

Patarimai: vietoj ,Google Drawing” galite naudoti programa
,Paint“ arba bet kuria kita pieSimo programa.

Istorija gali bUti i$ istorijos pamokos arba i$ literatiros
pamokos.

Kompiuteris su interneto prieiga (kiekvienam mokiniui),

PRIEMONES /
MEDZIAGOS / ausinés (kiekvienam mokiniui),
ISTEKLIAI

popierius ir pieS§imo medziagos (piestukai, kreidelés ir kt.)

. Pamoka is:
SALTINIAI https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-
high-school/en/create-a-comic-strip-in-qoogle-

drawings/overview.html

52


https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/create-a-comic-strip-in-google-drawings/overview.html
https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/create-a-comic-strip-in-google-drawings/overview.html
https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/create-a-comic-strip-in-google-drawings/overview.html

NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

Vasiliki Giannakou, priesmokyklinio ugdymo mokytoja, 7-asis darzZelis, Rethymno,
Kreta, Graikija

VEIKLOS
PAVADINIMAS

PNUPAV NS T T 4-6 mety vaikai

TRUKME 40 min

MOKYMOSI APLINKA RY%LIT:

Tikimasi, kad mokiniai iSmoks naudotis kompiuterine programa

VEIKLOS TIKSLAS : A -
pateikdami uzklausas tema ,mano kdnas*“.

Svarbis Zingsniai

Vaikai:
1. nagrinéja informacines knygas, kad jgyty Ziniy apie pagrindines
VEIKLOS Zmogaus kono dalis;
APRASYMAS 2. uzraSo savo pastebéjimus;

3. kiekvienas vaikas pasidaro savo piesinj ir jj nufotografuoja.
Tada vaikai jkelia nuotraukas j kompiuterj ir pradeda naudotis
internetine platforma sketch.metademolab. Si platforma gali
animuoti personazus.
Vaikai gali pasirinkti vieng i$ judesio parinkciy, kad pamatyty, kaip tai
atlieka jy personazas.

Per bandymus ir klaidas jie patikrina, ar jy personazas / pieSiniai

turi visas Zmogaus kiono dalis. Jei veikéjas neturi kojy ar ranky,
mokytojas gali uzduoti klausimus: Kuriy kdno daliy troksta? Kuo
reikia papildyti? Ka mes galime padaryti?

PRIEMONES / https://sketch.metademolab.com/canvas
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

SALTINIAI

NUOTRAUKOS IR
VAIZDO JRASAI
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Mariana lulia Pitis, prieSmokyklinio ugdymo mokytoja, 13-asis darZelis, Targoviste,
Rumunija

VEIKLOS
PAVADINIMAS

PNUPAVNU I T 4-5 mety vaikai

TRUKME 25 min.

MOKYMOSI Viduje
APLINKA

e ISmokti paprastus programavimo ir kodavimo veiksmus:
- labai alkano vikS8ro marsruto sukdrimas, naudojant

VEIKLOS TIKSLAS Zaligjj tinklelj;
- pelés ,Colby“ programavimas, naudojant spalvingus
mygtukus.

e ISmokti skaicivoti nuo 1 iki 5.

e ISmokti savaités dienas tinkama tvarka.

Veiklos Zingsniai:
1. Vaikai ziori trumpa Erico Carle filmuka ,Labai alkanas viksras*

VEIKLOS

. (tai moksliné istorija apie viksro gyvenimo cikla) arba klausosi,
APRASYMAS

kaip mokytojas skaito / pasakoja istorija.

2. Mokytojas / mokytojo padéjéjas padeda organizuoti STEAM
.Colby” pelés kodavimo veikla - labai alkano viksro takel;.

3. Vaikai trasa nutiesia ant darbo stalo pastatydami Zzalius
labirinto tinklelius.

4. Pastate labirinta, jie kasinéja smélio déze, kad atrasty
iliustruotas istorijas, kuriose pavaizduotos darzovés ir vaisiai
(kurie buvo paslépti smélyje). Vaisiy ir darzoviy korteles vaikai
deda ant takeliy tokia tvarka, kokia jos pasirodo pasakojime.
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5. Vaikai uzprogramuoja ,Colby“pele, kad pasiekty ,labai alkang
vik8ra“; tai darydami jie gali sunumeruoti korteles nuo vienos
iki penkiy, taip pat ir savaités dienas.

6. Pabaigoje vaikai pavaizdavo (nudazé) vik3ra vaisiais ir
darZovémis, naudodami jspaudimo techniky (kai kurivos
vaisius / darZoves ar jy dalis panaudojo akvarelei ant popieriaus
uZtepti, i8gauti king ir galva).

PRIEMONES / e ,Labai alkanas viksras“ — animacinis filmas (3altinis)

MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

https.//www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY

e STEAM Zaidimas - ,Colby“ robotas (,Colby“ pelé, Zalios
kortelés).

e Maisto kortelés su vaisiais ir darZovémis.

e Tikri vaisiai ir darZovés.

Eric Carle knyga ,Labai alkanas vik3sras®.

SALTINIAI Istorijos vaizdo jraas:

https://www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY

https://www.canva.com/design/DAFTNhCImF8/Ig1EZ]GnxGC
HZQKu_iC-
Tg/view?utm_content=DAFTNhCImF8&utm_campaign=desig
nshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design
menu

NUOTRAUKOS IR
VAIZDO JRASAI
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Mihaela Predoi, pradinio ugdymo mokytoja, ,Mihai Viteazu*“ viduriné mokykla,

VEIKLOS

PAVADINIMAS

AMZIAUS GRUPE

TRUKME

MOKYMOSI

APLINKA

VEIKLOS TIKSLAS

VEIKLOS
APRASYMAS

Targoviste, Rumunija

6-7 mety vaikai (parengiamoji klasé pradinéje mokykloje)

10 min.

Viduje (klaséje)

Vaikai kaups informacija apie augalo dalis ir lavins kodavimo
jgudzius

Si IKT veikla yra didesnés mokymosi veiklos apie augalus
dalis, vaiky Ziniy sisteminimo ir jtvirtinimo dalis. Naudojau
.0Ozobotus*, kad veikla boty jtraukianti ir patrauklesné
vaikams. Taigi, naudodama Zymeklius, uzkodavau kelia mUsy
mazajam ,Ozobotui“. Vaikai i§moksta STOP koda (raudona-
mélyna-raudona) ir nupiesia jj ant popieriaus.

Kiekvienga karta, kai ,,Ozobotas” sustoja, jie turi jvardyti augalo
dalj ir pasakyti viska, ka apie tai Zino.

Veiklos Zingsniai:
1. A§ jiems pristatau OZO robota (,0zobot*).

2. Pasakau jiems, kad jis vaiksto ant pieSinio, sudaryto i$ 4
spalvy. Kiekvienam jo veiksmui yra spalvy kodas.

3. Kadangi mane domina tik tai, kad jis eity tiesiai ir sustoty,
iSmokau jj tik Siy kody:

eiti — juoda, stop — raudona, mélyna, raudona.

4. Ant A3 lapo nupiesiu augalg, o Salia jo taka ,Ozobotui*.
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PRIEMONES /
MEDZIAGOS /

ISTEKLIAI

SALTINIAI

NUOTRAUKOS IR

VAIZDO JRASAI

5. ,0zobotas” uzprogramuotas sustoti prie kiekvienos augalo
dalies.

6. Kiekvienoje stoteléje vaikai jvardija dalj ir pasako viska, ka
apie ja zino.

e Popierius,
e Zymekliai,
e ,Ozobotas”
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ULAS GUVEN YIRMIBES (EN)

VEIKLOS /
PAMOKOS
PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE

10-11 mety vaikai (4 ir 5 klasé)

1 etapas: jsijauskite — istirkite savo mokiniy poreikius (10 min.).

2 etapas: apibrézkite — nustatykite savo mokiniy poreikius ir
problemas (30 min).

il 3 etapas: sugalvokite — meskite i$30kj prielaidoms ir kurkite idéjas (40

min.).
4 etapas: kurkite prototipus — pradékite kurti sprendimus (40 min.).

5 etapas: i$bandykite — i8bandykite sprendimus (40 min.).

MOKYMOSI
APLINKA Viduje

O Zinios apie naturaly pasaulj
Matematiné ir moksliné kalba
[0 Skaiciavimas

O Erdvinis mastymas
STEAM & SEL

KOMPETENCIJOS Pagrindinés mokslo savokos

O

Kompiuterinis mastymas

X

Stebéjimas

O

Matematiniai modeliai

X

Eksperimentavimas
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O Techninis rastingumas
Bendravimas

O Skaitmeninis rastingumas
Prasmingy klausimy vzdavimas
O Informacijos valdymo jgodziai

O Motyvuotos iSvados darymas
Problemy sprendimas
Korybinis mastymas

O Atsakingas sprendimy priémimas
Bendradarbiavimas

Smalsumas

Empatija

Mokiniai mokosi objekty lankstumo ir kaip jie gali judéti be
akumuliatoriaus ar elektros.

Mokiniai gali suvokti energijos transformacija.
Mokiniai gali pasiGlyti kasdienio gyvenimo problemy sprendimus.
Mokiniai mokosi sekti procesa.

Sis planas uztikrina mokiniy tobuléjima ne tik paZinimo, bet ir kalbos,

NUMATOMI socialinéje ir emocinéje srityse.
ol adokl Mokiniai:

REZULTATAI
v

D N N NN

ugdo sprendimy priémimo jgidzius;

v' susieja su kasdieniu gyvenimu ir tuo, k3 jie iSmoko;

pateikia pavyzdziy i§ kasdienio gyvenimo;
reiskiasi korybiskai;
pagerina bendravimo jgidZius;

gerbia skirtingas nuomones;
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v' demokratiskai gina savo nuomone.

DALYKAS: Mokslas.
DALYKAI IR .
TEMOS MOKYMOSI SRITIS: energija.

TEMA: LankstUs judantys objektai.

Mastymo modeliavimas

Tyrimu grjstas mokymasis

O

METODIKOS O Probleminis mokymasis
O SCAMPER
U

Montessori 3 daliy pamoka

v’ 2 popieriniai puodeliai,

v' guminés juostos,
PRIEMONES / v spalvotas kartonas,
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI v 1iSeikvota baterija,
v Zirklés,
v" lipni juosta

1 etapas: jsijauskite — iStirkite savo vartotojy poreikius (10 min.).

Mokiniai suskirstyti j grupes. Mokytojas kiekvienai grupei duoda
elastines juostas ir pakabos jranga, kad mokiniai galéty tyrinéti.
Mokytojas klausia mokiniy, kur ir kaip Si jranga naudojama ar gali boti
panaudota.

ISSAMUS VEIKLOS
APRASYMAS
ZINGSNIS PO Senas laikrodis rodomas iSmaniojoje lentoje. Mokytojas teigia, kad tais

ZINGSNIO laikotarpiais, kai buvo naudojami Sie seni laikrodzZiai, nenaudota nei
elektra, nei baterijos. Tokiu b0du mokiniai pradeda galvoti, kad Sie
instrumentai gali boti naudojami be elektros ar baterijy. Tai pirmas
esminis Zingsnis mokiniams.
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2 etapas: apibrézkite — nustatykite savo vartotojy poreikius ir
problemas (30 min.).

Mokiniy praSoma sugalvoti idéjas bibliotekoje arba naudojant
kompiuterius ir vaizdo jrasus, kad suZinoty, kaip Sie seni laikrodZiai
gali veikti. Mokytojas suteikia mokiniams pakankamai laiko iSsiaiskinti
atsakyma j §j klausimg, mokytojas leidZzia mokiniams jgyti patirties ir
iSsiaiSkinti Siy objekty judéjimo priezastj be baterijy ir elektros. Jie
suspaudZia ir suverZia elastines juostas ir pakabos jrangg, atlieka
naujus eksperimentus kad suzinoty atsakyma j klausima.

3 etapas: sugalvokite — meskite i830kj prielaidoms ir kurkite idéjas (40
min.).

Mokiniai apmasto rezultatus, kuriuvos jie gavo per apibrézimo procesa
klaséje. Mokiniy praSoma istirti, kaip juda Zaislai su laikrodiniu
mechanizmu, kad mokiniai pradéty susieti seny laikrodziy ir laikrodzio
mechanizmo Zaisly darba. Mokytojui uzdavus klausimus, kad mokiniai
susisteminty mokslines savokas, mokytojas pateikia lankscias
potencialios energijos savokas ir lanks¢€ius objektus. Mokytojas
pateikia pavyzdziy i$ kasdienio gyvenimo.

Mokiniy praSoma sukurti judantj visc¢iuka, davus jiems gumine
juostele, baterija, 2 kartoninius puodelius ir juostele.

4 etapas: kurkite prototipus — pradékite kurti sprendimus (40 min.).
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Mokytojas grupéms iSdalija jvairias medziagas kaip elastines juostas,
baterijas, 2 kartoninius puodelius, spalvota kartona. Mokytojas
paprado mokiniy sukurti judantj objekta — gyvina (vi$&iuko model)),
panaudojant lankscius objektus ir per grupinj darbg jgytas Zinias.
Mokiniai aptaria naujus terminus, apibrézimus, kg tik iSmokta
informacijg ir susitaria, kad sukurs prototipg kaip visc¢iuka. Tikimasi,
kad mokiniai sukurs vis¢iuko modelj i$ mokytojo iSdalytos medZiagos,
kad atsispindéty jy naujos jgytos Zinios apie dalyka. Mokytojas stebi
mokinius, kol jie sprendzia problemg, ir uZduoda mokiniams atvirus
klausimus.

5 etapas: iSbandykite — i§bandykite sprendimus (40 min.).

Taciau Sis Zingsnis néra paskutinis; jis turéty boti taikomas
kiekviename Zingsnyje. Mokytojas praSo mokiniy pateikti savo
atsiliepimus apie jy sukurtus prototipus (sprendimus), tagiau kartu tai
yra galimybé sukaupti daugiau Ziniy apie mokiniy poreikius. Siame
etape gauti rezultatai daZznai naudojami norint i$ naujo apibrézti
problemas ir modifikuoti bei tobulinti prototipus, vykstant Ziediniam
procesui, kuris galiausiai turéty baigtis sprendimu, tinkanciu
mokiniams Siame kontekste.

Remiantis j dizaing orientuotu poZiUriu, Sis skyrius apims tokius
etapus: tyrinéjimas, interpretavimas, idéjy generavimas,
projektavimas, kdrinio pavertimas trimaciais darbais.

Savarankiskas mokiniy darbas:
v mokinys gali pasitelkti savo vaizduote;

v diskutuodamas mokinys gali apZvelgti savo pastebéjimg, Zinias

MENO
INTEGRAVIMAS ir patirtj, susijusig su aptariama tema.

Veikimo rodikliai:
v" mokinys efektyviai masto;
v" mokinys tobulina bendravimo jg0dzius reik§damas savo idéjas

ir klausydamasis drauguy.
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SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR

NEPALANKIOJE
PADETYJE
ESANCIY
MOKINIY
JTRAUKIMO
STRATEGIJOS

GRJZTAMASIS
RYSYS IR
VERTINIMAS

VERTINIMAS
(SKIRTAS
JVERTINIMUI
BALAIS)

INTELLECTUAL
PROPERTY
RIGHTS (IPR) /
ORIGIN OF THE
ACTIVITY

Galite kurti miSrias mergaiciy ir berniuky mokymosi grupes. Kol
mokiniai kuria, bOkite atsargUs ir nenukreipkite jy j berniukams ir
mergaitéms skirtus stereotipus. MUsy veiklos prioritetai — naujy
produkty kdrimas ir originaliy idéjy atskleidimas pasitelkiant jy
kdrybiskuma.

Vertinimo veikla turi pateikti jrodymy apie mokiniy mokymosi procesg
ir mokymosi rezultatus. Formuojamojo ir apibendrinamojo vertinimo
metodai informuos mokytojus tiek apie mokiniy mokymasi, tiek apie
bendros patirties kokybe. Taigi, teorijos Zinojimas nustatomas
naudojant ,Kahoot“ testa. Eksperimentas vertinamas pagal parengtus
kriterijus.

Rezultatai ir jvertinimas (20 min.)

Mokiniai jsivertina naudodamiesi kaupiamyjy sumy diagrama.

Mokytojas sutelkia démes;j j procesy ir produkty vertinimg, mokiniai
ras galimybiy nustatyti problemas, sudaryti planus, sekti mastyma,
apmastyti pazangga, tobulinti ir sintezuoti mastyma (Nicol & Macfarlan,
2006).

NonCommercial (nc)

LeidZiate kitiems kopijuoti, platinti, rodyti, atlikti ir (jei nepasirinkote
"NoDerivatives") modifikuoti bei naudoti jusy kirinj bet kokiais kitais
nei komerciniais tikslais, nebent pries tai boty gautas josy leidimas.
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VEIKLOS
PAVADINIMAS

NS PPN T3 5-6 mety vaikai

TRUKME 40 min

MOKYMOSI Viduje
APLINKA

Tikimasi, kad mokiniai sukurs savo namy aplinkos Zemélapj ir
parasys kodus, kad pasiekty numatomas vietas aplink savo

VEIKLOS TIKSLAS RUULES

Konstravimas ir algoritmas, kurio reikia laikytis norint nueiti j
tam tikrg vieta aplink savo namus.

Pirmiausia mokiniai nubraiZzys namo aplinkos Zemélapj. Norint
judeéti, Zemeélapis turi boti sudarytas i§ mazy kvadraty. Tada
jiems liepiama sukurti judesius, kad galéty patekti i$ namy |
kitg vieta aplink savo namus.

Pvz., judékite 3 Zingsniais j deSine ir 2 Zingsnius aukstyn, kad

patektuméte j turgy.

VEIKLOS
APRASYMAS

SuZinojus ir supratus paprasto algoritmo veikima naudojant
Zemeélapius, atidaromas puslapis code.org ir praSoma jj
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igyvendinti. https://game.rodocodo.com/hour-of-code/

PRIEMONES / A4 popierius, spalvoti rasikliai, kompiuteris
MEDZIAGOS /

ISTEKLIAI

SALTINIAI Code.org

W lend- 700 (o) |- 2| ApSilimo vaizdo jrasas:
ALV AR UEEZ U hitps://www.youtube.com/watch?v=DSnVCV4uGGQ
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GEROS PRAKTIK
PAVYZDZIAI

KRITERIJUS

Mokomoji medziaga
pristatoma pagal NGSS
Sablona

2 TASKAI

Mokomoji
medziaga
pristatoma
VISISKAI pagal
NGSS sablong

1,5 TASKO

Mokomoji
medzZiaga
pristatoma
DIDZIAJA DALIMI
pagal NGSS
Sablona

1 TASKAS

Mokomoji medziaga
pristatoma IS DALIES
pagal NGSS sablona

Mokomoji medziaga
pristatoma
VISISKAI NE pagal
NGSS sablong

MedzZiagos tema ir tikslai

Medziagos tema
ir tikslai

Medziagos tema ir
tikslai

Medziagos tema ir

MedzZiagos tema ir

atitinka tikslinés grupés | VISISKAI atitinka | PAKANKAMAI “Ifs,lal IS D AI.'IE,S “kSIa,I.VISIS,KA I, .
. o e R .re o re s atitinka tikslinés NEatitinka tikslinés
lygij tikslinés grupés | atitinka tikslinés o oG
lygi grupés lygj
Mokomoji Mokomoji
Mokomoii mediaqa medzZiaga medzZiaga Mokomoji medZiaga IS | Mokomoji medZiaga
tinka STé AM 9 VISISKAI tinka PAKANKAMAI DALIES tinka STEAM VISISKAI NEtinka
. STEAM tinka STEAM metodams/ STEAM metodams/
metodams/strategijoms. . .
metodams/ metodams/ strategijoms strategijoms
strategijoms strategijoms
Medziagoje Medziagoje e s 1% Medziagoje
Medziagoje jtraukta PUIKIAI jtraukta | PAKANKAMAI :.:dZI:::::::nZA”ES VISISKAI NEjtraukta
meniné STEAM veikla meniné STEAM jtraukta meniné !STEl;M ikl meniné STEAM
veikla STEAM veikla vefida veikla
Mokomoji medzZiaga yra
tvari (naudojamos
natoralios ir/ar .
. - . Mokomoji
perdirbamos medziagos, | Mokomoji .- . - . -
jos gamybos kastai mazi, | medziaga yra medziaga yra Mokemop medziaga M?komop medziaga
Jos gam: al mazi, : . | PAKANKAMAI yra IS DALIES tvari NERA tvari
gali buti pakartotinai VISISKAI tvari tvari

nauvdojama arba
nauvdojama keliems
tikslams)

PAPILDOMI TASKAI

ESTETIKA (SPALVINGA, PROPORCINGA, HARMONINGA IR PAN.) +2 BALAI
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KRITERIJUS

2 TASKAI

1,5 TASKO

www.ngss.erasmus.site

1 TASKAS

tinka tikslinei grupei
(tinka amziaus grupei)

tinka tikslinei
grupei (tinka
amziaus grupei)

tinka tikslinei
grupei (tinka
amziaus grupei)

grupei (tinka amziaus
grupei)

.. PP VISISKAI PP DIDZIAJA < - PP VISISKAI
:;;’::'"k" NGSS atitinka NGSS DALIMI atitinka :';s': ,:I:, ‘:IL;': atitinka | | atitinka NGSS
2 Sablona NGSS Sablonu Sablonu
PP skirtas STEAM
vgdymui (jame yra PP VISISKAI PP PAKANKAMAL | b5 15 dalies skirtas PP NESKIRTAS
specifiniy metody ir skirtas STEAM skirtas STEAM . .
- o e . . STEAM ugdymui STEAM ugdymui
Zingsniy, tinkamy ugdymui ugdymui
STEAM ugdymui)
PP tikslai ir :,::'y‘:'a' " PP tikslai ir turinys 1§ | PP fikslai ir
PP tikslai ir turinys turinys VISISKAI PAKANKAMAI DALIES tinka fikslinei turinysVISISKAI

NETINKA tikslinei
grupei (NEtinka
amZiaus grupei)

PP veikla apima visus
mokinius, neziorint
lyé€iy skirtumy ar kity
skirtumy

PP veikla apima
VISISKAI visus
mokinius,
nezivrint lyéiy
skirtumy ar kity
skirtumy

PP veikla apima
DIDZIAJA DAL]
mokiniy, neziUrint
lyéiy skirtumy ar
kity skirtumy

PP veikla apima DAL}
mokiniy, IS DALIES
ATSIZVELGIA j lyéiy
skirtumus ar kitus
skirtumus

PP veikla NEapima
visy mokiniy,
ISSKIRIA lytis ar
kitus skirtumus

Pamokos plano turinio
igyvendinimo laiko
adekvatumas

Pamokos plano
turinio
igyvendinimo
laikas VISISKAI
adekvatus

Pamokos plano
turinio
igyvendinimo
laikas
PAKANKAMAI
adekvatus

Pamokos plano turinio
igyvendinimo laikas IS
DALIES adekvatus

Pamokos plano
turinio
igyvendinimo laikas
VISISKAI
NEadekvatus

PAPILDOMI TASKAI

PAMOKOS PLANO ORIGINALUMAS +2 TASKAI

A




NGSS PROJEKTO STEA
PAMOKUY PLANUY IR
MOKOMOSIOS MEDZIAGOS
KONKURSAS

Laimeétojai

Asta Sakaliené, PanevéZys “Viltis” progymnazium, Lithuania

VEIKLOS /

PAMOKOS
PAVADINIMAS

Tiksliné grupé: 3—-4 klasiy mokiniai.

Mokiniai turi b0ti baige bent dvi klases pagal pradinio ugdymo
bendraja programga, kad gebéty savarankiskai atlikti Sios veiklos
uzduotis.

Jei mokiniams néra teke naudotis vietovés Zemélapiu, jame
orientuotis, jei nesimoké mobilivoju telefonu atlikti uzduotis
LS HN 3 T30 | Padlet” lentoje, skenuoti QR kodga, ,Google Maps“ nustatyti GPS
koordinates, jei mobiliajame jrenginyje nemoka padaryti ekrano
kopijos, neturi jsidiege Zingsniamacio programos, reikalinga
individuali mokytojo pagalba arba iSankstinis pasirengimas
pamokai — apmokymas.

Pridéjus daugiau sunkesniy uzduodiy, veiklos plang galima
naudoti ir vyresnése klasése (5-8 kl.).
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TRUKME

MOKYMOSI
APLINKA

STEAM & SEL
KOMPETENCIJOS

NUMATOMI
MOKYMOSI
REZULTATAI

DALYKAI IR
TEMOS

Vidutiniskai veikla gali trukti apie 3-3,5 val. Veiklos trukmé
priklauso nuo mokiniy jgyty jvairiy dalyky Ziniy ir gebéjimy, darbo
tempo, grupinio darbo ir skaitmeninio rastingumo jgodziy.

Veikla vyksta lauke - Panevézio kultiros ir poilsio parke
(https://goo.gl/maps/7FCoMozQXi99uz4wé) bet kuriuo mety
laiku, taciau, jei krinta gausds krituliai, veikla rekomenduotina
atidéti kitai dienai.

Zinios apie natoraly pasaulj, matematiné kalba ir skai¢iavimas,
erdvinis mastymas, skaitmeninis rastingumas, bendravimas ir
bendradarbiavimas, informacijos valdymo jgi0dziai, problemy
sprendimas, korybinis mastymas, atsakingas sprendimy
priémimas, pasitikéjimas ir atkaklumas, smalsumas.

Working in cooperative groups, using the map of the Culture
and Recreation Park students will visit 8-9 objects and
independently perform at least 18-25 tasks correctly in 2 hours.

Veikloje integruojami Sie dalykai, analizuojamos skliaustuose
nurodytos temos:

1. Lietuviy kalba (atsakymy pateikimas pilnaisiais sakiniais,
laikantis rasSybos ir skyrybos reikalavimy, reklaminio Sokio
korimas).

2. Matematika (aritmetiniai veiksmai iki 1 000, matavimai,
kampai, geometrinés figuros, erdviniai kinai, skritulio spindulys).

3. Pasaulio pazZinimas (vietovés planas, pasaulio kryptys,
medZiai ir jy savybés, medZiagy savybés, tvarumas, savokos
.modernizavimas®, ,amfiteatras®, profesinis orientavimas).

4. Dailé ir technologijos (daikty konstrukcinés medzZiagos, jy
savybés, kasdienio gyvenimo aplinkos stebéjimas, tvariy
korybiniy idéjy generavimas, nauda Zmogui ir aplinkai).

5. Fizinis ugdymas (orientacinis vaiks&iojimas, sporto $akos -
diskgolfas, tinklinis).

6. Informacinés technologijos (informacijos paieska,
pateikimas tekstu, vaizdo ir garso jrasais, nuotrauka, pieSiniuv,
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METODIKOS

PRIEMONES,
MEDZIAGOS,
ISTEKLIAI

naudojimasis programélémis, teksto rinkimas lietuviskais
raSmenimis).

Organizuojamas probleminis / patirtinis mokymasis — aktyvi
savarankisko mokymosi pazintiné veikla, kuri saveikauja su
ugdymo turiniu, padeda aktualizuoti ankstesnes Zinias ir patirtj,
igyti naujy Ziniy ir veiklos body (pvz., naudotis grupés draugy ar
.skambué&io“ (mamai, té&iui (globéjams), seneliams ir pan.)
pagalba, darniai bendradarbiauvjant grupéje atlikti praktfine
matavimo, skai¢iavimo ar korybine uzduotj, rasti atsakyma
internete, Zemélapyje, stende). Dirbdami mazZose (3-4 mokiniai)
heterogeninése grupése mokiniai atranda neZinomus dalykus,
apdoroja informacija, supranta paZinimo svarba. Mokinio
mastymui  vadovaujama probleminiais ir informaciniais
klausimais, kurie rodo mokomosios problemos esme ir mokiniui
dar nezinomga Ziniy ieSkojimo sritj. Veikla organizuojama tarsi
i880kiy Zaidimas ,Pabégimo kambarys*“ (keliaujama nuo stotelés
iki stotelés): mokiniams tenka pasukti galva, lavinamas
pastabumas, smalsumas, korybiSkumas, prisitaikymas prie
skirtingy situacijy, reikia jrodyti, kad grupé geba drauge iSspresti
visus iSkilusius netikétumus, taiau akcentuojama, kad svarbiau
yra uzduociy atlikimo kokybé, o ne greitis. Mokytojas -
pagalbininkas, fasilitatorius (padeda suprasti veiklos tikslus ir juos
pasiekti, pats tiesiogiai Sioje veikloje nedalyvauja, taiau virtualiai
stebi jos rezultatus).

Kiekvienai grupei uzduotims atlikti reikalingos Sios priemonés:

1. Zemélapis kiekvienam mokiniui su paZymeétomis stotelémis (A3
formato dydZio, popierinis, spalvotas, visoms grupéms vienodas)
https://drive.google.com/file/d/1A3T7TCisKGdZdDvDXsR4ah7gb
MoeOdwd/view?usp=sharing

2. Atdviestas QR kodas, prisegtas prie grupés zZemélapio
(kiekvienai grupei skirtingas QR kodas - nukreipimas j ,Padlet*
lenta) https://drive.google.com/file/d/1eEQUi7-
XtduJtRNgCuurlCXvBOm5wijrc/view?usp=sharing
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3. Aplankas su uzduoéiy lapais (popierinis variantas reikalingas, jei
pasitaikyty interneto rysio problemos, be to, kai kuriems vaikams
geriau skaityti uzduociy lape nei mobiliajame jrenginyje; uzduociy
lapus rekomenduotina duoti kiekvienam mokiniui, tuomet jie
pasizymi individualius atsakymus, kurivos aptaria su grupés
nariais  prie§  pildydami  atsakymus ,Padlet* lentoje)
https://drive.google.com/file/d/1x2ql71uSedlkakwqlL3TgrV8N8D7
-2m8f/view?usp=sharing

4. Mobilusis jrenginys su internetu, QR kody skaitytuvu, pasirinkta
Zingsniamacio programa.

5. Rasiklis.
6. Rulete.

Mokiniai uZduotis skaito ir atsakymus kelia j savo grupés ,Padlet®
lentq, pvz.: https://padlet.com/sakasta/sOjxkjejxa3vskmy.

Informacija gali jkelti vienas grupés narys, taciau atsakymus gali
teikti ir kiti grupés nariai; tai priklauso, kiek mokiniy toje grupéje
turi mobiliyjy jrenginiy ir kaip mokiniai pasiskirsté pareigomis.

Mokiniai ieskoti informacijos, tikslinti faktus gali naudodamiesi
mobiliajame jrenginyje esancia narsykle.

Kuriant Sios veiklos uzduotis naudojami Sie interneto istekliai:

1. https://padlet.com/ Mokytojas turi sukurti tiek ,Padlet” lenty,

kiek yra grupiy. Mokiniai jose skaito uZzduotis, kelia atsakymus
jvairiais formatais (vaizdas, garsas, tekstas, piedimas). Mokytojas
per veikla gali analizuoti grupiy ,Padlet* lentose pateiktus
atsakymus ir mokiniams ,¢ia ir dabar rastu teikti rekomendacijas,
uzduoti papildomus klausimus, paprasyti patikslinti atsakyma ir
pan.).

2. https://www.qr-code-generator.com/ (gali boti ir kity QR kody
kdrimo jrankiy) (Mokytojas ,Padlet* lentoje parsisiunéia
sugeneruoty QR kodga arba programéléje uzkoduoja internetinius

kiekvienos grupés ,Padlet“ lentos adresus, kodus iSkerpa ir
prisega prie grupés Zemélapio).
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3. https://www.google.com/maps (Si nuoroda pateikiama
mokiniams uZduotyje, kurioje praSoma nustatyti vietos GPS

koordinates).

4. Bet kuri Zingsniamadio programa, pvz, ,Walkl5*
(https://play.google.com/store/apps/details?id=de.walkl5.pedom
eter&hl=[t&gl=US), ~Huawei Health*
(https://consumer.huawei.com/lt/mobileservices/health/)

Mokiniai sutartu laiku renkasi KultGros ir poilsio parke prie

ISSAMUS VEIKLOS
APRASYMAS
(ZINGSNIS PO
ZINGSNIO)

fontano.
Veiklos pradzia (30 min.)

Mokiniy prasoma spéti, ka Sjkart veiksime Kultdros ir poilsio parke
(veiklos parke organizuojamos ne pirmg karta), kartu bandoma
jvardyti, kokia galéty boti pamokos (veiklos) tema (pateikta Sios
lentelés 1 eilutéje), suformuluoti tiksla.

Mokytojas trumpai pristato veiklas (kiek stoteliy reikés aplankyti,
kiek uZzduogiy atlikti), supazindina su veiklos uZdaviniu (pateikta
Sios lenteles 6 eilutéje), aptaria, kokiomis pagalbomis gali
pasinaudoti (pvz., paie$ka internete, stende, ,skambuéio*
pagalba), informuoja, kad atsakymus reikia numeruoti bei pateikti
pilnaisiais sakiniais, supazindina su vertinimo ir jsivertinimo
formomis (pateikta Sios lentelés 13 ir 14 eilutése).

Mokytojas suburia heterogenines grupes po 4 mokinius
(atsizvelgiama j mokiniy gebéjimus, bendradarbiavimo jgddZius,
turimus mobilivosius jrenginius). Mokiniai pasiskirsto pareigomis
(pvz., atsakingas uZz Zemélapio, uzduociy skaityma, atsakymy
pateikimg (jei visi grupés nariai turi mobilivosius jrenginius, j
,Padlet” lenta vienas mokinys gali kelti tekstine informacija, kitas
— garso jrasus, trec€ias — vaizdo jrasus, ketvirtas — nuotraukas ir
piedimo uZduotis), laiko sekima, mokytojo komentary sekimg,
klaidy taisymga). Primenama, kad svarbus individualUs atsakymai,
taciau ,Padlet” lentoje uZrasomi grupés sprendimai.

I$sidalijamos priemonés (pateikta 3ios lentelés 9 eilutéje),
mokiniai pasitikrina, ar mobiliajame jrenginyje turi QR kody
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skaitytuvo, Zingsniamacio programas, ar jjungti mobilUs
duomenys, vietovés nustatymas. Pasitikslina, ar mokiniai
prisimena, kaip reikia j ,Padlet” lenty jkelti jvairaus formato
informacija.

Aptariami saugaus elgesio reikalavimai prie upés, Saltinio,
apzvalgos aiksteléje, ant tilto, netoli gatvés. Atkreipiamas
démesys, kad takai iStisine linija perskirti péstiesiems ir
dviratininkams (prisimenamas Zenklas), todél reikia eiti tik
péstiesiems skirtoje puséje. Papraso pasitikrinti, ar visi mokiniai
turi mokytojo telefono numerj, informuoja, kokiais atvejais
reikéty skambinti.

Eiga (2 val.)

Kiekviena grupé mobiliaisias jrenginiais skenuoja QR kodus
(https://drive.google.com/file/d/1eEQUi7-
XtduJtRNgCuurlCXvBOm5wijrc/view?usp=sharing), taip patenka j
savo ,Padlet* lenta
(https://padlet.com/sakasta/sOjxkjejxa3vskmy).

Pirmiausia mokiniai ,Padlet“ lentos skiltyje ,Démesio!“ susipazjsta
su pateikta informacija, prisimena veiklos uZdavinj, iSsikelia ir
uzraso grupés lokescius.

Mokiniai bendradarbiaudami grupése savarankiSkai atlieka
uzduotis: analizuoja Zemélapj
(https://drive.google.com/file/d/N1A3T7TCiskGdZdDvDXsR4ah7qb
MoeOdwd/view?usp=sharing), orientuodamiesi pagal Zemélapj i$
eilés keliauja prie reikiamy objekty (nuo 1 iki 9 stotelés),
kiekvienoje stoteléje atlieka uzduotis, remdamiesi savo Ziniomis
arba naudodamiesi jvairiomis pagalbomis atsakinéja j klausimus,
juos ,Padlet” lentoje fiksuoja nurodytomis formomis.

Mokiniai stebi mokytojo jvertinimus (,Like“, ,Dislike), skaito
komentarus, stebi, ar mokytojas nepapraseé istaisyti, jei reikia,
tikslina atsakymus.

Mokytojas gali keliauti kartu su mokiniais ir stebéti, kaip
mokiniams sekasi atlikti uZzduotis. Taciau, jei mokiniai parke
lankosi ne pirma karta, mokytojas gali laukti mokiniy sutartoje
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MENO
INTEGRAVIMAS

SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR

NEPALANKIOJE
PADETYJE
ESANCIY MOKINIY
ITRAUKIMO
STRATEGIJOS

vietoje ir stebéti mokiniy atliekamg darbg virtualiai (,Padlet*
lentoje).

Veiklos pabaiga (30 min.)

Kai visos grupés sugrjzta j sutarta vieta, pasitikrinami atsakymai
(https://drive.google.com/file/d/1ri84)Dbhr_400d9b--
pilCzIXFTj70IX/view?usp=sharing).

Mokiniai ,Padlet” lentoje savarankiSkai pildo skiltj ,Refleksija“
(nupiedia grupés emocija, jkelia Zingsniamadio programélés
nuotrauky, atsakinéja j klausimus (pateikta Sios lentelés 13
eilutéje)). Grupés atstovas (-ai) visiems pristato jsivertinimus.

Mokytojas apibendrina visy grupiy veiklas, grjzta prie veiklos
uzdavinio, jvertina grupiy atlikta darba, pasidziaugia gautais
rezultatais, iSsako pastebéjimus, pagal poreikj mokiniams teikia
individualy grjZztamajj rysj.

Susitvarkius darbo priemones péstute grjztama j mokykla (apie 3
km).

Veiklos apraSyme yra nurodytos uzduotys, kuriose
integruojamas menas (dailé ir technologijos).

Kiekvienam vaikui, neatsizvelgiant j jo lytj, Seimos socialine-
ekonomine aplinka, gyvenamaja vieta, tautybe, specialivosius
ugdymosi poreikius ir pan., uzZtikrinamas kokybiskas ugdymas:
parengiamos tinkamos uZduotys (orientuotos | mokiniy amZiy,
gebéjimus, turimg patirtj, individualumg, siejamos su didesniais
|0keséiais), numatomi metodai ir bidai (heterogeninis mokiniy
grupavimas, mokymasis bendradarbiaujant, problemy sprendimas
drauge, geri tarpusavio santykiai, taisykliy ir susitarimy
laikymasis, skatinimo sistema), planuojami materialieji ir
Zmogiskieji  istekliai  (naudojamos jtraukios  Siuolaikinés
priemonés, laiku teikiama pagalba), ugdoma atsakomybé uZ savo
mokymasi, skatinamas savarankiSkumas, sudaromos galimybés
kiekvienam mokiniui gauti grjztamajj rysj, jsivertinti, numatyti
tolesnius tobuléjimo Zingsnius.
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GRJZTAMASIS
RYSYS IR
VERTINIMAS

VERTINIMAS
(SKIRTAS
JVERTINIMUI
BALAIS)

AR JI BUVO
JGYVENDINTA,
ISBANDYTA, AR NE

Vykdant veikla taikomas formuojamasis vertinimas (,Padlet”
lentoje mokytojas po kiekvienu atsakymu Zymi ,Like* (teisingai
atlikta uZzduotis) ir ,Dislike (neteisingai atlikta uZduotis), jei reikia,
pateikia komentary / pasiOlymy spragoms Salinti — taip mokiniai
skatinami ir jiems leidziama pasitaisyti.

Veiklos pabaigoje suteikiama teisé patiems mokiniams
dalyvauti jsivertinimo procediroje. Mokiniai, nupieSe grupés
emocija, rastu atsako | Zemiau pateiktus klausimus, kuriy
atsakymus véliau visiems pristato Zodziu:

1. Kas buvo lengva ir sunku?

2. Kaip sekési dirbti grupéje (kiekvieno nario individualus
indélis, susitarimai, pagalba, uZduoé&iy vykdymas)? Ka kita karta
darytumeéte kitaip?

3. Jdomiausia ir labiausiai nepatikusi uzduotis...

4. Ar gyvenime panaudosite Siandien jgytas Zinias ir
gebéjimus? Pateikite pavyzdziy.

5. Kiek uzduociy atlikote teisingai?
6. Kokia pagalba naudojotés?
7. Ar jgyvendinote savo grupés lUkestj? Paaiskinkite, kodél.

Veiklos eigoje stebimas ir pabaigoje aptariamas mokiniy
mokymasis individualizuojant ne tik dalykine, bet ir socialiniy
gebéjimy, tarpusavio santykiy grjztamgajq informacija, parodant
mokymosi sékme ir spragas, padedant mokiniams siekti daugiau.

Elektroniniame dienyne fiksuojama, kaip dirbant grupéje
sekési jgyvendinti veiklos uZdavinj (atsiZvelgiant j vertinimo
kriterijus ir i8sikeltus l0kes¢ius), apraSomos sékmés ir sunkumai,
isiun¢iamos nuorodos j mokiniy darbus (,Padlet lentas) — taip
kaupiama informacija apie mokiniy mokymasi ir iSmokima
ugdymosi procese.

Si veikla vykdyta 2023 m. rugséjo 9 d. su 3b klasés mokiniais,
taip pat ir su 7b klasés mokiniais. Treciokai atlikdami uZduotis
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JEI TAIP,
APIBUDINKITE

PROCESA
(JGYVENDINIM
O TRUKME,
SVIETIMO
VEIKLOS RUSIS,
PROCESA)

JEI TAIP,
PARASYKITE
SAVO REFLEKSIJA,
APMASTYMUS,
VERTINIMA
(LAIKO
APRIBOJIMAL,
TIKSLY
ATITIKIMAS IR
PAN.)

jveiké apie 3 km, o septintokai — apie 5 km (jie turéjo aplankyti
daugiau stoteliy ir atlikti jy amZiui skirtas uZduotis). Veikla truko 3
val. (susipaZinimas su veiklos tikslu, uZdaviniu, vertinimu ir
jsivertinimu, pasiskirstymas grupémis ir pareigomis, saugaus
elgesio instruktazas, priemoniy issidalijimas — 30 min., [Okesciy
iSsikélimas, savarankiSkas darbas grupése - 2 val,
apibendrinimas, sasajy su gyvenimu aptarimas ir refleksija - 30
min.).

Veiklos akimirkos (gauti tévy (globéjy) sutikimai dél
fotografavimo ir nuotrauky viedinimo):
https://drive.google.com/drive/folders/1Go-
rABHOjdToX080uXNGxm6Zu4YGQbsJ?usp=sharing

Rugséjo 28 d. veikla pristatyta organizuojant 13-os klasés
pamoka PanevézZio miesto pradiniy klasiy mokytojams ir 5-7
klasiy auklétojams. Pedagogai tapo mokiniais ir dirbdami grupése
atliko uzduotis. IS mokytojy refleksijy matyti, kad uzduotys buvo
jdomios, jtraukiancios, motyvuojancios, aisSkios, suprantamos,
atitinkancios mokiniy amziy ir gebéjimus. Mokytojams sunkiausia
buvo iSbandyti technologijas.

Visi mokiniai sékmingai jgyvendino veiklos uZdavinj, kai
kurios grupés pranoko iSsikeltus lUkescius. Visose grupése
atsakant j klausimus, atliekant praktines uzduotis pasitaiké klaidy.
Apibendrinant veiklas mokiniai jvardijo jvairias priezastis, pvz.,
neatidZiai perskaité uzduotj, paskubéjo, spéjo atsakyma, o galéjo
pasitikrinti internete, nepasinaudojo ,skambucio® pagalba. Smagu,
kad mokiniai darniai dirbo darbo grupése, reagavo j mokytojos
vertinimus ,Padlet” lentoje.

Sis veiklos planas yra tik gairés. Galima keisti uZzduotis, jas
sunkinti ar lengvinti, mazinti ar skirti daugiau. Galima veiklas atlikti
neapsibréziant uzduociy atlikimo trukmés. Tuomet greiciau atlike
visas uzduotis mokiniai gali laisva laika praleisti Zaidimy aiksteléje.
Arba galima grupe iSskirstyti ir mokinius siysti kaip mentorius |
kitas grupes (mokytojas ,Padlet“ lentoje mato, kuri grupé kelinta
uzduotj atlieka, todél mokinius gali nusiysti j reikiama stotele).
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Tuomet uZduodiy tikrinimas, aptarimas vykty | sutarty vieta
sugrjzus visoms grupéms.

Rekomenduotina atsakymus ftikrintis, iSsiaiSkinti nesuprastus
dalykus ir reflektuoti visiems kartu dar karta apeinant visas
stoteles.

Kuriant veikla remtasi Algirdo Salkausko (Panevézio
orientavimosi sporto klubas ,Oriens®) sudarytu Zemélapiu.

Nuotraukos i§ asmeninio archyvo ir i$ interneto:

1. Kultdros ir poilsio parkas
https://www.pst.lt/remote/direct_uploads/1600693556 maz_ D]l
0383-Edit-2.jpq

2. Saltinis https://projektai.panevezys.lt/wp-
content/uploads/2017/04/9576 G Kartanas-
el1573569136974.ipq

INTELEKTINES

NUOSAVYBES

TEISES (INT) - 3. Apzvalgos aikstele
VEIKLOS KILME https://s1.15min.lt/images/photos/2018/11/09/original/image-01-

5be57e3d0329c.ijpg

4. Sakuros https://aina.lt/wp-
content/uploads/2022/04/Sakuros_zydi_G_Kartanas.jpg

Sukurta veikla leidZiu naudoti mokymosi procese edukaciniais
SvieCiamaisiais tikslais.

Sutinku, kad veiklos planas bUty paskelbtas NGSS projekto
svetainéje https://ngss.erasmus.site.
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Georgia Katsavidaki, ikimokyklinio ugdymo mokytoja, Rethymno, Kreta, Graikija

VEIKLOS /
PAMOKOS
PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE

TRUKME

MOKYMOSI
APLINKA

STEAM & SEL
KOMPETENCIJOS

4,5-6 mety vaikai
ISsilavinimo lygis: ikimokyklinis ugdymas.

Ypatingos grupés ypatybés: misy grupe sudaro keli mazyliai, keli
dvikalbiai vaikai, vienas vaikas, kuris visai nekalba graikiskai, taip
pat du ypa¢ gabUs vaikai, turintys labai auksta intelekta
besitesiancio raidos sutrikimo spekire.

20 min. (diskusija, klausimai ir hipotezés);

30 min., kai vaikai eksperimentuoja su medziagomis;
15 min. rezultaty jraSymas / diskusija;

20 min. (menas).

Viduje

X

Zinios apie natiraly pasaulj

X

Matematiné ir moksliné kalba

Skaiéiavimas

X

X

Erdvinis mastymas

X

Pagrindinés mokslo savokos

O

Kompiuterinis mastymas

X

Stebéjimas

O

Matematiniai modeliai

X

Eksperimentavimas

O

Techninis rastingumas

X

Bendravimas
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O

Skaitmeninis rastingumas

X

Prasmingy klausimy uzdavimas

O

Informacijos valdymo jg0dzZiai

X

Motyvuotos iSvados darymas

X

Problemy sprendimas

X

Kurybinis mastymas

O

Atsakingas sprendimy priémimas

Bendradarbiavimas

X

Empatija

Ko vaikai / mokiniai turéty iSmokti / ugdytis per Sia veikla /
pamokg?

e eksperimentuoti su jvairiomis medZiagomis ir daiktais;

e daryti prielaidas;
NUMATOMI

MOKYMOSI e stebéti;

REZULTATAI e bendrauti:

e klausti ir atsakyti j aktualius klausimus;
e bendradarbiauti ir priimti sprendimus;

e kurti artefaktus.

DALYKAI IR TEMOS Kalba, matematika, gamtos mokslai, menas

Mastymo modeliavimas
Tyrimu grjstas mokymasis
Probleminis mokymasis
SCAMPER

Montessori 3 daliy pamoka

METODIKOS

O0KXK X O

PRIEMONES / MedzZiagos: 4 baseinai su vandeniu, plastikinés formos, medinés

MEDZIAGOS / kaladélés, mediniai ir plastikiniai kais¢iai, metaliniai, plastikiniai ir
ISTEKLIAI
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mediniai Saukstai, plastikinés juostelés, guminiai gyvonai ir kt.,
popierius, fotoaparatas

1. UZsiémimas prasidéjo nuo mokiniy pokalbio apie neseniai
vykusias keliones. Vienas i§ mokiniy minéjo, kad jis keliavo
laivu j Aténus. Vienas kitas mokinys stebéjosi, kaip gali
laivai pliduriuoti ir nenuskesti. Tada mokytoja paklausé
mokiniy, ar jie Zino, i$ ko pagaminti laivai ir kaip galéty
atsakyti j klasés draugo klausima.

2. Nusprendéme atlikti eksperimentus su jvairiomis
medziagomis ir vaikai buvo suskirstyti j 4 grupes. Kiekviena
grupé turéjo vandens dubenj ir jvairiy medZiagy (plastiko,
medZio, popieriaus, metalo, polistirolo, gumos ir kt.) daiktus,
padéjo juos j vandenj, padaré iSvadas ir jrasé.

3. Jie pastebéjo, kad medinés medzZiagos, nepaisant jy svorio,
plidurivoja vandenyje. Tada jie padaré iSvadga, kadangi
laivai (valtys) pagaminti i medZio, jie neskesta, ir atsaké j
klausimg apie laivus.

ISSAMUS VEIKLOS
APRASYMAS
ZINGSNIS PO

ZINGSNIO

Baige uzduotj ir atlike savo stebéjimus, popieriumi nusluosté
Slapius daiktus (plastikines figiras, medines kaladéles, kais&ius,

MENO plastikines juosteles, plastikinius gyvinélius ir kt.). Tada kiekviena
INTEGRAVIMAS grupé is turimy medZiagy sukdré meno karinj ir pristaté kitoms
grupéms. Vienas mokinys i$ kiekvienos komandos buvo
atsakingas uz galutinio rezultato nufotografavima.

SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR
NEPALANKIOJE
PADETYJE ESANCIY
MOKINIY
JTRAUKIMO
STRATEGIJOS

GRIZTAMASIS Vaikai patys atsakinéjo j jiems rOpimus klausimus, aptarinéjo savo
RYSYS IR jradus ir jvertino galutinius pastangy rezultatus (meno korinius).
VERTINIMAS Nufotografave fiksavome veiklos atsiliepimus ir jvertinimus.

VERTINIMAS Siekdami jvertinti mokiniy mokymasi ir medZiagos supratimg,
(SKIRTAS vertindami mokytojai turéty jvertinti vaiky jrasus ir kiryba,

IVERTINIMUI atskleidziancia, kaip vaikai suvokia skirtingus jvykius, organizuoja
BALAIS)
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jiems prieinamg informacijq ir medZiagg bei daro iSvadas i$ gauty
duomeny.

AR JI BUVO Veiklos planas buvo jgyvendintas klaséje per diena.

IGYVENDINTA /
19N 1) a 70 8= ] 1. Vieng ryta uZsiémimas prasidéjo klaséje diskusijomis, klausimais
ir prielaidomis.

JEI TAIP,

o 2. Tesé grupése prie savo staly su eksperimentais, jrasais,
PAAISKINKITE gse grupese p 5 g -

stebéjimais ir iSvadomis.

PROCESA

(IGYVENDINIMO

TRUKME, LYGIUS,
PROCESA)

3. Buvo baigtas po pertraukos su menine kiryba ir rezultaty
fotografine iliustracija.

JEI TAIP, Veiklos planas atsirado dél vaiky smalsumo ir klausimy, vystési
PARASYKITE SAVO jiems bendradarbiaujant ir eksperimentuojant, motyvavo
REFLEKSIJA / tolesniems apmastymams, hipotezéms ir iSvadomes, ir galiausiai
APMASTYMUS / pavyko. Mokytojas atliko pagalbinj ir vadovaujantj vaidmenj, o
VERTINIMA? (LAIKO mokiniai patyré procesg ir dZiaugési savo sékme tyrinédami

AL Lo naujas Zinias. Tikslai buvo pasiekti, o rezultatais labai patenkinti.
TIKSLY ATITIKIMAS

IR PAN.)

INTELEKTINES

NUOSAVYBES

TEISES (INT) /
VEIKLOS KILME
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Sopfia Chatzoglidou, ikimokyklinio ugdymo mokytoja, Kreta, Graikija

VEIKLOS / PAMOKOS
PAVADINIMAS

4,5-6 mety vaikai
ISsilavinimo lygis: ikimokyklinis ugdymas.

TIKSLINE GRUPE

e 20 min,, kai vaikai eksperimentuoja su medzZiagomis;

e 30 min,, kai vaikai eksperimentuoja su medziagomis /
konstrukcija;

e 15 min. rezultaty jraS8ymas / diskusija.

TRUKME

Vidaus arba lauko erdvé

MOKYMOSIABLINKA Si veikla gali bti jgyvendinama tiek viduje, tiek lauke.

X

Zinios apie naturaly pasaulj

X

Matematiné ir moksliné kalba

a

Skai¢iavimas

X

Erdvinis mastymas

X

Pagrindinés mokslo savokos

X

Kompiuterinis mastymas

X

Stebéjimas

STEAM & SEL
COMPETENCES

O

Matematiniai modeliai

X

Eksperimentavimas

O

Techninis rastingumas

X

Bendravimas

O

Skaitmeninis rastingumas

X

Prasmingy klausimy vuzdavimas

O

Informacijos valdymo jg0dzZiai

X

Motyvuotos iSvados darymas
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NUMATOMI MOKYMOSI
REZULTATAI

DALYKAI IR TEMOS

METODIKOS

O Problemy sprendimas

O Kdrybinis mastymas

O Atsakingas sprendimy priémimas
O Bendradarbiavimas

O Empatija

Smalsumas

Ko vaikai / mokiniai turéty iSmokti / patobulinti per Sig veikla /
pamoka?

e stebéti;

e eksperimentuoti;

e bendradarbiauti;

e bendrauti;

e susipaZinti su trinties savoka;
e suprasti objekty savybes;

e bandyti atsakyti j klausimus;
e plétoti savo mokslinj Zodyng;
® 7Zaisti;

e linksmintis.

Kalba, matematika, gamtos mokslai, inZinerija

X

Mastymo modeliavimas

X

Tyrimu grjstas mokymasis
Probleminis mokymasis

SCAMPER

O O O

Montessori 3 daliy pamoka
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PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

ISSAMUS VEIKLOS

APRASYMAS ZINGSNIS
PO ZINGSNIO

MENO INTEGRAVIMAS

Medziagos: Zaislai, tokie kaip automobiliai, traukiniai ir kt., ilgi
pavirdiai (mediena, kartonas ir kt.), padengti jvairios tekstiros
medZiagomis (pvz., kartonas ir audiniai), jvairios dengianéios
medZiagos, tokios kaip audiniai, jvairiy tekstory kartonas,
aliuminio folija, Svitrinis popierius ir kt., klijy pagaliukai ir Zirklés

Klasés dalyje, kuria visi gali lengvai pasiekti, dedame paruostus
ilgus pavirsius ir zaidimus.

1 veiksmas. Vaikai stebi pavirsius, lie¢ia juos ir volioja ant jy
Zaislus, darydami prielaidas, kaip kiekviena rampga dengiancios
medZiagos tekstira veikia jos greit;.

2 zingsnis. Vaikai bando patys pasidaryti rampas i§ mUsy duoty
medziagy (audiniy, jvairiy tekstiry kartono, aliuminio folijos,
$vitrinio popieriaus ir kt.).

3 zingsnis. Pasibaigus veiklai, vaikai pradeda diskusija apie jy
pastatytas rampas ir medziagas, kuriomis pasirinko jas padengti.
Mokytojai gali uzduoti vaikams Sivos klausimus:

- Kaip statéte savo rampas?
— Kokias medziagas naudojote?
— Kodél pasirinkote savo rampga statyti i$ Sios medziagos?

- Ar visose rampose maZi automobiliai vaZivoja vienodu
greiciu?

— Kuo skiriasi jy greitis?

— Jei norétuméte, kad automobiliai riedéty greiciau, iS kokios
medziagos statytuméte rampas?

- Jei norétuméte, kad automobiliai riedéty léciau, iS kokios
medZiagos statytuméte rampas?

— Kaip manote, nuo ko priklauso automobiliy greitis?

MedzZiagos: Zaislai, kurivos naudojome ankstesnéje veikloje,
popierius, tempera.

1 veiksmas. Ant lygaus pavirSiaus padékite popieriaus lapg ir ant
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jo padékite Zaislus, kuriuos naudojome ankstesnéje veikloje.
2 Zingsnis. Skatinkite vaikus judinti Zaislus ir stebéti jy greit;.

3 veiksmas. Paraginkite vaikus panardinti Zaislus | daZus ir dar
karta pabandyti juos ridenti ant popieriaus stebint, ar
nepasikeité jy greitis.

SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR
NEPALANKIOJE
PADETYJE ESANCIY
MOKINIY JTRAUKIMO
STRATEGIJOS

(e PAI N A iy 4 |- 1| Mokiniai diskutuoja apie medZiagy, naudoty statant rampas,
VERTINIMAS savybes.

VERTINIMAS (SKIRTAS Jvertinti mokiniy mokymasi ir supratima apie medziaga galima
IVERTINIMUI BALAIS) mokytojui diskutuojant su vaikais apie jy pastatytas rampas.

1 Zingsnis. Klasés centre
buvo pastatyta laikinoji
kartoniné rampa, iSklota

keturiomis skirtingomis

medZiagomis (8lifavimo

AR Jl BUVO popieriumi, audeklu, maisu ir
JGYVENDINTA / kartonu).

ISBANDYTA, AR NE 2 Zingsnis. Vaikai lieté

. pavirSius,  stebédami ir

JEI TAIP, PAAISKINKITE  PHSSSHREA etk

PROCESA skirtingy medziagy, kuriomis

(IGYVENDINIMO jie buvo padengti, tekstiras.

TRUKME, LYGIUS,

PROCESA) 3 Zingsnis. Vaikai

eksperimentavo su

tekstGromis ridendami

automobilius ant rampuy.
Zaisdami jie nustaté, kad
automobiliy  greitis  kinta
atsizvelgiant | tai, kuria
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rampg jie naudojo kiekviena
karta.

4 zZingsnis. Ant klasés staly
buvo padétos jvairios
medZiagos (8lifavimo
popierius, audeklas, maisas
su  maiSeliu, kartoninés
dézés, blizqus kartonas ir
vilnonis audinys), o vaikai
buvo skatinami patys
pasidaryti rampas.

5 Zingsnis. Kai visos grupés
baigé statyti, jos pristaté jas
viena kitai. Tolesnése
diskusijose vaikai padaré
keleta iSvady apie medziagy,

kurias naudojo statydami
rampas, savybes.

Kavec M °A
v xango
KoNae,

Si veikla padéjo vaikams suprasti jiems duoty medZiagy savybes
JEI TAIP, PARASYKITE  HRS SR ONe greitj veikia trinties jéga. Tokia iSvada iSeina i
ST NAe R G R EV AR vaiky apsisprendimo naudoti blizgy kartong ir kartonines dézes,

APMASTYMUS / kad bUty galima nutiesti greitas ,trasas“, kaip jie vadino, savo
VERTINIMA? (LAIKO

APRIBOJIMAI, TIKSLY
ATITIKIMAS IR PAN.)

automobiliams, o mokytojos paprasyti nutiesti trasa, kurioje
automobiliai riedéty nedideliu greiciu, jie pasirinko Svitrinj
popieriy ir vilnonj audin;.

INTELEKTINES
NUOSAVYBES TEISES
(INT) / VEIKLOS KILME
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Stella Frantzeskaki, ikimokyklinio ugdymo mokytoja, Rethymno, Kreta, Graikija

VEIKLOS / PAMOKOS

PAVADINIMAS
TIKSLINE GRUPE | 4,5-6 mety vaikai

30 min. vaizdo jrasui ZiOréti, problemai suprasti ir
fiksuoti.

30 min. eksperimentuoti su medzZiagomis.

20 min. rezultatams uZrasSyti ir aptarti

TRUKME

T T Q| Vidaus arba lavko erdve o
Si veikla gali boti atliekama tiek lauke, tiek viduje.

Zinios apie natiraly pasaulj
Matematiné ir moksliné kalba
Skaiciavimas

Erdvinis mastymas
Pagrindinés mokslo savokos
Kompiuterinis mastymas

Stebéjimas

Matematiniai modeliai

Eksperimentavimas
STEAM & SEL Techninis rastingumas
SOCIAL AND Bendravimas

EMOTIONAL SKILLS Skaitmeninis rastingumas
Prasmingy klausimy vzdavimas
Informacijos valdymo jgodziai
Motyvuotos iSvados darymas
Problemy sprendimas

KOrybinis mastymas

Atsakingas sprendimy priémimas
Bendradarbiavimas

Empatija

Smalsumas

XOODOODOOXNOXOXNOXKONKNX XX ORKX

Ko vaikai / mokiniai turéty iSmokti / ka patobulinti per
Sig veikla / pamoka?

e stebéti;

e padaryti prielaidas ir jas patikrinti;

e eksperimentuoti su jvairiomis medZiagomis;

NUMATOMI MOKYMOSI
REZULTATAI
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DALYKAI IR TEMOS

METODIKOS

PRIEMONES / MEDZIAGOS
/ ISTEKLIAI

ISSAMUS VEIKLOS
APRASYMAS ZINGSNIS PO
ZINGSNIO

e remdamiesi savo mastymu ir ankstesne patirtimi,
pasirinkti medziagas, kuriy jiems prireiks
eksperimentuojant ir ieSkant natdraliy problemy
sprendimy;

e susidurti su tirpumo vandenyje savoka;

e suprasti objekty savybes vandenyje;

e bendradarbiauti ir dirbti komandoje;

e suzinoti informacija apie natoraliag Kourtaliotiko
tarpeklio aplinkg;

e rasti veiksmingus praktiniy problemy sprendimus,
pvz., kiek maisto reikés per dieng ir koks sunkus gali
boti laipiojimo krepSys, kad netrukdyty alpinistui;

e iSmokti grupuoti objektus ir skirstyti j kategorijas
pagal tirpuma.

Pazintis su natiralia aplinka, gamtos mokslai,
matematika, problemy sprendimas eksperimentais

Mastymo modeliavimas
Tyrimu grjstas mokymasis
Probleminis mokymasis
SCAMPER

Montessori 3 daliy pamoka

OO0X OO

Veiklai reikalinga:

> Kretos Zemélapis;

> Kourtaliotiko tarpeklio nuotraukos;

> klasés lélés ,Gregorio® vaizdo jrasas, iSreiSkiantis
norg pereiti tarpeklj ir susirGpinima dél maisto, kurj jis
atsines;

> vanduo, skaidris baseinai, kurivose gali boti
panardinamos medZiagos;

> skaidros plastikiniai puodeliai, stiklainiai, popieriniai ir
plastikiniai maiSeliai, servetélés, Saukstai ir kiti maiSymo
reikmenys, morkos, agurkai, obuoliai, medus, cukrus,
kava, skrebudiai, skrudinta duona, siris, dribsniai,
rieSutai.

Su vaikais Ziorime filmuka su klasés léle Gregoriu, kuris
pasakoja, kad uZsirasé j alpinizmo bdrelj ir ruosiasi kirsti
Kourtaliotiko tarpeklj. Gregoris praso vaiky padéti jam
pasiimti su savimi maisto, kad jis ir jo alpinistai po
kelionés galéty ko uzkasti. Taciau kadangi jis didZigjq
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laiko dalj bus vandenyje ir plauks, tai, k3 jis pasiims su
savimi, neturéty istirpti vandenyje.

1 Zingsnis. Parodykite vaikams Kretos Zemélapj ir
suraskite tarpeklj. Vaikai stebi tarpeklio nuotraukas ir
grupése aptaria tai, kg mato. Vaiky praSome pagalvoti,
ko jiems prireiks norint iSspresti Sig problemg ir padéti
Gregoriui po pasivaiksciojimo per vandenj neisalkti.

2 Zingsnis. Vaikai uzraso savo hipotezes.

3 Zingsnis. Vaikai eksperimentuoja su medzZiagomis ir
vandenivu.

4 Zingsnis. Jie pazymi dvigubo jraso lentelése, kurie
maisto produktai tirpsta, o kurie ne.

5 Zingsnis. Po eksperimento jie jraSo daiktus, kurivos
pasirenka pasilikti Gregorivi jo iSvykoje.

6 Zingsnis. Pasirinktas dalis jie deda j kuprines grupémis
ir patikrina, ar rezultatas yra funkcionalus.

UZsiémimo pabaigoje vyksta diskusija apie vaiky
pasirinkima. Sios veiklos jgyvendinimas bus baigtas
dviem ar daugiau organizuoty veikly.

Klausimai, kurivos mokytojai gali uzduoti vaikams:

o K3 jdéjote j Gregorio krepsj?

e Kodél pasirinkote Siuos maisto produktus?

e Kurie maisto produktai sugeria vandenj?

e K3 daryti, kad galétume veZti maistq, kuris tirpsta ir
sugeria vandenj?

e Ar tuos produktus, kurivos pasirinkote, lengva
transportuoti?

e Kas verdcia jus taip galvoti?

Naudodamas natiralias medZiagas, tokias kaip Zemé,
MENO INTEGRAVIMAS akmenukai, lapai, Sakelés, rozmarinas, klijai ir vanduo,
kiekvienas vaikas pieSia savo natiraly paveiksla.

Si veikla skirta visiems vaikams, nes ji padées
eksperimentuoti su gamtos désniais ir naudojamy
medZiagy reakcijomis, sustiprins pasitikéjima ir Zinias,
bet taip pat leis panaudoti Sias Zinias ieSkant sprendimy
panasioms gyvenimo problemoms, kurios gali kilti
realiame gyvenime.

SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR
NEPALANKIOJE PADETY]JE
ESANCIY MOKINIY
JTRAUKIMO STRATEGIJOS
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GRJZTAMASIS RYSYS IR
VERTINIMAS

VERTINIMAS (SKIRTAS
JVERTINIMUI BALAIS)

AR JI BUVO |GYVENDINTA
/ ISBANDYTA, AR NE

JEI TAIP, PAAISKINKITE
PROCESA (JGYVENDINIMO
TRUKME, LYGIUS,
PROCESA)

JEI TAIP, PARASYKITE
SAVO REFLEKSIJA /
APMASTYMUS /
VERTINIMA? (LAIKO
APRIBOJIMAI, TIKSLY
ATITIKIMAS IR PAN.)

INTELLECTUAL PROPERTY
RIGHTS (IPR) / ORIGIN OF
THE ACTIVITY

Mokiniai i$ pradzZiy diskutuoja apie medziagy savybes,
kokie maisto produktai sugeria vandenj, o kurie tirpsta
tiesiogiai ir kodél. Kokie kriterijai buvo naudojami
atrenkant maista, kuris boty patiekiamas Gregoriui
tokiomis aplinkybémis.

Vertinimas gaunamas mokytojui diskutuojant su vaikais
apie prieZastis, kodél reikia rinktis tokias maisto ir
pakavimo medziagas, skirtas gabenti medziagoms,
kurios tirpsta arba sugeria vanden;.

1 Zingsnis. Vaikai ZiOréjo vaizdo jrasga, rado Kourtaliotiko
tarpeklj Kretos zemélapyje ir Zioréjo nuotraukas,
aptardami tai, kq pastebéjo.

2 Zingsnis. Jie surasé savo hipotezes apie tai, ka
Gregoriui bOty naudinga pasiimti su savimi piety |
kelione.

3 Zingsnis. Eksperimentuokite su ingredientais ir
vandeniu bei patikrinkite hipoteziy veiksminguma.
Maisto produkty, kurie negenda nuo salycio su
vandeniu, atranka.

5 Zingsnis. Diskusija apie finkamy maisto produkty
parinkimga ir duonos transportavimo sprendimy paieska.
6 zZingsnis. Surasykite galutinai atrinkty maisto produkty
sarasq ir paruoskite maiselj grupémis.

7 zingsnis. Grupiy sprendimy pristatymas ir diskusija.

Paeksperimentave su ingredientais ir jy tirpumu, vaikai
atskyré, kurie maisto produktai tirpsta, kurie sugeria
vandenj taip, kad jy negalima valgyti, o kuriy visiskai
nepaveikia salytis su vandeniu. Taciau kai kurivos
maisto produktus, vaiky nuomone, reikéjo gabenti, pvz.,
duong, todél vaikai eksperimentavo su transportavimo
bddais naudodami vandeniui nepralaidZias medziagas,
kurios yra sandarios ir neleidZia prasiskverbti vandeniui.
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lonita Crina-Tatiana, 16-asis darZelis, TArgoviste, Rumunija

VEIKLOS /
PAMOKOS
PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE

TRUKME

MOKYMOSI
APLINKA

STEAM & SEL
KOMPETENCIJOS

3—

4 mety vaikai

30 min. kiekviena dieng

Viduje

X XX 0 K 0 KK X K O X K X OKX K

X

Zinios apie naturaly pasaulj
Matematiné ir moksliné kalba
Skaiciavimas

Erdvinis mastymas
Pagrindinés mokslo savokos
Kompiuterinis mastymas
Stebéjimas

Matematiniai modeliai
Eksperimentavimas
Techninis rastingumas
Bendravimas

Skaitmeninis rastingumas
Prasmingy klausimy vuzdavimas
Informacijos valdymo jg0dzZiai
Motyvuotos iSvados darymas
Problemy sprendimas

Korybinis mastymas

96




NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

O Atsakingas sprendimy priémimas
Bendradarbiavimas
Empatija

Smalsumas

Ko vaikai / mokiniai turéty iSmokti / ka patobulinti per Sig veikla /
pamoka?

NUMATOMI  molidgo sudedamosios dalys;
MOKYMOSI

REZULTATAI - molidgo gyvavimo ciklas;

- antrinés spalvos;

- geometrinés figiros.

e Matematika,

e Gamtos mokslai,
DALYKAI IR e Menai,
TEMOS e InZinerija,
e Kalbos mokymasis,
e Technologijos.

Mastymo modeliavimas
Tyrimu grjstas mokymasis
Probleminis mokymasis
SCAMPER

Montessori 3 daliy pamoka

METODIKOS

XOOOO

Molidgai,
Zemeé géléms,
vazonai,
plastilinas,
viela,

PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

kilnojamos akutés,
mediniai pagaliukai,
medinés replés,
kubeliai,

klijy pistoletas,

,Lego” detalés,
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e nuotraukos i$ istorijos
(https://www.youtube.com/watch?v=K-acOrQ3aSo)

1 Zingsnis
Sios STEAM veiklos pradZios taskas buvo Joe Troiano istorija
~Legenda apie Spookley Kvadratinj Molidga®“. Po aiSkinamojo
pasakojimo skaitymo vaikai gavo i$SUkj tarpusavyje aptarti
molidgo gyvavimo ciklg, pagal iSgirsta pasakojima sukurti jvairiy
formy ir spalvy molidgus bei pastatyti tvirtesne sodo tvora.
2 Zingsnis
Gamtos mokslai: vaikai stebéjo sudedamasias moliGgo dalis.
Siekdami geriau suprasti moliGgo gyvavimo ciklg, jie jdéjo
molidga j stiklainj su Siek tiek drégnu dirvoZemiu, stebédami,
SNV S IE I Kaip jis suyra, dygsta ir Zydi. Taigi vaikai daugiau suZino apie

:APRAgYMAS daigumag, skilimga, séklas, molidgy augalus ir kt.
ZINGSNIS PO

ZINGSNIO

Technologijos: jie pasirinko medziagas patvaresnei sodo tvorai
pastatyti.

InZinerija: vaikai pastaté molidgy stovus ir sodo tvora.

Menai: vaikai maisé skirtingy spalvy plastiling, kad gauty
skirtingas moliogy spalvas.

Matematika: vaikai i$ ,Lego” gabaléliy ir jvairiy formy bei spalvy
(apskritimo, kvadrato, trikampio, staiakampio) plastilino lipdé
molidgus.

3 zingsnis

Baige konstruoti, vaikai grupei pristaté savo pagamintus
gaminius.

T Vaikai maiseé skirtingy spalvy plastiling, kad gauty skirtingas
INTEGRAVIMAS  JulSUCTS-LUZES

SHURR'G LBV [ Grupés buvo sudarytos iS mergaiciy ir berniuky, taip pat jtraukti
ASPEKTAI IR specialiyjy ugdymosi poreikiy turintys vaikai.
NEPALANKIOJE
PADETYJE
ESANCIY MOKINIY

98



NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

ITRAUKIMO
STRATEGIJOS

GRJZTAMASIS

RYSYS IR
VERTINIMAS

VERTINIMAS
(SKIRTAS
JVERTINIMUI
BALAIS)

AR JI BUVO
JGYVENDINTA /
ISBANDYTA, AR NE

JEI TAIP,
PAAISKINKITE
PROCESA
(IGYVENDINIMO
TRUKME, LYGIUS,
PROCESA)

JEI TAIP,
PARASYKITE
SAVO REFLEKSIJA
/ APMASTYMUS /
VERTINIMA?
[(WN]1(e)
APRIBOJIMAL,
TIKSLY
ATITIKIMAS IR
PAN.)

INTELEKTINES
NUOSAVYBES
TEISES (INT) /

VEIKLOS KILME

Vaikai sulauké teigiamy atsiliepimy i§ bendraamziy ir mokytojy.

Vaiky darba patys vaikai ir mokytojas vertins pagal
ankstesniame etape aptartus kriterijus (aspektai, susije su
bendradarbiavimu, teisingu jgyty Ziniy ir jgodZiy panaudojimu).

Pamokos planas jgyvendintas su grupe 3—-4 mety vaiky.
UzZsiémimai vyko tris dienas ir truko po 30 min. kiekvieng diena.

Projektas buvo tikrai sékmingas. Vaikai jie bendradarbiavo ir
dirbo entuziaztingai. Ateityje daugiau uZsiiméiau veikla,
apimancia mena.

Stiprybeés:

-galimybé vaikams mokytis ir manipulivoti pateikta medZiaga;
- vaiky bendradarbiavimas kuriant produktus.

Silpnybes:

- ne visi vaikai dalyvavo pristatant savo korinius;

- vuZsiémimy vykdymas kelias dienas lémé kai kuriy vaiky
nesuinteresuotuma vykdyti veikla.

https://preschoolsteam.com/preschool-stem-activities-

spookley-square-pumpkin/- Jamie
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https://www.canva.com/design/DAFrHh]26zw/MzyFOAmM9j3LAUKkS8HYWWwgA
/edit?utm_content=DAFrHh]26zw&utm_campaign=designshare&utm_medium=l

ink2&utm source=sharebutton

Lungeanu Cerasela, 13-asis darzelis, Tdrgoviste, Rumunija

VEIKLOS /
PAMOKOS
PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE

TRUKME

MOKYMOSI
APLINKA

STEAM & SEL
KOMPETENCIJOS

Vienos dienos STEAM projektas ,,Spalvingas osSiantis rudens
lapas*, orientuotas j IBL ir PBL metodus, sékmingai
igyvendintas vidurinéje

13-0jo lopSelio-darzelio grupéje, Targoviste. Uzsiémime
dalyvavo
4-5 mety vaikai, tiek mergaités, tiek berniukai i§ skirtingy

sluoksniy. Projekte panaudotos medZiagos buvo prieinamos
visiems 24 vaikams.

Vienos dienos STEAM projektas

Vaikams, atsizvelgiant j jy jg0dZius, sudarytos patirtinio
mokymosi galimybés tiek klaséje, tiek uz jos riby

Zinios apie natiraly pasaulj
Matematiné ir moksliné kalba

O Skaiéiavimas

O

Erdvinis mastymas

X

Pagrindinés mokslo savokos

O

Kompiuterinis mastymas

X

Stebéjimas

Matematiniai modeliai

O O

Eksperimentavimas
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O

Techninis rastingumas

X

Bendravimas

X

Skaitmeninis rastingumas

X

Prasmingy klausimy uzdavimas

Informacijos valdymo jgodziai

O O

Motyvuotos iSvados darymas

X

Problemy sprendimas

X

Korybinis mastymas

O Atsakingas sprendimy priémimas
Bendradarbiavimas
Empatija
O Smalsumas
- Apibddinti pagrindines tipiS8ko rudens lapo savybes, tokias
kaip spalva, forma, dydis, kvapai.
- Nustatyti lapy tipa naudojant skaitmenines technologijas
NUMATOMI (i8manyjj telefona / ,PlantNet“ programéle).
MOKYMOSI - Suprojektuoti, sukonstruoti ir pagaminti veikiantj lapy
REZULTATAI surinkimo grébl;.
- Sukurti originaly dizaing surenkant rudeninius lapus,
veikiant korybiskai.
- Surdsivoti ir sugrupuoti rudens lapus pagal spalva ir dyd,.
DALYKAI IR Gamtos mokslai, matematika, menas, kalba, technologijos,
TEMOS inZinerija

O Mastymo modeliavimas

Tyrimu grjstas mokymasis

METODIKOS

O Probleminis mokymasis

0 SCAMPER
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PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

O Montessori 3 daliy pamoka

NeSiojamasis kompiuteris, vaizdo projektorius Lois Ehlert istorijai
.Zmogus lapas“ pademonstruoti, jvairiy spalvy, formy ir dydziy
lapai, iSmanusis telefonas lapy nuotraukoms fiksuoti ir juos
atpazinti naudojant ,PlantNet programa, pieSimo lapas, spalvoti
pieStukai, kartonas, puty polistirenas, plastikinés Sakutés ir
Siaudeliai, zirklés, lipni juosta lapy rinkimo grébliui kurti, spalvoto
popieriaus lakstai, lapai, akys lipdukai, pomponai, silikoniniai klijai,
skirti lapy Zmogeliukams, ,Twinkl“ darbalapiams rasivoti ir
grupuoti.

1. Viduje vaikai klausési Eloiso Elherto istorijos ,Zmogus lapas*

ISSAMUS VEIKLOS
APRASYMAS
ZINGSNIS PO

ZINGSNIO

https://youtu.be/2ZoFy4EUddU. Si nuostabi rudens tematikos
istorija suteiké tinkama konteksta tyrinéti, kaip rudenj keiciasi
gamta. Spalvingai oSianciy rudeniniy lapy kilimas mUsy darzZelio
kieme suteiké puikia proga mokytis ir linksmintis.

2. GAMTOS MOKSLAI (lauke). Norédama toliau tyrinéti ir suZinoti
daugiau apie rudens lapus, savo vaikams vadovavau tyrimo
procesui ir padéjau jiems istirti rudens lapus per jutimo organus,
uzduoti prasmingus klausimus, pvz.:

Kokius rudens atéjimo Zenklus matome medzZivose ir Zeméje?
Kodél lapai turi tiek daug spalvy?

Kokios tos spalvos?

Ka girdime, kai nuo medziy nukrenta lapai?

Kokias formas matome?

Ka primena lapas?

Kaip kvepia lapai?

Kaip atrodo lapas?

Kokiy rasiy tai yra lapai ir nuo kokiy medziy?
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Dalyvaudami procese jie perduoda savo mintis, idéjas ir
atradimus.

Lapai tokie pat mazi kaip ir mes. Jie turi jvairiy spalvy drabuZiy.
Lapai kelia triukSma. Ar jie kalba garsiai? Galbut jie ZaidZia ar
gincijasi.

Sis lapas kvepia kaip sodas.

Jauciasi kaip Svelni ranka. Jei paspausite, sutrupés kaip sausainis.

3. TECHNOLOGIJOS. Pramogos ir mokymasis tesési
identifikuojant rudeninius lapus tiesiog nufotografuojant juos
iSmaniuoju telefonu ir programéléje, leidZiancioje nustatyti lapy
tipa. Vaikai turéjo galimybe uZmegzti rysj su gamta, atskirti
jvairias lapy rasis ir iSmokti jy pavadinimus. Jie surinko visus tuos
grazius lapus ir sukiré savo knygeles.

4. INZINERIJA. Pradéjus pisti rudeniniam véjui ir spalvotiems
lapams Sokant darZelio kieme Sen bei ten, papraSiau vaiky
sukonstruoti gréblj, kad surinkty Sokanéius lapus. Norédami atlikti
Sig uzduotj, jie grjZo j klase, kur dirbo kaip komanda, aptarinéjo ir
analizavo pateikta medzZiaga. Jie paskelbé nuomones, kaip turi
atrodyti puikus gréblys ir kokios medZiagos labiau tikty jam
konstruoti. Jie nubraizé eskizg, parinko finkamas medziagas ir
surinko greéblj. Kai gréblys buvo sukurtas, jie iSbandé jo patvaruma
tiek viduje, tiek lauke.

5. MENAI. Jkvepti ,Zmogaus lapo“ istorijos mano vaikai uzsiéme
meno ir amaty veikla, turédami malony muzikinj fona
(https://www.youtube.com/watch?v=nyHXY2amfqs).

Jie karybiskai derino jvairiy spalvy, formy ir dydziy lapus, taip pat

panaudojo ,vibruojandias akis® ir giliy kepures, kad gauty Saunius
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juokingus Zmogeliukus. Jie visi dZiaugési spalvingai oSiancius
rudens lapus paverte linksmais Zmogeliukais.

6. MATEMATIKA. MaZos mergaités pasidlymu iSéjome j darzelio
kiema apsimesti rudens véju ir surdSivoti lapus pagal spalva ir
dydj bei sunumeruodami pabandyti surasti, kiek jy buvo.

7. Pasibaigus misy STEAM projektui, mano vaikai Soko lapy

Sokio judesius palydéjo Zinutémis, skirtomis spalvingai
oSiantiems rudens lapams.

Menai. Jkvépti ,Zmogaus lapo“ istorijos mano vaikai uZsieme
meno ir amaty veikla, turédami malony muzikinj fona
(https://www.youtube.com/watch?v=nyHXY2amfgs).

MENO

INTEGRAVIMAS Jie kdrybiskai derino jvairiy spalvy, formy ir dydziy lapus, taip pat

panaudojo ,vibruojancias akis” ir giliy kepures, kad gauty Saunius
juokingus Zmogeliukus. Jie visi dZiaugési spalvingai oSiancius
rudens lapus paverte linksmais Zmogeliukais

HURRG | LBV [ UZsiémime dalyvavo vaikai, tiek mergaités, tiek berniukai, i$
ASPEKTAI IR skirtingy sluoksniy. Projekte panaudotos medzZiagos buvo

LUV LIS [ prieinamos visiems vaikams.
PADETY]JE

ESANCIY MOKINIY
ITRAUKIMO
STRATEGIJOS

. Vaiky darbeliai buvo demonstruoti, juos jvertino darzelio
GR!ZIAMAS|S auklétiniai ir auklétojos. Apie tai, kas pavyko, o kas ne, jie kalbéjosi

RYSYS IR su mokytoja ir kolegomis. Jy tévams buvo iSsiystas filmas, kurj
VERTINIMAS galéjo zidréti mosy klasés ,Facebook” grupéje.

VERTINIMAS Siekdama jvertinti vaiky mokymasi ir supratimga, pasioliau
(SKIRTAS magiska mikrofono Zaidima. Mano vaikai pasidalijo savo

IVERTINIMUI atsiliepimais ir mintimis apie projekto veiklas — kokia veikla jiems
BALAIS) patiko labiausiai ir kodél, ka daryty kitaip ir pan.

Projektui jgyvendinti vaikams buvo suteikti atitinkantys amziy

ﬂ ugdymo iStekliai, perdirbtos arba pacios gamtos medZiagos.
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SILPNYBES

INTELEKTINES

NUOSAVYBES

TEISES (INT) /
VEIKLOS KILME

Sukdriau mokymosi lauke galimybes, palankias atviram tyrimui ir
tyrinéjimui, meno ir mokslo integracijai, taip pat patraukliam
mokymui ir prakfikai.

Minimalus vadovavimas mokymosi procese yra maziau
efektyvus.

https://ngss.erasmus.site/ro/

https://www.stepbystep.ro/stire/anunturi/atelierele-edu2023-

educatia-timpurie-din-perspectiva-steam/

https://preschoolsteam.com/leaves-preschool-steam-activities/
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https://www.canva.com/design/DAFgSOHPOPQ/sHGPCtl2em_PJV1qoBY8LA/w
atch?utm_content=DAFgSOHPOPQ&utm_campaign=designshare&utm_medium
=link&utm_source=publishsharelink

Mokytoja Moldovan Liliana, 16-asis vaiky darzZelis, Targoviste, Rumunija

VEIKLOS / PAMOKOS
PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE 5-6 mety vaikai

TRUKME Viena diena

V101 4L LI PN IR NI Grupés klasé (doméjimosi sritys: GAMTOS MOKSLAI, MENAS)

Zinios apie natGraly pasaulj

o 0O

Matematiné ir moksliné kalba

Skaiéiavimas

X

a

Erdvinis mastymas

X

Pagrindinés mokslo savokos

a

Kompiuterinis mastymas

X

STEAM & SEL Stebéjimas

COMPETENCES

O

Matematiniai modeliai

X

Eksperimentavimas

O

Techninis rastingumas

X

Bendravimas

O

Skaitmeninis rastingumas

X

Prasmingy klausimy vuzdavimas

O

Informacijos valdymo jg0dzZiai
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Motyvuotos iSvados darymas
Problemy sprendimas

Korybinis mastymas

Atsakingas sprendimy priémimas
O Bendradarbiavimas

O Empatija

O Smalsumas

SazZiningumas

Pasitikéjimas ir atkaklumas

- Gamtos mokslai

Suprasti pagrindine informacija apie elektros laidininkus ir

izoliatorius.

Sukurti paprasta elektros grandine.

e Matematika
Linivote iSmatuoti nustatyts ilgj.

Pavaizduoti matavimga ant popieriaus.

NUMATOMI
MOKYMOSI
REZULTATAI

e InZinerija
leSkoti problemos sprendimy.
Nubraizyti / suprojektuoti paprasta elektros sistema.

Aptarti sprendimy ribas.

* Technologijos
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Naudoti jrankius paprastai elektros grandinei.
Planuoti elektros grandiniy projektavimo etapus.
* Menas

Nupiesti / nudazyti bendra eglutés dizaina.

Pagaminti dekoratyvinius medzio elementus juos visus

pjaustant, klijuojant ir sumontuojant.

Fizikiniai reiSkiniai ir paprastos elektros grandinés.

DALYKAI IR TEMOS Matematika, gamtos mokslai, menai, inZinerija, kalby mokymas,

technologijos

O Mastymo modeliavimas
O Tyrimu grjstas mokymasis
METODIKOS O Probleminis mokymasis
SCAMPER

O Montessori 3 daliy pamoka

,Google Earth” (M&tara kaimas, Colti komuna)

https://earth.app.qoo.gl/xvhpMb

Laiskas,

kartono medis,

PRIEMONES / sirklés, akvarele,

MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI spalvotas popierius,

aliuminio folija,
baterijos, ,Led",
linivoteé,

klijai
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ISSAMUS VEIKLOS
APRASYMAS

ZINGSNIS PO
ZINGSNIO

Jvadas j tema

Vaikams buvo iSsiystas Matei, jauno berniuko, gyvenancio
Mdtara kaime, esanc¢iame Buzau apskrityje, laiSkas; kaimas yra
labai toli kalnuose, izolivotas nuo kity vietoviy. Deja, Matei
kaimas neturi prieigos prie elektros, todél jis niekada neturéjo
galimybés jZiebti Kalédy eglutés Sventiniu laikotarpiu.
Vieninteliai jam prieinami dirbtinés Sviesos Saltiniai yra Zvakés ir
lempos, dél to jam liddna.

Vaikai ir jy mokytoja ieSko Mataros kaimo naudodami ,Google
Earth®. Jie pastebés, kad rajone yra labai mazai namy, izolivoty
nuo labiau apgyvendinty vietoviy, tokiy kaip Coltii de Jos.
Vaikai raginami sugalvoti, kaip padéti Matei. Mokytojas veda juos
per SCAMPER etapus:

S - pakeitimas: kaip padaryti eglute su lemputémis, jei neturime
elektros?

Vaikai vadovaujami mokytojo inicijuoja diskusija apie elektros
grandiniy ir medZiagy, galinciy gaminti elektra, kdrima.

C - sujungimas: kokius objektus galime sujungti, kad sukurtume
elektros grandine, jei neturime elektros laidy ir elektros srovés?
Vaikai klaséje ieSko ir identifikuoja objekty, kuriuos bty galima
sujungti ir sukurti paprasta elektros grandine.

A - pritaikymas: kokj kita objekta galétume naudoti vietoj
lempos?

Tyrinéjimas: Vaikams parodomas kartoninis medis, kurj jiems
reikia nuSviesti. Sudaromos darbo grupés, kiekvienai grupei
suteikiamos elektros grandinei pagaminti reikalingos medziagos
(aliuminio folija, baterijos, $viesos diodai). Pateikiama paprastos
elektros grandinés schema, tada vaikai dirba grupése, kad
sudaryty savo elektros schema.

M - madifikacija: jei aliuminio folijos dydis néra matuojamas,
kokius pokycius tai sukelty elektros grandinéje?

Vaikai galvoja apie klausimg ir eksperimentuoja matuodami
skirtingy dydZziy aliuminio folija.

P - panaudojimas kitaip: kaip galite naudoti tokia elektros
grandine kasdieniame gyvenime? Ant ko galime ja jdiegti?
Vaikai pateikia jvairiy atsakymy ir juos aptaria.

E - eliminavimas: jei nuimsime aliuminio folijg, kokj kita objekta
galime panaudoti elektros srovei i§ akumuliatoriaus perduoti |
Sviesos dioda?

Vaikai atsako j klausimus.
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MENO
INTEGRAVIMAS

SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR
NEPALANKIOJE
PADETYJE
ESANCIY
MOKINIY
JTRAUKIMO
STRATEGIJOS

GRJZTAMASIS
RYSYS IR
VERTINIMAS

VERTINIMAS
(SKIRTAS

JVERTINIMUI BALAIS)

AR JI BUVO
JGYVENDINTA /
ISBANDYTA, AR NE

JEI TAIP,
PAAISKINKITE
PROCESA
(JGYVENDINIMO
TRUKME, LYGIUS,
PROCESA)

www.ngss.erasmus.site

R - krypties pakeitimas: jei i$ naujo suprojektuosite elektros
grandine, kaip tai atrodyty?
Vaikai pateikia jvairiy atsakymuy ir juos aptaria.

Bendro eglutés dizaino kirimas.

Medzio dekoratyviniy elementy gamyba pjaustant, klijuojant,
montuojant.

Organizuoti homogenines darbo grupes.

Duoti nurodymus, kurie nedaro jtakos ir nenustelbia vaiky
kdrybiskumo.

Pasalinti jtaka renkantis spalvas, naudojamus rastus.

Vaiky darbo rezultaty pristatymas apima Zodinius mokytojy ir
vaiky vertinimus.

Darzelio koridoriuje esantis medis iSkabintas, kad vaikai galéty
jvertinti priklijuodami lipdukus.

Mokytojy ir vaiky iSreikStas Zodinis jvertinimas.

Pamoky planas buvo pritaikytas grupei 16-ajame vaiky
darzelyje Targoviste su i$pléstine programa. Sios grupés
vaikai yra nuo 5 iki 6 mety amziaus.

Visa veikla vyko per vieng diena.

Pradedant rytiniu susitikimu, vaikai supazindinami su
problema, kuria jiems teko iSspresti, pristatant mazo berniuko

Matei laiSka, kuriame paprasé padéti jZiebti eglute.

UZsiémimas prasidéjo diskusijomis apie medZiagas, kurios
praleidZia srove, elektrai laidZias medZiagas, izoliacines
medziagas ir elektros grandines. IS baterijy, Sviesos diody ir
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JEI TAIP,
PARASYKITE SAVO
REFLEKSIJA /
APMASTYMUS /
VERTINIMA? (LAIKO
APRIBOJIMAI, TIKSLY
ATITIKIMAS IR PAN.)

INTELEKTINES
NUOSAVYBES TEISES
(INT) / VEIKLOS
KILME

www.ngss.erasmus.si're

aliuminio folijos vaikai gamino paprastas grandines. Jie
nubraizé elektros grandine, liniuote iSmatavo medziagas,
iSkirpo ir surinko elektros grandine.

SCAMPER metodas panaudotas taikant konkreciy klausimy
rinkinj.

Vaikai natOraly medj pakeité kartonu, papuosé, o elektros
instaliacija buvo pakeista plokste i§ aliuminio folijos, baterijy
ir Sviesos diody.

|vertinta pateikiant kiekvienos darbo grupés rezultatus ir
mokytojy bei grupés drauguy jvertinimus, taip pat koleguy is kity
grupiy jvertinimus.

Stiprybés:

- Galimybé vaikams mokytis ir manipulivoti pateikta
medZiaga.

- Vaiky bendradarbiavimas gaminant produktus.

- Karybiskumo ugdymas.

Trokumai:

- Ne visi vaikai buvo jtraukti j darby pristatyma.

ShareAlike (sa)

LeidZiate kitiems kopijuoti, platinti, rodyti, atlikti ir modifikuoti
josy darba, jei jie platina bet kokj pakeista darbg tomis
paciomis salygomis. Jei jie nori platinti pakeistus kdorinius
kitomis salygomis, pirmiausia jie turi gauti josy leidima.
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Mariana lulia Pitis, 13-asis darZelis, Targoviste, Rumunija

VEIKLOS /
PAMOKOS
PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE 4-5 mety vaikai. ISsilavinimo lygis — ikimokyklinis.

TRUKME 3 dienos (25 min. uzsiémimai kiekvienos pamokos pradzioje)

MOKYMOSI Viduje ir lauke
APLINKA

Zinios apie natiraly pasaulj
Matematiné ir moksliné kalba
Skaiciavimas

Erdvinis mastymas
Pagrindinés mokslo savokos

Kompiuterinis mastymas

STEAM & SEL
COMPETENCES

O

O

O
Stebéjimas
O Matematiniai modeliai
Eksperimentavimas

O Techninis raStingumas
Bendravimas

O Skaitmeninis rastingumas

O Prasmingy klausimy uzdavimas
O Informacijos valdymo jgddziai
U

Motyvuotos iSvados darymas

115


https://www.canva.com/design/DAFS18Xeepg/OPXCF98mB_F88gwMncKNMg/view?utm_content=DAFS18Xeepg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAFS18Xeepg/OPXCF98mB_F88gwMncKNMg/view?utm_content=DAFS18Xeepg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAFS18Xeepg/OPXCF98mB_F88gwMncKNMg/view?utm_content=DAFS18Xeepg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu

NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

Problemy sprendimas

KOrybinis mastymas

o 0O

Atsakingas sprendimy priémimas

X

Bendradarbiavimas

X

Empatija

X

Smalsumas

X

Saziningumas

O

Pasitikéjimas ir atkaklumas

GAMTOS MOKSLAI - aprasyti, kaip vanduo juda cikle.
TECHNOLOGIJOS - identifikuoti liety pasitelkiant
skaitmenines technologijas (,Iq Board*).

e INZINERIJA - naudojant instrumentus eksperimentuoti su
keturiais vandens ciklo etapais: kaupimusi, garavimu,
kondensacija, krituliais.

e MENAI - sukurti debes;j su lietaus lasais.

e MATEMATIKA - suskaiciuoti lietaus laSus nuo 1 iki 5.

NUMATOMI
MOKYMOSI
REZULTATAI

DALYKAI IR TEMOS  ReGlulel mokslai, technologijos, inZinerija, menai, matematika

O

Mastymo modeliavimas

X

Tyrimu grjstas mokymasis

METODIKOS Probleminis mokymasis

SCAMPER

O 0O O

Montessori 3 daliy pamoka

- Internetinis filmas apie vandens cikla
https://www.youtube.com/watch?v=myICQjryPiU

- Plakatas su informacija ir paveiksléliais apie liety.

- Vandens ciklo maketas.

- Priemonés eksperimentams: skaidrios stiklinés, vanduo,
virintas vanduo, skutimosi putos, pipetés, mélyni dazai,
purkstuvai, veidrodis, skaidrds maiSeliai, matavimo
taurés.

PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI
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- Meny ir matematikos integravimas: debesies su lietaus
lagais kdrimas (numeravimas nuo 1 iki 5).

Pirma dieng, per ryto ruting, vaikai buvo lauke ir stebéjo
gamtq, daugiausia ory ypatybes ir dangy, org ir liety. Jie stebéjo
vandens formas (liety ir debesis). Jie kvie¢iami pasidométi, kg
pastebéjo, ir uzduoti klausimus. Viduje — 20 min. kit dieng vaikai
zioréjo filmuka ,Pixi — vandens ciklas” ir kalbéjo apie vandens
TNV S e 3] cikla, o tredia diena eksperimentuodami su vandeniu tyrinéjo

APRASYMAS vandens cikla, kalbéjo apie tai, kg atrado ir suZinojo, piesé

ZINGSNIS PO debesis ir liety.

ZINGSNIO ,
Veiklos nuoroda:

https://www.canva.com/design/DAFS18Xeepq/OPXCF98mB_F8
8gwMncKNMag/view?utm_content=DAFS18Xeepg&utm_ campai

gn=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage d
esign_menu

MENO Vaikai spalvino lietaus debesis ir pieSé lietaus ladus.
INTEGRAVIMAS

SRR LBV [ Vaikai spalvino lietaus debesis ir piesé lietaus laSus.UZsiémime
ASPEKTAI IR dalyvavo vaikai, tiek mergaités, tiek berniukai, i§ skirtingy
NEPALANKIOJE sluoksniy. Dalyvavo ir du vaikai i§ nepalankiy $eimy. Sis metodas

PADETYJE ESANCIY leidzia kiekvienam vaikui dirbti savo tempu, naudojant
MOKINIY

ITRAUKIMO
STRATEGIJOS

pageidaujama mokymosi stiliy. Mergaités ir berniukai S
nepalankios aplinkos gali kuo puikiausiai iSreiksti savo mastyma.

" Projekto veikla jvertinta naudojant Zaidima ,Magiskas
GRIZTAMASIS mikrofonas“. Vaikai turéjo galimybe pasidalyti jspUdZiais apie

RYSYS IR projekta (kokia veikla / eksperimentas jiems patiko labiausiai,
VERTINIMAS kokia veikla kartoty).

VERTINIMAS - Stebéjimo sarasas vaikams
(SKIRTAS

JVERTINIMUI
BALAIS)

AR JI BUVO Projektas ,Vanduo - gyvenimo stebuklas” jgyvendintas su 13-

JGYVENDINTA / ojo darzelio vaikais.
_ISBANDYTA, AR NE
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JEI TAIP, Dalyviai: 16 vaiky (4 mety amZiaus), mergaités ir berniukai i$
PAAISKINKITE skirtingy sluoksniy.

PROCESA
(IGYVENDINIMO Vieta: projektas vyko 3 dienas, 25 min. per dieng, viduje ir

TRUKME, LYGIUS, |hakhsd
PROCESA)

Pirmaja jgyvendinimo dieng vaikai stebéjo aplinka: iSéjo j lauka
ir stebéjo ora. Vaikai praleido 25 min. darzelio kieme ir stebéjo
liety, debesis, grunta. Jie uzdaveé klausimy apie liety: Kodél lyja?
Kaip lyja? Kur dingsta lietus?

Per kitas dvi dienas vaikai suZinojo informacija apie vandenj,
taikydami tyrimu grjsto mokymosi metodga. Vaikai tapo
tyrinétojais, ieSkojo informacijos apie vanden,. Jie naudojo
instrumentus, kad iSbandyty keturis vandens ciklo etapus:
kaupimasi, garavima, kondensacija, kritulius (skaidrios stiklinés,
Saltas vanduo, virintas vanduo, skutimosi putos, pipetés, mélyni
dazai, purkstuvai, veidrodis, skaidris maiseliai, matavimo
taurés).

Integruojant menus ir matematika vaikai gamino debesélius su
lietaus lageliais (numeravo nuo 1 iki 5).

Projektui jgyvendinti panaudojau vaikams skirta medziaga.
Filmas ,Pixi — vandens ciklas” sukurtas ikimokyklinio ugdymo
vaikams. Eksperimentai buvo prieinami vaikams.

JEI TAIP,

PARASYKITE SAVO

REFLEKSIJA / GRUPES STEBEJIMAI - vaikai stebéjo aplinka (darzelio kiemas /

APMASTYMUS /

VERTINIMA? (LAIKO

i e U (| AUSIMY UZDAVIMAS - vaikai uzdave klausimus apie

TIKSLY ATITIKIMAS
IR PAN.)

Veiksmai:

parkas; lietingas oras; krituliai).

vandenj, vandens cikla ir pan. (Koks $iandien oras? Kas yra
debesis? Ar danguje yra debesy? Kas yra lietus? IS kur lyja? Ar
gali lietus grjzti j debesis? Kas yra vandens ciklas? Ar galime
pamatyti vandens cikla?).
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MEDZIAGY NAGRINEJIMAS - vaikai ie$kojo informacijos
darzelio kieme ir ziorédami filmga ,,Pixi — vandens ciklas” Zaidé
su vandeniu, klausési lietaus oSimo.

TYRIMY PLANAVIMAS - vaikai informacija apie vandenj gavo
per jvairius eksperimentus apie kaupimasi, garavimg,
kondensacijg ir kritulius.

SUPRATIMAS - vaikai si0lé atsakymus, paaiSkinimus ir aptaré
eksperimenty rezultatus.

INTELEKTINES https://www.canva.com/design/DAFS18Xeepqg/OPXCF98mB _F8
NUOSAVYBES 8gwMncKNMag/view?utm content=DAFS18Xeepg&utm campai

TEISES (INT) / gn=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_d
\/ 3 [(IRT(N YT esign_menu
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https://www.canva.com/design/DAFTseFKPKo/5bFVplejoBOPdQqOzjldAw/view?ut
m_content=DAFTseFKPKo&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm s

ource=publishsharelink

Mokytoja Alina Stefanescu, 13-asis darzelis, Targoviste, Rumunija

KELIONES PO VISATA!

5-6 mety vaikai

TIKSLINE GRUPE

ISsilavinimo lygis: ikimokyklinis.

TRUKME 3 dienos

Viduje (klaséje)
MazZos grupés ir individualus darbas

MOKYMOSI Tam skirtoje teminio centro zonoje bus eksponuojamos Saulés
APLINKA sistemos nuotraukos ir projekto Zemélapis.

Pamoka bus organizuojama 7 veiklos centruose (rastingumo,
meno, gamtos moksly, matematikos, statybiniy medziagy,
vaidmeny, smélio ir vandens).

O Zinios apie natGraly pasaulj

Matematiné ir moksliné kalba

X

Skai¢iavimas

Erdvinis mastymas
STEAM & SEL

COMPETENCES Pagrindinés mokslo savokos

Kompiuterinis mastymas

Stebéjimas

o 0o o o o O

Matematiniai modeliai

X

Eksperimentavimas
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O

Techninis rastingumas

X

Bendravimas
Skaitmeninis rastingumas
Prasmingy klausimy uzdavimas

Informacijos valdymo jgodziai

O 0O O O

Motyvuotos iSvados darymas

X

Problemy sprendimas

Korybinis mastymas

o 0O

Atsakingas sprendimy priémimas

Bendradarbiavimas

X

X

Empatija

Smalsumas

o 0O

Saziningumas

X

Pasitikéjimas ir atkaklumas

e Praturtinti vaiky Zinias apie visata, planetas, galaktikas,
Saule ir Ménulj.

NUMATOMI e Ugdyti vaiky susidoméjimga aplinka ir smalsuma.

MOKYMOSI e Praturtinti Zodyng naujais Zodziais ir posakiais, susijusiais

REZULTATAI su projekto tema, tokiais kaip kosmosas, Saulés sistema
planetos, orbitos, Zvaigzdynai, Ménulio fazés ir uztemimai.

e Ugdyti eksperimenty atlikimo jgudzius.

e Priimti daugiau sprendimy, susijusiy su STEAM projektu.

DALYKAI IR Gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, menai, matematika
TEMOS
O Mastymo modeliavimas
Tyrimu grjstas mokymasis
METODIKOS
O Probleminis mokymasis
O SCAMPER
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PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

ISSAMUS
VEIKLOS
APRASYMAS
ZINGSNIS PO
ZINGSNIO

OO0 Montessori 3 daliy pamoka

Zemes rutulys, teleskopas, ,Mano pirmoji enciklopedija®, ,Vaiky
enciklopedija“, knygos, Zurnalai, atlasai, 3D akiniai, Zaislinis
projektorius, Zemés formelé, didinamieji stiklai, apSvietimo
stalas, suprojektuoti akmenukai, mygtukai, SeSéliy Zaidimas,
planety forma, nesSiojamasis kompiuteris, vaizdo projektorius,
Zymekliai, popierius, akvarelés, spalvotas smélis, délionég,
spalvoti pagaliukai, spalvotos pupelés, meélynos I|ékstés,
iliustruotas receptas.

Internetinis filmas apie Saulés sistema:
https://www.youtube.com/watch?v=XIBIVNtzymU

Paxi tyrinéja Ménul;:
https://www.youtube.com/watch?v=2jVsuVZbez8

STEAM ELEMENTAI TEMINIAME PROJEKTE

GAMTOS MOKSLAI:

planety jvairové ir panasios savybés;

planetos ir palydovo struktira;

eksperimentas — ploduriavimas, nardymas, slydimas Slapiu
pavirSiumi;

Saulés sistemos jdomybés.

TECHNOLOGIJOS:

matavimo priemoniy naudojimas: centimetras, nestandartizuoti
matavimo vienetai;

didinamojo stiklo / fotokameros naudojimas;
audiovizualiniy technologijy ir interneto naudojimas.
INZINERIJA:

kosminiy rakety / erdvélaiviy / skraidancéiy 1éks¢iy statyba;
trimatés Visatos kdrimas.

MENAI:
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plastikiniy ir praktiSky darby kdrimas individualiai ir kolektyviai;

muzikos dainy kolekcijos, taip pat klasikinés srities dalies
perklausa;

euritminés akimirkos kdrimas.
MATEMATIKA:

klasifikacija;

skaiiavimas;

matematiniy aibiy formavimas.

TEMINIAM CENTRUI skirtoje erdvéje bus eksponuojamas
projekto Zemélapis ir tuo paciu metu ant stalo — kita medziaga.

Pirmga dieng veikla pradéjau rodydama vaikams trijy spalvy
(geltonos, raudonos ir oranzinés) medzZiagos gabalélj. UZdaviau
vaikams tokj klausimg, kad paskatinciau juos tyrinéti: apie ka
galvojate ZiGrédami j Sig medzZiaga? PapraSiau jy, naudojant
smegeny $turmo metodg, nuspéti tai, ka jie pastebéjo. Tada
vaikams teko uZduotis ieSkoti panasiy, tokios pat formos ir
spalvos, kaip ir pristatoma medZiaga, objekty. Pastebéjus ir
iStyrus vaiky pasirinktus objektus, buvo padarytos prognozés ir
paaisSkéjo, kad spalvy démés is$ tikryjy yra rutuliai.

Paskui pateikiau formele su Zemés gabaliuku, todél uzZsiéemimo
pradZioje vaikai susiejo su pateikta medziaga.

Per kitas 2 dienas vaikai Zaidé skirtingose klasés vietose.
MOKSLO CENTRAS - vaikai stebéjo Visatos planetas per
besisukancig Saulés sistema. Mokytoja kartu su vaikais aptaré
planety ypatybes, o vaikams suteikta Siek tiek informacijos Sia
tema. Be to, jie veiké kaip mazi tyrinétojai, naudodami didinamajj
stikla ir savo pojucius, atranda Saulés sistemga, pagamintg i$
netradiciniy medziagy.

Kita uZduotis buvo atlikti naujg eksperimenta, pavadintg
~Magiska galaktika“. Tam vaikams reikalingos medziagos:
vandens butelis, medvilnés gabaléliai, blizguéiai, akvarele,
vanduo, mazZos zvaigzdutés ir... daug fantazijos. Visos dalys,
~planetos®, ,Zvaigzdés®, ,dangaus formos* judés kaip Visatoje.
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MENO
INTEGRAVIMAS

SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR
NEPALANKIOJE
PADETYJE
ESANCIY MOKINIY
ITRAUKIMO
STRATEGIJOS

Sis projektas
numato, kad abiejy
lyéiy vaikai, tiek
berniukai, tiek
mergaités,
dalyvauja centro

veikloje, taip pat

www.ngss.erasmus.site

MATEMATIKOS CENTRAS - vaikai atliko pratimus ,Planety
skai¢iavimas*“ (numeravimas 1-8).
STATYBINES MEDZIAGOS -

kosmines raketas ir skraidancias Iékstes i$ spalvoty pagaliuky.

uzduotis buvo sukonstruoti

MENO CENTRE vaikai pie$é Zemés rutulj $tampavimo kamsteliais
technika.

Per praktika vaikai i§ modelino gamino Saulés sistema. Kita
praktinés veiklos tema vadinosi ,Mano Zvaigzdynas*. Norint atlikti
§i darbg, vaikams reikéjo vieno popieriaus lapo, piestuky, mazy
Zvaigzdudiy, plastikiniy karoliuky ir makarony Zvaigzduciy.

Vaikai ant popieriaus nupie$S ZvaigZzdyno formga, iSdélios
medZiagas piesinio kampelivose ir galiausiai pasirinks Zvaigzdyno
pavadinima.

Pasibaigus veiklai, projektas ,,Keliaujant per visata“ buvo baigtas
euritminiu momentu ,,ZvaigzdZiy $okis* (fonas — ,,Fantastiné H.
Berliozo simfonija). Taip pat vaikai klausési daineliy popuri apie
planetas — AStuonios planetos ir daugiau | Kosmoso dainos |
.Pinkfong“ dainos vaikams
https://www.youtube.com/watch?v=WApvQ8yp5SWE&t=41s

Sis projektas numato, kad abiejy ly&iy vaikai, tiek berniukai, tiek
mergaités, dalyvauja centro veikloje, taip pat dirba maZose
komandose.

Projekto vertinimas atliktas taip:

- darzelio teritorijoje surengta vaiky dailés amaty paroda;

- teminio sukurty veikly nuotrauky albumo sudarymas;
tévams rodomas filmas ,Kelionés po visata®;

- ekskursija Astronomijos observatorijoje ,Amiral Vasile
Urseanu” Bukareste.
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dirba mazose Uzsiémimo pabaigoje mokytojas jvertino vaiky idéjas ir paskatino
komandose. juos susieti su ankstesne patirtimi.

Mokytojas taip pat pateiké atsiliepima vaikams apie stiprigsias ir
silpnasias puses, padédamas jvertinti savo veikla.

VERTINIMAS Ne Sivo atveju
(SKIRTAS

JVERTINIMUI
BALAIS)

AR JI BUVO Sis projektas skirtas 5-6 mety vaikams. Vyko tris dienas.
JGYVENDINTA /
ISBANDYTA, AR NE

JEI TAIP,
PAAISKINKITE
PROCESA
(IGYVENDINIMO
TRUKME, LYGIUS,
PROCESA)

STEAM ugdymas yra konstruktyvus ir pritaikomas metodas,
JEI TAIP, kuomet vaikai mokosi darydami. Vaikai atsako j naujus i880kius,
YN INS 4 4ai | formuoja naujas idéjas ir iSvadas, nuéje | mokykla jau bus
SAVO supazindinti su tokiu ugdymu darzelyje.
REFLEKSIJA /

APMASTYM
us/ Planuojant STEAM projekts, reikia papildomo mokytojo laiko, kad

VERTINIMA? boty atliktas iSsamus tyrimas, naujoviski mokymo istekliai pagal
(LAIKO siloma teminj projekta, siekiant atlikti tyrima Zingsnis po
APRIBOJIMA  [ELEEUIS (tyrimais grjsto mokymosi metodas).

STEAM veikla yra i880kis ir mokytojui, ir vaikams.

I, TIKSLY Privalumai. Mazieji mokslininkai, inZinieriai, menininkai ir
ATITIKIMAS

matematikai yra Siy naujovisky metody, mokymo ir materialiniy
IR PAN.)

iStekliy, turinciy eksperimentinj tiksla, tyrimga ir kritinj mastyma
naudos gavéjai.
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. Veiklos nuoroda:
INTELEI(TINFS https://www.canva.com/design/DAFTseFKPKo/palRVpkAYdr-
NUOSAVYBES fp9IT8TFZA/view?utm_content=DAFTseFKPKo&utm_campaign=

TEISES (INT) /
VEIKLOS KILME

designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Pavlina Simeonova, ,St. Cyril and Methodius® darZelis, Dve Mogili, Bulgarija

VEIKLOS /
PAMOKOS

PAVADINIMAS

5-6 mety vaikai

TIKSLINE GRUPE Specialiy reikalavimy vaikams néra. |traukiami vaikai, turintys
SUP / autistinio spektro

TRUKME 3 pamokos

MOKYMOSI Patalpose patogiai iSdéstyti stalai grupiniam darbui
APLINKA

X

Zinios apie naturaly pasaulj

O

Matematiné ir moksliné kalba

Skaiéiavimas

X

Erdvinis mastymas
Pagrindinés mokslo savokos

Kompiuterinis mastymas

STEAM & SEL
KOMPETENCIJOS

Stebéjimas

o 0o o o o

Matematiniai modeliai

X

Eksperimentavimas

O

Techninis rastingumas

X

Bendravimas

Skaitmeninis rastingumas

o 0O

Prasmingy klausimy uzdavimas
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NUMATOMI
MOKYMOSI
REZULTATAI

DALYKAI IR
TEMOS

O Informacijos valdymo jgodZiai
O Motyvuotos iSvados darymas
O Problemy sprendimas

KOrybinis mastymas

O O

Atsakingas sprendimy priémimas

X

Bendradarbiavimas

X

Empatija

Smalsumas

X

X

SazZiningumas

X

Pasitikéjimas ir atkaklumas

Pamokos pabaigoje vaikai turéty:
e iSmanyti popieriaus gamybos principg;
e atsakingai elgtis aplinkoje, naudodami ir perdirbdami popieriy;

e jie gali pasigaminti ranky darbo popieriy buitinémis sglygomis
su suaugusiojo pagalba, kai naudojasi elektros prietaisu;

e iS ranky darbo popieriaus jie gali pasidaryti sveikinimo atviruka.

Matematika - vaikai sustiprina Zinias apie kiekybe. Ir iSmatuoja
popieriaus kiekj ir skyscio kiekj. Gamindami sveikinimo atvirukus
vaikai gilina Zinias apie geometrines figuras kvadrata ir
staciakampj.

Aplinka — vaikai mokosi atsakingo elgesio su aplinka. Jie iSmano
jvairias Zmogaus veiklas, kaip ropintis gamta. Jie Zino, kaip
perdirbti seng popieriy ir pagaminti nauja.

Menas - pasigamina ir papuosia sveikinimo atviruka. Jie stiprina
savo jgudzius komponuoti elementus dvimatéje erdvéje. Jie jgyja
estetikos pojotj.
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METODIKOS

PRIEMONES /
MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI

ISSAMUS VEIKLOS
APRASYMAS
ZINGSNIS PO

ZINGSNIO

Bulgary kalba — bendraudami grupése vaikai praturtina savo

Zodyna. Jie stiprina pasakojimo jgodzius, demonstruoja emocija
pristatydami mégstama knyga. Jie mokosi pristatyti.

Mastymo modeliavimas

Probleminis mokymasis

O Tyrimu grjstas mokymasis
O
O SCAMPER

U

Montessori 3 daliy pamoka

Children's books, advertising brochures, used notebooks,
blender, sieve, cheesecloth, absorbent sponge, flower seeds,
dried flowers, food coloring, colored pencils, felt tip pens,
scissors, glue, colored paper.

Per pirmgjj pedagoginj etapa vaikai supaZindinami su tema
kalbant apie mégstamas knygas ir personazus. Jvairiy tipy knygas
- enciklopedijas, galvosUkiy knygeles, spalvinimo knygeles ir pan.
- galima duoti pazioréti ir padiskutuoti. Pamazu klausimais
nukreipiama j popieriaus temg ir paklausiama, ar vaikai Zino, kaip ir
i§ ko jis pagamintas. Jiems parodoma sumedéjusi Sakelé, nuo
kurios nulupama Zievé, kad vaikai matyty medienos pluostus.
Zioreti megstamas knygas ir i§ tikryjy liesti medZio pluostus
vaikams yra labai emocinga. Norint nuraminti grupe, pateikiamas
trumpas animacinis filmukas apie popieriaus kilme. Su vaikais
aptariama, kada ir kur kasdieniame gyvenime naudojame popieriy
ir kg su panaudotu popieriumi darome, taip nukreipiant juy démesj j
ekologija ir perdirbima. Pateikiama uZduotis, kad kita karta visi
atsinesty reklamine brosiirg, naudota sasiuvinj, seng laikrastj ir
pan.

Antrasis pedagoginis etapas prasideda aptarimu, kur kasdieniame
gyvenime naudojamas popierius ir kg mes darome su senu, jau
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naudotu popieriumi. Atnaujinu jy Zinias, kodél turétume perdirbti
popieriy ir kaip tokiu bddu saugome gamta. Vaikams siGloma seng
naudoty popieriy paversti nauju, kad padaryty grazy sveikinimo
atviruka mamoms. Parodau veiksmy eigg, paaiskinu, kodél darome
kiekvieng dalyka. Pirmiausia kiekvienas vaikas supléSo sena
popieriaus lapa. Tada jie atmatuoja 2 puodelius suplésyto
popieriaus ir 1 puodelj vandens, kurj vaikai supila ant popieriaus.
Sudrékinty popieriy jie deda | maiSytuva ir sumala, kad isSeity
popieriaus masé. Siame etape vaikai, norintys nudaZyti popieriy,
prideda Siek tiek maistiniy daZy. Popieriaus masé supilama j talpa
su vandeniu. Vaikai koSe isgriebia sieteliu. Tada gauta mase
atsargiai nusausina sugeriancia kempine ir apvercia ant paklodés,
kad i8dZioty saulgje. Cia vaikai, kurie nori, gali papuosti
dZiovintomis gélémis ir séklomis. Pasibaigus etapui, jiems
suteikiama uZduotis pagalvoti apie savo atviruko dizaina.

Trediasis pedagoginis etapas prasideda Zidrint j skirtingus
sveikinimo atvirukus. Vaikai aptaria, kas jiems patinka, dalijasi ir
aptaria savo dizaing, taip pat kam ir kodel dovanos. Sis momentas
labai emocingas, nes kiekvienas vaikas ruoSia atviruka savo
mylimam ir reikSmingam suaugusiajam. Kiekvienas vaikas pagal
savo idéja iSsirenka tai, ko reikia — piestukus, flomasterius, Zirkles,
klijus, spalvotq popieriy ir pan,, ir toliau jgyvendina savo idéjas.

Vaikai mokosi estetikos. Jie mokosi paskirstyti dekoratyvinius
elementus dvimatéje erdvéje. Ranky darbo popieriy jie puosia

MENO
INTEGRAVIMAS

séklomis, dZiovintomis gélémis, maistiniais daZais. Derina spalvas.

Jie ruosia dizaing ant sveikinimo atviruko ir demonstruoja estetinj
dekoravimo skonij.

SU LYTIMI SUSIJE lgyvendinant Sias veiklas, néra prielaidy stereotipuoti
ASPEKTAI IR vaidmenis ar iSskirti mergaites. Visiems vaikams suteikiamos
NEPALANKIOJE lygios galimybés pasakoti apie meégstama knyga, atsakyti |
PADETYJE klausimus, papuosti savo ranky darbo popieriy pagal savo nora.
ESANCIY MOKINIY
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ITRAUKIMO
STRATEGIJOS

GRJZTAMASIS
RYSYS IR
VERTINIMAS

VERTINIMAS
(SKIRTAS
JVERTINIMUI
BALAIS)

AR JI BUVO
JGYVENDINTA /
ISBANDYTA, AR NE

JEI TAIP,
PAAISKINKITE
PROCESA
(JGYVENDINIMO

Gaminant ranky darbo popieriy ir sveikinimo atviruka, vaikai,
turintys SUP, jtraukiami lygiai su kitais ir pagal savo galimybes bei
norus.

Vertinama stebint dirbancius vaikus. Istorijos apie mégstamas
knygas, kurios daznai bOna vienodos, yra emocingos. Reikia
stengtis vengti bet kokiy gincy dél literatUriniy veikéjy ir
paaiskinti kiekvieno teise meégti vienga ar kita veikéja. Remiantis jy
pastebéjimais skaitant prie$ miegga ir teigiamomis specialiyjy
poreikiy vaiky reakcijomis, vaikai gali paprasyti atspéti, kokia
mégstamiausia neverbaliniy vaiky, turinéiy SUP, knyga. Tai
iSmokys juos priimti skirfumus ir empatijos.

Pats ranky darbo popieriaus gaminimas yra labai emocionalus ir
smagus, nes i$ pradziy vaikai pléSo popieriy, kad paruosty jj
perdirbti, o paskui dirba su vandeniu. Vandens uZsiémimai yra
gydomieji, todél galime leisti vaikams keleta karty pabandyti
surinkti popieriaus mase, taip pat papuosti lapais, séklomis ir
maistiniais daZais. Sioje veikloje, kuri yra grynai manipuliacine,
galima stebéti SUP turincius vaikus ir jy emocines reakcijas.

Vertinama stebint vaikus per uZzsiémimus. Nustatomas instrukcijy
supratimo lygis. Paskutiné pamokos forma, kai vaikai kuria
sveikinimo atviruka ir jj papuosia, prasideda pokalbiu su
klausimais, kuriais siekiama iSsiaiskinti, kiek vaikai suprato
popieriaus gamybos bdda.

Pamoka jgyvendinta su trecigja grupe ,Miké POkuotukas® 2022
m. Grupéje mokomi 4 vaikai, turintys SUP / GRD ir autizmo spektro
sutrikima, kurie paprastai mazai arba visai nesidomi ugdomosiomis
veiklomis grupéje.

Trukmé - trys pedagoginiai etapai. Reikéty pasiropinti, kad
jzanginiy pokalbiy klausimai bUty konkretds ir nenukrypty nuo
temos, kartu suteikiant galimybe kalbéti visiems vaikams.
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1 T B[P Pirmajame etape vaikai jgijo teoriniy Ziniy apie temg ir pasidalijo
PROCESA) savo Ziniomis, jgytomis kitose gyvenimo situacijose.

Antrajame etape vaikai prakfiSkai pritaiké savo Zinias ir
manipuliavo popieriumi bei vandeniu gamindami ranky darbo

popieriy.

Treciajame etape buvo aptariami individualOs dizainai, jy
privalumai ir trokumai. Auk$tas emocinis laukas buvo pasiektas
dalijantis, kam ir kodél atiteks kortelés. Vaikai jgyvendino savo
idéjas.

Pamoka tinkama jtraukti vaikus, turincius SUP.

Tema vaikai palankiai jvertino, ji sukélé jy smalsuma. Jie
nekantriai lauké kiekvienos kitos situacijos.

Per pirmajj etapa vaikai, turintys SUP, nesidoméjo, atsistojo ir
pradéjo veikla pagal esamga nuotaika. Taip atsitiko dél to, kad
vaikai yra neverbaliniai. Antrajame etape - plésSydami popieriy ir

JEI TAIP,
PARASYKITE SAVO

REFLEKSIJA /
APMASTYMUS /
VERTINIMA?
((WN]I(e)
APRIBOJIMALI,
TIKSLY
ATITIKIMAS IR
PAN.)

dirbdami su vandeniu, jie patys nekviesti prisijungé prie kity.
Stebédami ir mégdziodami kitus vaikus, jie émé plésyti popieriy.
Jiems labai patiko dirbti su vandeniu, o man ir kitiems vaikams
vadovaujant, jiems pavyko pasidaryti popieriy. Per treciaja
sveikinimo atviruko situacija jy susidoméjimas buvo daug
maZesnis nei popieriaus ir vandens uzduotis, taciau jo netriko,
kaip pirmajame etape.

Kaip apribojima galime priimti sudétinga ir nereikalinga maiSytuvo
ir sietelio parGpinima kiekvienam vaikui. Jiems prireiké laukti
maiSytuvo ir sietelio.

TNaia0 a1 3 NonCommercial (nc)

NUOSAVYBES Mokymo programa gali bUti kopijuojama, platinama, rodoma,

TEISES (INT) /. atliekama ir modifikuojama bet kokiais kitais nei komerciniais
VEIKLOS KILME tikslais.
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Radka Georgieva-Gineva, ,Dr. Petar Beron* pradiné mokykla, Zhelyu Voyvoda
kaimas, Bulgarija

VEIKLOS /
PAMOKOS

PAVADINIMAS

4 klasé
10-11 mety mokiniai

Besimokantiesiems budingi bruozai. Taikomas diferencijuotas
ugdymas, leidziantis efektyviai dirbti su heterogeninémis mokiniy
grupémis vienoje bendroje klaséje, tuo paciu metu jprastame ir
kasdieniame mokymo procese, mokymo turinj pritaikant jvairaus
tipo mokiniams. Taikant diferencijuota metoda, klase galima
suskirstyti j grupes pagal panasius ugdymosi poreikius, siekiant
palengvinti mokymosi procesa pagal mokiniy poreikius.

TIKSLINE GRUPE

Veikla vyksta tris pamokas is eilés.

TRUKME

Kiekviena pamoka trunka 40 min.

MOKYMOSI Edukacinis uzsiémimas vyksta IT kabinete.
APLINKA

STEAM & SEL O Zinios apie natdraly pasaulj

KOMPETENCIJOS O Matematiné ir moksliné kalba

Skaiéiavimas
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X

Erdvinis mastymas

X

Pagrindinés mokslo savokos

O

Kompiuterinis mastymas

X

Stebéjimas

O

Matematiniai modeliai

X

Eksperimentavimas

X

Techninis rastingumas

Bendravimas

X

X

Skaitmeninis rastingumas

X

Prasmingy klausimy uzdavimas

X

Informacijos valdymo jgudziai

X

Motyvuotos iSvados darymas

X

Problemy sprendimas

X

KOrybinis mastymas

X

Atsakingas sprendimy priémimas

X

Bendradarbiavimas

X

Empatija

X

Smalsumas

X

Saziningumas

X

Pasitikéjimas ir atkaklumas

NUMATOMI TIKETINI REZULTATAI

MOKYMOSI e Pavadinti ir paveiksle parodyti Zmogaus organizmo lasteles,
REZULTATAI organus, organy sistema ir ju funkcijas, negalias ir ligas.
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DALYKAI IR
TEMOS

e Tekste ar vaizde atpaZinti organus, organy sistemas ir gyvybinius
procesus Zmogaus organizme.

e Palyginti gyvOny ir Zmoniy gyvybés procesus pagal pasirinktas
charakteristikas.

e Apibudinti prevencijos ir sveikos gyvensenos taisykles.

e Analizuoti kino bUklés, sveikatos profilaktikos ir gyvensenos
sasajas ir priklausomybes.

e Surasti ir pateikti informacija naudojant teksty, paprastus
modelius, diagramas, grafikus, lenteles, taip pat pasitelkiant
informacines ir komunikacijos technologijas.

o Atlikti stebéjimus vietoje.

e Jvertinti ir remti veiklg, kuria siekiama apsaugoti asmens ir
visuomenés sveikata bei aplinka.

TIKSLAI

e Diagramoje atpaZinti Zmogaus kino organus, susijusius su
valgymo ir kvépavimo procesais.

e ISvardyti pagrindines Zmogaus organizmui reikalingas medZiagas
ir maisto produktus, kurivose jy yra.

e Pateikti sveikos mitybos pavyzdzZiy. Nurodyti infekciniy ligy
prieZastis (mikrobai, bakterijos, virusai) bei profilaktikos ir gydymo
priemones (asmens higiena, vakcinos, vaistai).

e Jvertinti sveikos mitybos, asmeninés higienos, fizinio aktyvumo
ir sporto svarbg sveikatai stiprinti ir saugoti.

e Paaiskinti Zalinga nikotino, alkoholio ir narkotiky poveikj..

e Kompiuterinis modeliavimas ir informacinés technologijos:
- interaktyviy  uZduodiy sprendimas platformose
learningapps.org, liveworksheets.com ir galimybé kurti
panasius pratimus;

e 4D edukaciniy Zemélapiy naudojimas — Zmogaus kinas;

- naudojant ,Magic T-Shirt* programa — nauja mokomaja
medzZiagg, kai Zmogaus kinas tyrinéjamas su susidoméjimu
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ir lengvai. Per ,,Body planet“ marskinélius matosi kino vidus
— visi organai, visu dydziu, su 3D efektu, su judesiu ir tikru
Zvilgsniu.

e Dailé - kiekvienas mokinys bandys nupiesti / eskizuoti
dienos mitybos model;.

e Muzika — mokiniams dirbant groja foniné klasikiné muzika,
kaip tai daro chirurgai operacinése.

e Bulgary kalba ir literatira — komunikaciniy gebéjimy ir
raiSkos bei pateikimo bddo ugdymas. Kiekvienas mokinys
pristatys savo darbg i$ atliktos misijos.

e 7mogus ir visuomené - informacija apie Zymius asmenis,
susijusius su mediko profesija, iSradimus, tyrinétojus.
Matematika — KMI skaiciavimas.

KOno kultdra ir sportas — sveika gyvensena per sporta ir
tinkama mityba.

Mastymo modeliavimas
Tyrimu grjstas mokymasis
METODIKOS Probleminis mokymasis

O SCAMPER

O Montessori 3 daliy pamoka

o Refleksija. Naudojame jrankj ,..batuose®, kuris geriausiai
leidZia mokiniams pamatyti pasaulj atitinkamos profesijos —
.daktaro“ akimis. Kitaip tariant, tokiu bddu ne tik
pamatysime, bet ir pajusime, k3 reiskia boti kuo nors kitu.
Galutinis Sio jrankio tikslas — pagilinti mOsy empatija tam

. tikros srities Zmonéms ir taip padéti mums kurti

PRIEE"ONES . adekvatesnius ir novatoriSkesnius produktus bei paslaugas.

MEPZIAGOS / Norédami tinkamai naudoti §j jrankj, turime atsiminti keleta

ISTEKLIAI dalyky:

e susitikti su profesionalais, esant galimybei, aplankyti jj darbo
vietoje, kad pamatyty realy pasaulj;

e esant galimybei, atsiveZti profesijos prietaisus, jrankius,
reikmenis, kurivos galime duoti mokiniams paliesti ir
naudoti;

e panaudoti pristatymg pamokai iliustruoti;
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e plansetiniy kompiuteriy naudojimas iS anksto atsisiystose
programose darbui su 4D edukacinémis kortelémis -
Zmogaus konas ir 3D marskinéliai — Zmogaus kdnas;

e iS anksto pasirinkti pratimai platformose learningapps.org,
liveworksheets.com, wordwall.com ir kt.

1 diena

65 pamoka — Sveikas gyvenimo budas

SUSIPAZINIMAS IR PAAISKINIMAI = 5 min.

Mokytojo sveikinimas ir mokiniy supazindinimas su ,Sveikatos
misija“. Mokiniai gauna informacija apie eigg su aiSkiomis gairémis
ir kriterijais.

RENKUOSI BUTI - 5 min.

. Pirmaja misijos dieng pas mus atvyksta gydytojas tévelis (jei néra,
ISSAMUS VEIKLOS ji galima pakviesti). Jis parengé trumpg profesijos pristatyma, kur ir

APRASYMAS kaip dirba, ko reikia norint dirbti gydytoju ir kaip prabéga diena.

ZINGSNIS PO
FINGSNIO Po Sio pristatymo mokiniai gali uZzduoti klausimus ir pereisime prie

esminés dalies - virskinimo sistemos sandaros ir funkcijy.

DEMONSTRACIJA SU 3D MARSKINELIAIS - ZMOGAUS KUNAS -
10 min.

MedZiagai iliustruoti parengtas pristatymas, taciau kad informacija
boty dar tikroviskesné, pereiname prie demonstravimo su
stebuklingais marskinéliais — 2 priedas. Vienas i§ mokiniy apsivelka
marskinélius, o kitas, naudodamasis plansete ir i$ anksto atsisiysta
.Magic T-Shirt“ programéle, vizualizuoja vir§kinimo sistema.

Prasideda apzidros, aiskinimo, klausimy, matyto vaizdo ir gautos
informacijos jprasminimo procesas. Suzavéti 3D realybés, mokiniai
tesia Zinias apie Zmogaus virSkinimo sistema ir pereina prie
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pagrindinés temos apie nikotino, alkoholio ir narkotiky Zalg Zmoniy
sveikatai.

I380kiy (internetiniy uZduoéiy) formomis mokiniai jtvirtina ir
apibendrina informacija apie dienos reZimo svarbg sveikatai, apie
protinio ir fizinio darbo kaitos svarbg, apie sportg ir aktyvy poilsj.

Sékmingai iSsprendus uZduotis, bus atrakinta 2 ,SVEIKATOS
MISIJOS* diena.

TAIKYMAS - INTERAKTYVIY UZDUOTY SPRENDIMAS - 15 min.

UZduodiy lapai yra i$ anksto atrinkti i$ jvairiy edukaciniy svetainiy:

e https://www.liveworksheets.com/qc2631748Ix
e https://www.liveworksheets.com/sm3287759kt

e https://www.liveworksheets.com/rq427135bj
e https://www.liveworksheets.com/fx324727xe
e Wordwall

Papildomos uZduotys:

Wordswall 2
Worldwall 3

Worldwall 4
Worldwall 5

DALIJIMASIS - DARBO ANALIZE IR REFLEKSIJA - 5 min.

Mokytojas, atlikdamas ligoninés direktoriaus vaidmenj, suteikia
Zodj kiekvienam mokinivi pasidalyti savo jspudZiais ir
pakomentuoti, kas vyksta per pamoka. Gavus grjztamajj rysj,
mokiniai gauna rakta j kita etapa. Jie gauna galvostkio gabalélj,
vaizduojantj Zmogaus kdno virskinimo sistemga. Tie, kurie gavo
tuos pacius korinius, sugrupuojami j vieng komanda kitai valandai.
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Taciau du i jy gauna indelj medaus ir jogurto, kad paruosty maisto
testa.

1 diena sékmingai baigta ir galite pereiti j kit ,Sveikatos misijos*
lyg.

2 diena

66 pamoka — Musy sveikata - stiprinimas

SUSIPAZINIMAS IR PAAISKINIMAI - 4 min.

Mokytojo pasisveikinimas ir mokiniy supaZindinimas su
.SVEIKATOS MISIJA®, 2 diena.

Mokiniai gauna informacija apie tai, kaip vyksta pamoka.

RENKUOSI BUTI - 15 min.

Skyriaus vedéja nori skubiai iSvardyti, iSstudijuoti ir apraSyti
pavyzdinga dienos rezimg ir sveikos gyvensenos taisykles bei
kokios gali boti nikotino, alkoholio ir narkotiky vartojimo pasekmés
7mogaus organizmui. Siuo tikslu ji subiré 5 komandas greitai
reaguoti, kiekviena i$ jy gavo rakta — kortele su 4D papildyta
realybe — 3 priedas.

Bendros komandinio darbo gairés:
e iS jvairiy Saltiniy pasirinkite informacija, kaip gridintis;

e suformuokite mazus lapelius, tokia forma, kuri tinka klijuoti ant
lentos;

e pasirinkite nuotrauky, kuriose rodomi gridinimosi bddai;

e aptarkite pateikimo bddg;
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e iSdéliokite juos ant balto lapo savo pasirinktu bodu.

Komandos:
e Kalba. Burnos ertmé - 1 komanda ,grddinimas*

Veikimo instrukcija: parasykite trumpa teksty apie gridinimosi
svarbg stiprinant ir saugant sveikatsa.

e Burna. Burnos ertmé - 2 komanda ,Sveika mityba*“

Veikimo instrukcijos: sudarykite sveika pusryciy, piety ir
vakarienés meniu. Jj galima pavaizduoti piesSiniu.

e Skrandis. Vaizdas is$ priekio — 3 komanda ,Sportas”

Veikimo instrukcijos: sudarykite taisykles, kad iSvengtumeéte
traumy ir nelaimingy atsitikimy sportuojant.

e Zarnos. Vaizdas priekyje — 4 komanda ,Asmens higiena*
Veikimo instrukcijos: asmeninés higienos taisykliy sudarymas.
e Kepenys. Vaizdas i$ priekio — 5 kenksmingy medziagy komanda

Veikimo instrukcijos: sukurkite trumpga teksty apie Siy medziagy
naudojimo Zalg Zmogaus organizmui.

Atlikusios tyrima, komandos turi pristatyti savo pranesSimus
auditorijai. 1S gautos medziagos galima sukurti specialia klasés
knygele, susijusia su sveika gyvensena.

Kol vyksta tyrimas, du mokiniai ruoSiasi demonstracijai.

AS KURIU — DEMONSTRACIJA ,NAUDINGAS MAISTAS" — 6 min.

e PATIRTIS SU RAUGINTU PIENU = 3 min.
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Mokinys — chemijos laborantas, atlieka eksperimenta. Jis aiSkina,
kad jogurtas yra vienas naudingiausiy tradiciniy bulgary maisto
produkty, bet, deja, natiraly jogurta — tokj, kuriame néra tirstikliy
ir stiprikliy — rinkoje galima rasti labai retai. Jogurte dazniausiai
naudojami Sie priedai: krakmolas, druska, cukrus ir pieno milteliai.
Krakmola labai lengvai galima ,pagauti® eksperimentu: paimti
Saukstq jogurto, ant jo uZlasSinti

2-3 lasus jodo tinktUros ir palaukti kelias minutes. Pieno, kuris
buvo sutirstintas krakmolu, spalva pasikeis | mélynai violetine. Jei
piene néra krakmolo, jodo laseliy vietoje isliks bddinga ruda jodo
spalva. Toliau vyksta demonstracija, naudojami du produktai:
jogurto prekeés Zenklas ,Sayana“ ir prekés Zenklas ,Elena®. Atlikus
eksperimenta jrodoma, kad viename i$ jy yra krakmolo.

e EKSPERIMENTAI SU BICIY MEDUMI - 3 min.

Antrasis mokinys prisiima chemijos laboranto vaidmenj ir atlieka
eksperimenty su medumi. Jis aiSkina, kad medaus kokybe galima
pasitikrinti ir namuose. NenatUraliame meduje paprastai yra
vandens ir gliukozés. ] stikline vandens jdétas grynas medus
nusileidZia j dugna ir nuséda, o apdorotas medus greitai iStirpsta ir
neskesta. Kaitinamas metaliniame puode, tikrasis neputoja ir
greitai karamelizuojasi, o tai jrodo, kad nebuvo jpilta vandens.
Bandymga galima atlikti ir su laSeliu tikro medaus, uzlasSinus ant
servetélés ar Sveitimo popieriaus, jis islaikys forma.

Savo ruoztu netikras medus iSsilies ant servetélés ir iSilgai laso
kontiry susidarys vandens sluoksnis. Toliau pateikiamas
nuoseklus trijy bandymy pasirodymas ir demonstravimas.
Naudojamas trijy skirtingy rdSiy medus. Per pirmgajj eksperimenta
nustatyta, kad viename i§ jy yra glivkozés. Antrasis bandymas
jrodyti vandenj - rezultatas jrodo vandens kiekj dviejose medaus
rosyse. Trecivoju bandymu laSinti ant servetélés formg islaiké tik
vienos rusies medaus turinys.

DALYTIS - DARBO ANALIZE IR REFLEKSIJA - 15 min.
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Mokytojas, eidamas ligoninés direktoriaus pareigas, suteikia Zodj
kiekvienai komandai pasidalyti savo jsp0dziais ir pakomentuoti kity
darbga, vadovaudamasis tokia schema:

1. ,Kur esame dabar“ — kiekviena komanda trumpai apraso, k3 iki
Siol nuveike.

2. ,Man patinka“ - komandai prisistacius, pasakykite ka nors
teigiamo apie kity komandy darba.

3. ,Noréciau...“ - Cia pateikiama konstruktyvi kritika.

4. ,ACi0“ - atsiliepimai yra dovana. Jokiy komentary neteikiama, uz
ja tik dékojama.

Komandoms jteikiamas raktas | kita etapa, gavus laiska, kuriame
apraSoma, kad jos yra patvirtintos uzduodiai, dél kuriy jos kreipési,
ir turi atvykti dirbti atitinkamai slaugytoja, dietologe, greitosios
medicinos pagalbos gydytoja, Seimos gydytoju, kas patvirtina, kad
2 diena buvo sékmingai jgyvendinta ir gali pereiti j kita ,Sveikatos
misijos” lygj.

3 diena

67 pamoka — Zmogus ir sveikas gyvenimo budas - santrauka.

SUSIPAZINIMAS IR PAAISKINIMAS — 3 min.

Mokytojo pasisveikinimas ir mokiniy supaZindinimas su
.SVEIKATOS MISIJOS* 3 diena.

Mokiniai gauna informacija apie tai, kaip vyksta pamoka.

Klasé suskirstyta j 3 komandas:

1 komanda - i$ viso dalyvauja 9 mokiniai

e registratiroje dirbantys specialistai / slaugytojai (3 mokiniai);

e bendrosios praktikos gydytojai — dZipai (3 mokiniai);
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e pacientai (3 mokiniai).

2 komanda - i$ viso dalyvauja 9 mokiniai
e registratiroje dirbantys specialistai / slaugytojai (3 mokiniai);

e Mitybos ir dietologijos kabineto specialistai — mitybos specialistai
(3 mokiniai);

e pacientai (3 mokiniai).

3 komanda - i$ viso dalyvauja 9 mokiniai
e registratiroje dirbantys specialistai / slaugytojai (3 mokiniai);
e skubios pagalbos skyriaus gydytojai (3 mokiniai);

e pacientai (3 mokiniai).

Mokytojas — ligoninés direktorius patikslina, kad mokiniai prisiima
jauny gydytojy, patekusiy | realias gyvenimo situacijas ir turinciy
labai atsakingas uzduotis, vaidmenis: parodyti jgytas Zinias.
ISaiSkinama gydytojy uZduotis atlikti reikiamus paciento tyrimus,
nustatyti tikslia diagnoze, isaiskinti jo bUkle, paskirti gydyma, o
prireikus nukreipti pas kita specialista.

Siekiant motyvuoti mokinius, akcentuojama, kad pacientas
pasitikéty tik iSmananciuv ir gebanciu gydytoju bei tuo, kuris
maloniai su juo elgiasi.

RENKUOSI BUTI - 30 min.

1 VAIDMENY ZAIDIMAS - PAS ASMENIN] GYDYTOJA - 10 min.
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Vaidmeny simuliacija vyksta GP kabinete. Trys mokiniai yra
registratiroje, trys imasi Seimos gydytojy vaidmens, o dar trys -
pacienty.

1 pacientas

Pacientas ateina turédamas tokiy nusiskundimy: sloga; gerklés
skausmas; kosulys; karsciavimas; oro trokumas, pilvo skausmas,
pilvo pUtimas, dujos.

2 pacientas

Pacientui trumpalaikis danty skausmas (jautrumas) dél cheminiy,
terminiy ar mechaniniy dirgikliy ir registratira siuncia jj pas
bendrosios praktikos gydytoja siuntimui pas odontologa ir apzidrai.

3 pacientas

Pacientas skundZiasi pilvo skausmu, viduriy uzkietéjimu, pilvo
pUtimu ir viduriavimu. Registratira nurodé jam kreiptis j savo
asmeninj gydytoja dél apzZidros.

2 VAIDMENUY ZAIDIMAS — MITYBOS SPECIALISTO BIURE - 10 min.

Vaidmeny simuliacija vyksta Mitybos ir dietologijos kabinete. Trys
mokiniai registruoja trijy pacienty nusiskundimus ir siunéia juos
pas mitybos specialistus.

1 pacientas turi padidéjusj cukraus kiekj kraujyje, antsvorj. Mitybos
specialistas, remdamasis paciento duomenimis, apskaicivoja KMI
ir, palygines ji su pateiktos lentelés dydZiais, nustato, kad pacientas
turi pirmojo laipsnio nutukimg ir tai yra salyga susirgti cukriniu
diabetu.

2 pacientas labai daZnai sako, kad néra alkanas, atsisako valgyti su
Seima ir draugais. Pavalges nueina j tualetq ir iSvemia kg suvalge.
Praranda susidoméjima esamais pomégiais ir uZsiima tik ta veikla,
kuri kaip nors susijusi su svoriu ar maistu. Paprastai jis yra irzlus ir
nerUpestingas. Jis yra uzdaras ir daznai prastos nuotaikos, o tai arti

144



NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

depresijos. Atsiranda staigiy nuotaiky svyravimy. Pablogéja
rezultatai mokykloje ar darbe.

3 pacientas turi sumazéjusj svorj, nerealy iSvaizdos suvokima,
jkyria baime priaugti svorio, svorio kontrole savanoriskai
nevalgius, sukelia vémima, per daug vartoja vidurius laisvinandciy ir
diuretiky.

3 VAIDMENUY ZAIDIMAS — SKUBIOS PAGALBOS SKYRIUJE - 10
min.

1 pacientas

Pacientas jaucia deginantj skausma pilvo srityje, pykinimg, apetito
stoka ir prieslaikinj jausmga, kad pavalgé, ir iSmatose atsiranda
kraujo. Pacientas taip pat vartoja didelius kiekius alkoholiniy
gérimy.

2 pacientas

Pacientas jaucia raumeny skausmga, nervingumg, dehidratacijg ir
nejprasta elges;.

3 pacientas

Pacientas yra 35 mety amziaus, jam dusulys, pykinimas ir vémimas
bei Saltas prakaitas. Jis roko 20 mety.

DALYTIS - DARBO ANALIZE IR REFLEKSIJA — 7 min.

anksto nustatytus kriterijus naudodami interaktyvy Sviesofora.

Ir galiausiai jie susipazjsta su Hipokrato priesaika ir pazada, kaip
tikri gydytojai, atidZiai ir rOpestingai stebéti ir pritaikyti tai, ka
iSmoko, tiek sau, tiek aplinkiniams — savo artimiesiems, draugams
ir pazjstamiems.
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MENO
INTEGRAVIMAS

SU LYTIMI SUSIJE
ASPEKTAI IR

NEPALANKIOJE
PADETYJE
ESANCIY MOKINIY
JTRAUKIMO
STRATEGIJOS

Kiekvienas mokinys uZpildo vertinimo kortele — #1 priedas, gauna
,Sveikatos misijos” pazyméjima.

Entuziazmas atrasti, eksperimentuoti ir paZinti jus supantj pasaulj
Zavi. Mokiniai nepastebimai fraukia ir trokSta nuotykiy, nori vis
daugiau zZiniy. Procesas yra nuolatinis ir jtfraukiantis, meta jiems
iSSOkius ir provokuoja, o tai islaiko motyvacija ir smalsuma
mokymosi procese.

STEM, dizaino mastymo ir patirtinio mokymosi metodai, taip pat
Zaidimas yra raktas j mokinio Sirdj, nes gimstame koréjais, per
rankas perkeliame tai, kg iSmokstame i$ galvos j Sird|.

Galima planuoti ir plétoti specialiai parinktas veiklas, pratimus ir
uzduotis, kurios aktyvina vaikus.

Pavyzdinés uzduotys, skirtos nepalankioje padétyje esantiems
mokiniams, susijusios su sveikos gyvensenos pamokos tema:

1 vzduotis is individualaus darbalapio. AtidZiai pazidrékite j
paveikslélj, pazymékite tuos maisto produktus, kurie yra naudingi,
ir kitus, kurie kenkia danty sveikatai. Klausimai: Kuris i$ Siy maisto
produkty yra josy meégstamiausias? Ar turétume valgyti juos
daznai ar ne? Kas atsitiks josy dantims, jei persistengsite su
Sokoladu ir ledinukais?

2 vzduotis is individuvalaus darbalapio. Mokinys ZiGri | maisto
piramidés iliustracija, kurioje maisto produktai iSdéstyti pagal jy
svarba ir nauda organizmui. Informacija paaiskinama vaikui
prieinamu bddu.

3 vuzduotis i§ individualaus darbalapio. Mokiniui pateikiama
Zmogaus kino schema, kurig galima nuspalvinti. UZzduotis -
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nuspalvinti pasirenkant tinkamas spalvas, taip pat su rodykle
uzrasSyti atskiry organy pavadinima.

4 vzduotis is individualaus darbalapio. Modeliavimas: pazigrékite
i vadovélio iliustracijas ir pabandykite plastilinu padaryti Sirdies,
danty ar burnos makets.

5 vzduotis i$ individualaus darbalapio. Mokinys Ziuri | dienos
rutinos iliustracija. Informacija paaiskinama vaikui prieinamu bddu.
UZduotis yra jrasyti veikla, kuria jis atlieka kasdieniame gyvenime.

GRJZTAMASIS Atgalinio rySio jrankiai iSsamiai pateikti lauke ,ISsamus apraSymas®.
RYSYS IR
VERTINIMAS

VERTINIMAS Naudojamas vertinimo matricos pavyzdys (3altinis: NASA) - 1
(SKIRTAS priedas.

JVERTINIMUI
BALAIS)

AR JI BUVO Siuo metu pamoka nejgyvendinta, nes yra temos ,Zmogus ir
JGYVENDINTA / gamta“ mokymo programos pabaigoje - 65, 66 ir 67 temos.
ISBANDYTA, AR NE

JEI TAIP,
PAAISKINKITE
PROCESA
(IGYVENDINIMO
TRUKME, LYGIUS,
PROCESA)

JEI TAIP, -
PARASYKITE SAVO
REFLEKSIJA /
APMASTYMUS /
VERTINIMA?
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(LAIKO
APRIBOJIMAL,
TIKSLY
ATITIKIMAS IR
PAN.)

INTELEKTINES NoDerivatives (nd)

NUOSAVYBES LeidZiate kitiems kopijuoti, platinti, rodyti ir atlikti tik originalias

TEISES (INT) I. josy darbo kopijas. Jei jie nori pakeisti jOsy darbg, pirmiausia jie
VEIKLOS KILME turi gauti josy leidima.
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Veronika Milcheva Gecheva, vaiky darzelis ,Nezabravka“, Mizia, Bulgarija

Mokomosios medziagos pavadinimas: Stalo Zaidimas ,Matematikos karalysté*®
Dalykas / studijy sritis: matematika

Lygis / klasé: 5 ir daugiau mety vaikai

Tikslai: atminties gerinimas; mokymasis per Zaidima.

Tokios medziagos / gaminio poreikio pagrindimas:

Mokymosi medzZiagg sukidriau tam, kad atkreip&iau vaiky démesj j mokymosi
ugdymo standartus. Zaidimas didina susidomeéjimga ir motyvacija matematikai.
Naudojant jvairius Zemélapius lavinama vaizduoté, skatinamas intelektinis
vaiky vystymasis, lavinamas vizualinis mastymas, formuojamos loginio
mastymo ugdymo prielaidos, suvokiamas ir sustiprinamas pagrindinis
matematikos ugdymo turinys.

Kaip tai taikoma mokymosi aplinkoje? Zaidimas gali boti pasidlytas vaikams
dominandiose veiklose arba individualiam darbui su vaikais.

Pagalba / papildoma medziaga (vaizdo jrasas, prototipy nuotraukos ir kt.).

Pridékite nuoroda j produkty, jei yra.
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Ar ji buvo jgyvendinta / iSbandyta?
Zaidimas buvo jgyvendintas su 5-6 mety vaikais.
Procesas (jgyvendinimo trukmé, lygiai, eiga)

Zaidimo trukmeé priklauso nuo Zaidéjy skaiciaus ir atsakymuy j klausimus greicio. Taip
pat nuo to, ar jie gali susidoroti su uzduotimis. Per klausimus i$ korteliy vaikai
jsisavina ir tobulina savo matematikos pasiekimus.

1. Zaidimga ZaidZia nuo 2 iki 4 zaidéjy.

2. Zaidimas pradedamas metant kauliuka, o pirmasis éjimas tenka Zaidéjui,
kuris iSrideno didZiausig skaiciy.

3. Kiekvienas Zaidéjas perkelia savo péstininkus j priekj pagal skaiciy ant
kauliuko.

4. Jei Si vieta jau uZimta, Zaidéjas perkelia savo péstininka j kita laisva vieta.

5. Pastacius péstininka ant tam tikros spalvos, Zaidéjas iStraukia tos pacios
spalvos kortele ir vykdo joje pateikta nurodyma.

6. Jeigu Zaidéjas sékmingai jvykdo uzduotj, kortele pasilieka; jei ne, grazina
kortele ir praleidZia &jima.

7. Laimi tas, kuris pirmas patenka j finala.
Refleksija / apmastymai / vertinimas (laiko apribojimai, tiksly atitikimas ir pan.)
Sj zaidima jgyvendinau laisvomis ryto valandomis.

Mano pastebéjimai tokie, kad dauguma vaiky buvo suZavéti ir susidoméje
Zaidimu. Puikiai susidorojo su pavestomis uzduotimis, konstravo ir linksminosi
su geometrinémis figiromis. Jie koré statybos uZduotis jvairiais bu0dais,
atsizvelgdami j savo sprendimg ir vaizduote.

Mane labai suZavéjo vaikas, kuris yra budrus, iSmanantis ir gabus, bet labai
igsiblagkes ir smurtaujantis. Zaidimas taip patraukeé jo démesj, kad jis Zaidé labai
ilgai ir vis kartojo, kaip grazu ir jdomu. |prastose situacijose jo démesys
iSlaikomas trumpai, o paskui pradeda klaidZioti, nekreipdamas démesio ir
neklausydamas, kalbédamas ir trukdydamas kitiems. Su Sivo Zaidimu atsitiko
visiSkai prieSingai, jis pakvieté Zaisti kitus vaikus, buvo susikaupes, ramus ir vél
lauké savo eilés. Jis padéjo savo draugams bédoje.
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Pazangg padariau ir su dar dviem vaikais, kurie iki Siol nelanké darzelio. Mokslo
mety pradZioje jie parodé labai Zemus diagnostikos rezultatus. Zaidéme
Zaidimg ir jie susidoméje prisijungé, o kai neZinojo, kaip atsakyti j kai kurivos
klausimus, kiti vaikai jiems padéjo. Pastebéjau, kad jie bandé prisiminti jiems
naujus dalykus, todél su kiekvienu tolesniu Zaidimu jie Zinojo vis daugiau ir
toliau mokési ko nors naujo. O statybos darbus jie dirbo su susidoméjimu ir
noru, buvo be galo kirybingi.

Vienintelé nesékmé man buvo su vaiku, kuris nesidoméjo, nesusikoncentravo
j klausimus ir nerodé kirybinés vaizduotés su statybinémis kortelémis - jis
nuolat lauké, kol kas tiksliai pasakys, kaip reikia pastatyti namg, medj ar dar ka
nors, ka jis atsisiunté iS korteliy. Taciau galiausiai jam pasiseké suskaicivoti
Zaidimo laukus, nes i$ pradziy jis praleido laukus arba skaic¢iavo lauka du kartus.

Kitais mokslo metais galvoju ir toliau Zaisti Zaidima, pakeisdama kai kurivos
klausimus kortelése ir padidindama sudétingumo lygj, kad pazangq darantys
vaikai galéty toliau lavinti savo vaizduote, loginj mastyma ir intelekta.

Duodu sutikimg, kad edukaciniv Zaidimu ,Matematikos karalysté* dalytysi, jj
naudoty ir taikyty kiti mokytojai ugdymo procese.

153




NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

Urszula Lutak, mokyklos kompleksas Wyzne, Lenkija

VEIKLOS /
PAMOKOS
PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE
TRUKME

MOKYMOSI
APLINKA

VEIKLOS TIKSLAI

VEIKLOS
APRASYMAS

MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI /
TECHNINIAI

REIKALAVIMAI

SALTINIAI

NUOTRAUKOS AR
VAIZDO JRASAI

7-11 mety mokiniai

1-2 val.

Viduje

Sios veiklos tikslas — mokyti mokinius inZinerijos ir problemy
sprendimo. Mokiniai iSmoks statyti nama, kuris atlaikyty uragang,
naudodami paprastas medZiagas, tokias kaip popierius, Siaudai ar
kartonas. Jie taip pat suzinos apie konstrukcijos stabilumo svarbg ir
kaip iSbandyti savo karinius.

Mokiniai dirba grupése kurdami ir statydami nama, kuris atlaikyty
uragang. Statydami namus jie naudos paprastas medziagas, tokias
kaip popierius, Siaudai ar kartonas. Kai namai bus pastatyti,
mokiniai iSbandys savo kdrinius jjungdami ventiliatoriy, kad
imituoty uragana. Namai, kurie liks stovéti, bus paskelbti
nugalétojais.

Popierius, Siaudai ar kartonas, Zirklés, juosta, ventiliatorius

https://carlyandadam.com/thecarlyandadam/hurricane-stem-
challenge

https://www.youtube.com/watch?v=6BOgnalKsxU
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Urszula Mita, mokyklos kompleksas Ropczyce, Lenkija

VEIKLOS /
PAMOKOS
PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE

TRUKME

MOKYMOSI
APLINKA

VEIKLOS TIKSLAI

VEIKLOS
APRASYMAS

8-14 ir daugiau mety vaikai

3-4 val.

Viduje

e Skatinti kdrybiskumag ir vaizduote;
e Suteikti praktinés patirties kuriant besisukantj meno kirinj;
e Tyrinéti meno ir technologijy sankirta.

Sukamojo stalo surinkimas yra nesudétingas. Atlikite Sivos
veiksmus:

1. Paimkite kartono gabalélj ir iSkirpkite mazdaug 15 cm skersmens
apskritima.

2. Pritvirtinkite variklj prie kartono apskritimo centro naudodami
juosta arba klijus.

3. Prijunkite variklj prie akumuliatoriaus, kad tiektuméte maitinima.
4. Padékite popieriy arba drobe ant patefono.
Surinke patefong galite pradéti kurti besisukantj mena:

1. UZdékite Zymeklj arba teptuka ant besisukancio popieriaus ar
drobés ir jsitikinkite, kad jis stabilus.

2. Jjunkite variklj ir jis pradés sukti popieriy ar drobe.

3. Perkelkite besisukancio popieriaus centra arba perkelkite
zZymeklj, kad sukurtuméte unikalius ir kdrybiskus pieSinius.
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e Kartonas ar kitos tinkamos medziagos patefono gamybai,
e Variklis,

e Baterija,

e Popierius arba drobé,

e Zymekliai arba daZai

MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI /
TECHNINIAI

REIKALAVIMAI

SALTINIAI https://ai.thestempedia.com/project/diy-turntable-become-an-
artist/

(8o g VN0l FW ;8 hitps://www.youtube.com/watch?v=5rLaa2YdkHI
VAIZDO JRASAI

156



https://ai.thestempedia.com/project/diy-turntable-become-an-artist/
https://ai.thestempedia.com/project/diy-turntable-become-an-artist/
https://www.youtube.com/watch?v=5rLaa2YdkHI

NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463

www.ngss.erasmus.si're

Agnieszka Lesak, pradiné mokykla, Nowa Wie$, Lenkija

VEIKLOS /
PAMOKOS

PAVADINIMAS

TIKSLINE GRUPE

7-11 mety vaikai

TRUKME

1-2 val.

MOKYMOSI
APLINKA

Viduje

VEIKLOS TIKSLAI

Skatinti kdrybiskumg ir vaizduote;
Suteikti praktinés patirties kuriant Zaislg;
Tyrinéti meno ir inZinerijos sankirta.

VEIKLOS
APRASYMAS

Mokiniai dirbs grupése, kurdami savo ,fidget* suktukus naudodami
paprastas medZiagas, tokias kaip kartonas, guoliai ir Zymekliai. Jie
panaudos savo kirybiSkuma ir inZinerinius jgudzZius kurdami savo
suktukus. Sukire suktukus, mokiniai gali juos iSbandyti ir pamatyti,
kiek laiko jie gali suktis.

MEDZIAGOS /
ISTEKLIAI /
TECHNINIAI

REIKALAVIMAI

Kartonas,
guoliai,
Zymekliai,
Zirkleés,
klijai,
monetos

SALTINIAI

https://www.twinkl.pl/blog/10-steam-activities-for-elementary-

students

NUOTRAUKOS AR
VAIZDO JRASAI

https://www.youtube.com/watch?v=0LthvméyOvY
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NGSS, 2020-1-TRO1-KA201-094463 www.ngss.erasmus.site

Sis dokumentas parengtas vykdant tarptautinj projekta ,Kita karta: nauji STEAM
standartai“ (NGSS), jgyvendinamo finansiskai remiant Europos Komisijai pagal
Erasmus+ programa, per Turkijos nacionaline agentira (nuorodos Nr. 2020-1-). TRO1-
KA201-094463). Dokumento turinys atspindi tik jo autoriy poZiirj, todél Komisija
negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj jame esancios informacijos naudojima.
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