OGRENCILER ICIN ¥
GELISTIRILMIS
DIJITAL ARACLAR

Bu ders seti, 6grenciler igcin Steam araciliiyla Fen Bilimleri ve
Teknoloji Egitimi'nin tGg¢ temel etkinligini sunmaktadir.

Avrupa Birligi tarafindan
finanse edilmektedir

Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir.
Ancak burada yer alan goruslerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi
sorumlu tutulamaz.
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Bu etkinlik kitabi, okul miifredatinda cinsiyet kapsayici uygulamalarla
birlestirilmis disiplinlerarasi STEM+Arts 6grenme yaklasimlarinin
benimsenmesi yoluyla okul 6ncesi ve ilkokullarda daha yaratici1 6grenme

ortamlari gelistirmeye yonelik bir 21. yiizyil egitim stratejisini icermektedir.
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Sevgili dostumuz..

Bu aktivitede 6zgirce distinmeniz, hayal etmeniz, merak etmeniz, tasarlamaniz,
tretmeniz ve yeni seyler paylasmaniz cok 8nemli. Arkadaslarinizla isbirligi yaparak ve bir
ekip olarak calisarak, basyapitiniz olacak Grunler yaratacaksiniz,

Bu strecte é6gretmeniniz yardima ihtiyac duydugunuz her an yaninizda olacak ve akliniza

takilan sorularla ilgili fikirler vererek size destek olacaktir.

~ Bu temanin adi: en Bilimleri / Yesil DUngormz

Arastirma yoleulugunuzda merakinizi uyandiracak pek cok seyle karsilasacaginizi biligoruz.
Cok soru sorun ve ¢ok soru sorun ki merak edin, hayal edin, arastirin, dustnin, /
inceleyin, kesfedin, yaratin, gelistirin...
Bu cok degerli! Sorularinizin ¢6zimini buldukea sizinle birlikte 8grenecegiz.
Arkadaslarinizla bir araya gelerek Grinler olustururken dilediginiz sekil, model, renk ve
boyutta Grinler olusturabilirsiniz.

OngrsUn!

Hazirsan baslayalim.




Bilgi Temelli Hayat Problemi

Sevgili dostumuz,
Tedarik zincirlerinde kesinti tehlikesiyle karsi karsiya kalan ve
dinya capindaki pandemi sirasinda saglikli gidaya ulasmanin zorlugu

2019, Deniz ve ailesi evlerinde veya bahgelerinde gida ihtiyaclarini
karsilayabilecek bitkiler yetistirmek ve sulama sistemleri kurmak istiyor.

Yasadiklari sorunun Ustesinden gelebilirler.
Ancak bitkileri uygun kosullarda nasil yetistireceklerini bilmiyorlar ve

gerekli sulama sistemlerini nasil kuracaklarini bilmiyorlar ve bu nedenle sorunlar
yasiyorlar. Yasadiklar tim sorunlar g6z éninde bulunduruldugunda, bitkilerin
uygun kosullarda yetistirilmesi ve sulanmasi konusunda yardima ihtiyaclart va

Onlara yardim edebilir misir

Haydi! Ekip arkadaslarimizi bizimle tanistirin.

Ad Soyad Meslek




E Sizce Deniz ve ailesinin karslastigi sorun nedir? Sorunu anladiginiz gibi yazin veya cizin.
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ESiz ve aileniz ayni sorunla karsilassaydiniz ne hissederdiniz? Asagidaki bosluga duygularinizi cizin.
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AKLIMDAKI SORULAR




Haydi! Kil kullanarak hayallerinizdeki bitkiyi yaratmaya baslayn.
u Malzemeler: Kil, bitki modelleri icin resimler




lle isaretleyin.

E\/e nerede yetisir? Toprakta mi yoksa bir agacin zerinde mi yetisirler”? Kutulari X

HAVUC

SOGAN

MUZ




PORTAKAL
SARIMSAK

PATATES




ELMA

LIMON

CEViZ
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BILGI EDINME

Bir tohumun filizZlenmesi
icin neye ihtiyaci vardir?

w

H&-a

Bir bitkinin
blytimek icin neye

W

ihtiyaci vardir?

a ((((1

Cizelim.

m}g’




@ https://www.youtube.com/watch?v=0DBX2gCXxYw

ﬂ izlediginiz videoya gére bir tohumun yasam déngustint cizebilir misiniz’?

> (| ™

Tohumun
Yasam

A Déngust




E KARARIMIZI VERELIM

Arkadaslarinizla birlikte takiminiz:

belirleyin ve 8gretmeninizin yardimiyla
takminizn adini asagya yazin,

Deniz ve ailesinin yiyecek bulabilmesi icin hangi bitkileri yetistirmeye
karar verdiniz? Neden bu bitkileri sectiniz?
Bitkinizi ekerken hangi adimlar atmaniz gerekiyor”? Ekip

arkadaslarinizi ve planlarinizi cizebilir misiniz?




izlegebilirsiniz.

a 1. Haydi su tasima oyunu oynayalim. Oyun hakkinda daha fazla bilgi icin asagidaki videoyu

Su Tasima Oyunu

‘ http://y2u.be/W2X0050t09A

a 2. YUrUHen su - Kosan su - Cocuklor icin Kolag Bilim Denegleri adli denegi

adm adim deneyelim.

Su Tasima Oyunu

‘ https:// youtu.be/LpK6lvsD8LY [=]
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SERACILIK

H https:/ /youtube.com/ wotch?v=AfoWj4leE

© “Sera Yetis‘ririciligi” ile ilgili videoyu izledikten sonra, bitki ge‘ris‘rirme istosgonunuz icin hongi

malzemeyi  kullanacaginizi  dustntyorsunuz?  Asagidaki - malzemeleri  dikkatlice  inceleyin  ve

kullanmak istediklerinizi isaretleyin.
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oFarkli bir malzeme kullanmak istiyorsaniz, asagidaki alana cizebilirsiniz.




Dkl

1
http:// youtube.com/watch?v=KMMhQI94ELxE E X, 5

Sera Olustrma

https://www.youtube.com/watch?v=udfVITMUU4Y K=

Damla Sul ey
amia sulama . . H
o

https:/ / www.goutube.com/watch'?v:jXHUiSanpo [=]3:

https://www.youtube.com/watch?v=FDEtBeHEyCY




4 KULLANILACAK MATERYALLER "

Her Grup igin
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Damlama seti
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Siz ve arkadaslariniz bitki yetistirme istasyonunuzun modelini cizmek icin bir sonraki sayfadaki alan

kullanabilirsiniz.



URUN GELISTIRME

HARIKA BIR FIKRIM VAR




E Bir Tohumun Yolculugu (Hogdi bir bitki 3eti$tirelim!)
g Materyaller

© Sebze tohumlan (domates, biber, maydanoz)
© Cam kap

© Pamuk

°o Su

© Bir saksi ve biraz toprak

Seralarin kullanim amaci nedir?

Bitki yetistirme istasyonunun gunes isiginin iceri girmesine izin verecek sekilde
seffaf olmasi neden gereklidir?

Bitki yetistirme istasyonu tasarimi icin kullanacagimiz malzemelerin neden
dayanikli olmasi gerekiyor”?



a Problem nedir?

Deniz ve ailesinin baktigi cicekler
solmaya baslamistir. Ne
yapacaklarini bilmiyorlar mi?
Onlara yardim edebilir misiniz?
: Sorun ne olabilir?
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OSorun yok. Her sey iyi j;é OSorun yok. Her sey iyi é
gérunayor. goranuyor.
() Sanirm sorun bu., () Sanirm sorun bu.

() Sorun yok. Her sey iy ié

96rUnUgor.

Bitkinizin gelisimine gére
bitki ilerleme formunu
doldurun.

OSOHII’”Im sorun bU.



Bitki yetistirme istasyonunuzu tasarlarken ne gibi zorluklarla karsilastiniz? Bunlari arkadaslarinizla

paylasin!
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Tosarlodlglmz bitki tabaninin digerlerinden farkli bir ézelligi var mi? Neden?




1.GUN

Ek - Bitki Gézlem Formu

TAKIM ADI:




2.GUN

Ek - Bitki Gézlem Formu
TAKIM ADI: aaeeeeeveeevvreeeevnerenenns




3.GUN

Ek - Bitki Gézlem Formu
TAKIM ADI: aaeeeeeveeevvreeeevnerenenns




4.GUN

Ek - Bitki Gézlem Formu
TAKIM ADI: aaeeeeeveeevvreeeevnerenenns
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TEKNOLOJI DUNYASI

/
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Bu etkinlik kitabi, okul miifredatinda cinsiyet kapsayici uygulamalarla birlestirilmis disiplinler aras:
STEM+Sanat 6grenme yaklasimlarinin benimsenmesi yoluyla okul 6ncesi ve ilkogretimde daha yaratici
o0grenme ortamlarinin gelistirilmesine yonelik bir 21. yiizyil egitim stratejisi icermektedir.
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Sevgili dostumuz.

Bu etkinlikte 6zgtrce dustinmeniz, hayal etmeniz, merak etmeniz, tasarlamaniz,
tretmeniz ve yeni seyler paylasmaniz cok 6nemli. Arkadaslarinizla isbirligi yaparak ve
bir ekip olarak calisarak trinler yaratacaksiniz ve bu Grinler sizin basyapitiniz olacak,

Bu strecte égretmeniniz yardma ihtiya¢ duydugunuz her an yaninizda olacak ve
akliniza takilan sorular icin size fikir vererek destek olacaktir.

Bu tema icin baslik: Tekn0|0ji / Blll§lm DGNPSI

Q Arastirma yolculugunuzda, merakinizi uyandiran pek cok seyle karsilasacaginizi biliyoruz.
Cok soru sorun ve cok soru sorun ki merak edin, hayal edin, arastirin, dastnin, »

y

inceleyin, kesfedin, yaratin, gelistirin...
Bu cok degerli! Sorulariniza ¢6zim buldukca sizinle birlikte 6grenecegiz.

Arkadaslarinizla bir araya gelerek Grunler olustururken, istediginiz sekil, model, renk
veya boyutta Grunler olusturabilirsiniz.

Ozrsun!

Hazirsaniz, baslayalim.




Bilgi Temelli Hayat Problemi

ortakal, sabahlari onu huzurlu ugkusundan uyandiran "PAT" sesinin |
Kipir'tn kapya vurma sesi oldugunu dustintyor. Kupur geldiginde kapini
kendiliginden acilmasini ve boylece sorunun ¢ozilmesini istiyor. Evcil hayvan
sahipleri, evlerinin glvenligini tehlikeye atmadan evcil hayvanlarinin eve (bahce vb.
6zglrce girip cikabilmesini, evin icindeki odalarin kapilart kapali olsa bile eveil
hayvanlarinin odalar arasinda gecis yapabilmesini istiyor. Bu soruna teknolojik bir

c6zum bulabilir misiniz?

AN,

Yardim eder misin®?




Haydi! Takim arkadaglarinizi bizimle tanistirin.

Ad Soyad Meslek

M

v
Bahcesehir
Koleji

a 2t et atabababababababava®a
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SeVGili oo

Bu etkinlik kapsaminda arkadaglarimizla birlikte yol tarifi o6grenirken
cesitli deneyimler yasayacagiz.

Eger evinizi adim adim, oyun oynayarak olgmek istiyorsaniz size harika
bir onerimiz var. Bunun igin ¢cocugunuza "Eve girdikten sonra mutfaga
(oturma odasi, yatak odasi, salon, banyo) kag adimda variyorsun?" gibi
sorular sorun.

Ayrica, oyunun bir sonraki asamasinda, gocugunuz evin ana girisinden
hedefine dogru ilerlerken, ondan talimatlart yerine getirmesini ve "Ug adim
diiz yuri, sonra saga don'" gibi talimatlarla hangi noktaya ulastigini size
soylemesini isteyin.

Daha sonva dilerseniz volleri degistivebilivsiniz.

Oyundan sonra ¢ocugunuzla sohbet edin ve kayitsiz noktalara nasil

ulagtiklarini ¢izmelerini/boyamalarini isteyin.

Cocugunuzun ¢izimini/resmini okula getirdiginden emin olun.

lyi eglenceler!

M

A 4
Bahcesehir
Koleji




boslukta  tanimlayabilirsiniz.  Ayrica yakininizda  ayni sorunu  yasamis  kisilerle  iletisime

E Portakal'n  karsilostigi sorun  hakkinda  ne  distnuyorsunuz? Sorunu  asagida  verilen

gecebilir ve notlarinizi almak icin asagidaki alani kullanabilirsiniz. .
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Siz ve aileniz ayni sorunla karsilassaydiniz ne hissederdiniz?
Asagidaki bosluga duygularinizi cizin veya yazin.
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AKLIMDAK| SORULAR

Portakal'in karsilastig sorunla ilgili akliniza takilan sorulari not edin.

ol




OLCUM ZAMANI

Portakal'in soracak gok sorusu var. Cetvelinizi ve saatinizi
hazirlayinl Olgme zamani geldi.

Kipulr'in akill kapiya dogru yiriimesi gerekiyor. Aradaki mesafeyi
nasil élcebiliriz?

Fikrinizi paylasin.

Akilli kapi acildiktan sonra Klpur'in gegebilmesi icin bir stre
beklemesi gerekiyor. Bu slreyi nasil 6lgebiliriz?

Olciim yapmak icin neyi bulmaniz gerekiyor?

Akilli kapi bir sinegi iceri alacak kadar mi acilacak yoksa bir fili igeri
alacak kadar mi acilacak? Bunu nasil 6lgebiliriz?



FIKIR GELISTIRME

ARIKA BIR FIKRIM VAR




Kap! acildiginda Kipur kac
santimetre uzakta olacak?

Kapur'an igeri
girebilmesi igin
kapinin kag dakika/
saniye acgik olmasi
gerekiyor?

Klpur'lin sigabilecedi kapi arahgi
kac santimetre olacak?




Zamani nasil 6lceriz?

UZUD[UI([OI”I ﬁOSI[ OlC@FiZ?

Gozlemleyelim

“Tuvalete gitmek icin odanizdan gkiyorsunuz. Kag tane

*Kag adim atiyorsunuz ve viicudunuzu nasil hareket ettiriyorsunuz?

Annenizin/babanizin odanizdan tuvalete gitmesi kac adim stirtyor”?”
"Odanizdan diger odalara gitmek icin ka¢ adim atmaniz gerekiyor?* Bir
kediyi gézlemleyin. Marulla beslediginizde ne yapiyor? Kedi mamasiyla
eslediginizde ne yapar? Eger bir robo-kedi yapsaydiniz, aradaki farki ona

A nasil égretirdiniz? w

@ https://www.youtube.com/watch?v=PG0JX0YHkz8

clld o



ADI! KODLAYALIM

| |
= g |-

==3» Kediyi gotiir

Senin igin bir
tane yaptim.

'

== == ==

(--

A Kediyi gotiir
|
|

7 Kediyi gotiir

Kediyi gotiir




0 (Yukar) ‘

-90(Sola +90(Sag)

(0

\'/
¢

180 (Asagiya)

BOS BOLUMLERI DOLDURUNUZ

Ny N
¢ N\ O Adim ilerle

C% YONU

N Adim ilerle

Adim ilerle



Bilgisayarlarin istedigimiz seyleri yapmasini nasil saglayabiliriz?

Algoritma Nedir?

https://www.youtube.com/watch?v=JHEIUKYFHBI&list=PLip-
E btHsUVbziPaHzndCpBXpelL9ENGMS&index=6&t=12s

https://www.youtube.com/watch?v=g0rarS3c8El
\ e
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| @ Sag kolunuzu kaldirin.

Asagidaki adimlan dikkatlice takip ederek sona ulasin.

(2) Sag kolunuzla yukart uzanin,

@ Sag elinizi yumruk yapin,

@ Sag kolunuzu indirmeden sol ayaginizi dizinizden bkin.
B) Uce kadar say

(6) Say kolunuzu indirirken sol kolunuzu uzatin A

@ Sol kolunuzla yukari uzanin. %

Y PO Y k Ve’
[8) Sol elinizi yumruk yapin.




Sol kolunuzu sag dizinizle birlikte indirin.

@ Tden 10'a kadar olan adimlari tg kez tekrarlayn.

@Bu sekilde ne yaptiginizi dustiniyorsunuz? Asagidaki bosluga izin.

_q




YURU K PUR YURU

PORTAKAL'IN
YENI SORUNU

Kedim Kiipiir'iin akilli kaprya dogru yiiriimesi gerekiyor. Kiiptir
ekranda oldugu yerde kaliyor. Yirimeye hig niyeti yok.
Ekranda Kiipiir'e yiirii dedigimde nasil yiiriiyecek?

*

-:-\'/-(- On bin kilometre &teden duyulabilecek bir megafonla “YURU" diye
ZIN

PORTAKAL'IN
YENI
COZUMLERI

bagiriyorum.
% Klavyedeki ok tuslari ile Kipir't ekranda hareket ettirebiliyorum.
K(Jp(]r'(i durdurabiliyor ve kapiy hareket ettirebiliyjorum. Kipdr

o

ylrdyormus gibi géranuiyor.

-/
. En komik ¢6ziminizd yazin.,




Isterseniz iPor’rakal ile kodlamaya baglayabilirsiniz.
Sag tusa basildiginda saga, sol tusa basildiginda sola
gitmesini isteyebiliriz. Bunun igin dogru kodlari
yazmamiz gerekiyor.

1. Kipur karakterini bilgisayardan ytkleyin, Evet yaptim.

2. Scratch uygulamasinda, *Kukla Secimi® bslimane gidin.

ve Kipur karakterini secin. Evet Yaptim
3. Kuptr karakterinin tzerine tiklayn ve kodlarini Evet yaptim
yazin.

 you press

head towards

steps move
SR right left v

24 Sizce kodlamanin en eglenceli kismi neydi?




ARADAKI FARKI GOREMIYORUM.

"Eski tas eski hamam" derler ya hani. Tipki onun gibi,
Kipir de yiirirken hep ayni goriniyordu.

—

PORTAKAL'IN
YENI SORUNU

—

Ekrandaki kedi ylriyor ama yiriyor gibi gérinmuyor. Kedi
yiiriirken ayaklari neye benzer? Ileri geri... Bunu nasil
gosterecegim? Hep ayni sekilde ileriye dogru hareket

ettiginde ayaklari nasil hareket edecek?

PORTAKAL'IN &
YENI COZUMU 5 g

\ - o Ve v e . . . o
' Kupuru yurdyen merdivene blndlreceglm.

= Kipir'in ayaklarinin Gzerine yuriyen ayak resmi yapistiracagim.

A
7N Tipki cizgi filmlerde oldugu gibi iki resmi arka arkaya géstererek

hareket katacaglm.




Eger % secersen  Portakal ile kodlamaya baslayabilirsiniz.

a. Scratch uygulamasinda iki kostimlu kedi kuklasi arasindan secim yapin

Evet yaptim.

b. Kodlar bslimine dénin ve kod dizesini yazin. Evet yaptim

Test Etme

- Kupur gibi dért ayak tzerinde durun. Arkadasiniz resminizi cizsin.
- Simdi bir adim atin ve durun. Arkadasiniz resminizi tekrar boyasin.

- |ki resmi karsilastirin. Aradaki fark gérebiliyor musunuz?




URUN GELISTIRME

E Takim arkadaslarinizla birlikte asagidaki alana soruna getireceginiz ¢6ztmun bir prototipini cizebilir

ve UrlinintizG olusturmaya baslaydbilirsiniz.

Aklimdaki Miithis Fikir!




HICBIR FIKRIM YOK
Kapi gibi 66", bu deyimi duymus olmalisiniz. Cakl tasi kapiya geldi

ama kapi bunu gérmedi ya da duymad..

A ’

PORTAKAL'IN ¥
YENI SORUNU > vf
!

Kupur' kapiya geldiginde kapiy: garpiyor. Kapiy: agamaz. Kapunin_

1 ne olup bittiginden haberi yok. Kiipiir kapiya geldiginde kapM |

. bundan haberdar “olmasini ve kapiyi agmasini istiyorum. Bu Bl
sorunu nasil ¢ozebilirim.

PORTAKAL'IN
YENI COZUMU

P Y/ Kapiy daima agk tutun.

Kapiya gidip durumu bildirmesi icin bir muhafiz getirin.
Kipur kapiya yaklastiginda bir mesaj génderin, Akilli kapi bu mesaj

alsin ve ack kapi olarak hareket etsin.

-,

En komik ¢6zimuinuzd yazin,



AKILLI KAPI KONTROLU

_______________________________________________________________________________

Kipur geldiginde akilli kapr agliyor mu? Harikasiniz. O zaman egitim
filmini sunmaya hazirsiniz. Son birkag sorum kaldi. Onlara da cevap

verirseniz her sey tamam olacak.

_______________________________________________________________________________

Matematikgi

Grafik Tasarimci Meteorolog

Kipar'an akilli kapidan ne kadar uzakta durdugunu, kapiya ulasmak icin

ka¢ adim atmasi gerektigini kim hesapliyordu?

*Portakal Is Basinda" dykustine gére Portakal'in "TAK" sesini anlamasi
icin gecen strede ka¢ mevsimin degistigini ve mevsimlerin neye gére
degistigini kim acikliyor”?

Akilli kapiy hareket ettiren, kapinin Kipir'a algllamasini saglayan, egitim

filmindeki tum kodlari yazan kim?

Akilli kapinin acik ve kapali durumlarini kim ciziyor ve bilgisayara

yuklayor?



SORULARIM

Bu kodlari kullanarak baska neler yapabilirsiniz?




MAKINELER
DUNYASI

This activity book includes a 21st century education strategy
for developing more creative learning environments in
pre-primary and primary schools through the adoption of
interdisciplinary STEM+Arts learning approaches joined with
Co-funded by the gender inclusive practices in school curriculum.

Erasmus+ Programme

of the European Union
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Bu etkinlikte 6zgiirce distinmeniz, hayal etmeniz, merak etmeniz, tasarlamaniz,

Sevgili dostumuz.

Uretmeniz ve yeni seyler paylasmaniz cok énemli. Arkadaslarinizla isbirligi yaparak ve bir
ekip olarak calisarak Grinler yaratacaksiniz ve bu Grinler sizin basyapitiniz olacak.

Bu strecte 6gretmeniniz yardima ihtiyac duydugunuz her an yaninizda olacak ve akliniza

takilan sorular icin size fikir vererek destek olacaktir.

Bu temanin basligi sudur: Miihendislik/Makineler Di’lnya81

Irastirma yolculugunuzda merakinizi uyandiran pek cok seyle karsilasacaginizi biliyoruz.
_ S Cok soru sorun ve cok soru sorun ki merak edin, hayal edin, arastirin, dusantn,
inceleyin, kesfedin, yaratin, gelistirin...

Bu cok degerli! Sorulariniza ¢zim buldukca sizinle birlikte 6grenecegiz. Arkadaslarinizla
bir araya gelerek drinler olustururken, istediginiz sekil, model. renk ya da boyutta
drinler olusturabilirsiniz

OZQUrUSUn!
Hazirsaniz baslayalim.




BILGI TEMELLI HAYAT PROBLEMI

Portakal'in tavsani Cémez biraz zayf ve yorgun. Veteriner dedi ki
glneslenmeye ve sk sik beslenmeye ihtiyac duyar. Dahasi, ack hava
Cémez icin cok faydal. Ama Comez yuriyecek durumda degil. Onu bahcede
gezdirmek icin bir araba yapmamiz gerekiyor. Sadece hayvanlar icin degil, acil
durumlarda diger canlilar icin de kullanilabilecek bir arac tasarlayalim. Insan,
hayvan vb. her turlt canlinin derdine derman olacak ekolojik ve temiz enerji ile

CO'.I$OF\ blf‘ orobo k‘.jOPmeIZG l‘.jOf‘dlmCI olur musunuz?
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Sizce Portakal'n yasadigi sorun nedir? Asagdaki alana sorunu: tanimlayobilirsiniz. Cevrenizde
bu sorunu yasayan kisilerle konusabilir ve sorunla ilgili notlarinizi asagidaki  alana

gozobilirsiniz.
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Portakal'in 80$Odlgl sorunu grup arkadaslarinizla birlikte canlandirin.




E Siz ve aileniz bu sorunla karsilassaydiniz ne hissederdiniz? Asagidaki bosluga duygulariniz

yazabilir veya cizebilirsiniz.
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AKLINA NE GELDI?

Portakal'in yasadigi sorunla ilgili akliniza gelebilecek sorular yazin.
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SORULARIM

What means of Tronspor’(otion do we know?




GUCLER DENGESI

Dalgalarin Giicii

{( Kayalari bile agindiran dalgalari Qﬁ D

hafife almayin.

Kullanigh Kullamish Degil
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Rizgarin etkisini
hafife almayin.

Kullanigl Kullanigh Degil



Glines'in Giicl

Kullanigh Kullanish Degil

Etrafinizda su, riizgar ve giines enerjisi kullanan seyler
nelerdir?




RUZGAR GIBI GECTI

@ I1ki sandalye arasina bir ip
gegirin.

Pipeti gegirin ve lizerine bir
sepet veya araba modeli
baglayin.

@ Sepetin icine oyuncak bir
tavsan koyun.

P @ Balonu sisirin ve pipetin
\’\ zerine bantlayin.

B
sepetin hangi yone gittigini
gozlemleyin.




Yelkenliyi denediniz mi? Arabanin gitmesi igin hangi sag
kurutma makinesini ¢alistirmaliyiz? Seg, boya.
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Balon roketini boyle denediniz mi?

Tavsan nereye gitti?



Bir Balon Roket Yapin

# https://www.youtube.com/watch?v=r8BiJs4Efbl

wtps://Www.youtube.com/watch?v=quGwT8WaIw
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https://www.youtube.com/watch?v=KMX7zgaLCOw
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Riizgar Guicunu Test Etme

Bulask sabunu kapagini
CD'nin ortasina bir tutkal
tabancasi veya chlu bir
HOPISTIFICI ile tutturun.
Balonu sisirin ve balonu

kopogm ucuna 5erle$’(irin.

Balondan Hovercraft Yapin

H https://www.youtube.com/watch?v=2IklukOAJEw

\https://Www.youtube.com/watch?v:dy-61 HV2FRw
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https://www.youtube.com/watch?v=tFrnlJr8uel
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MOTORLU ARACLARIM

Bu bir motor ML ﬂ
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Tek basina ¢alismaz.
Calismasi igin enerjiye ihtiyaci vardir.
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Bu bir pil
yuvasi

2 tane
AA pil
koymlisin

Tek basina ¢alismaz. Calistirmak igin bir
motora ihtiyaci vardir.

Sonra onlari bir araya getirin.

DC Motor Pil Yuvasi

%
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Motor calisti mi?



Motorun neyi dondirmesini istiyorsunuz?

tekerlek

pervane

O zaman dene... .
Pervane dondid mu?

v X

DC Motor

Battery holder

Pervane

Akl yuvasi yerine glines paneli
koyalim mi?

DC Motor

Gilines Paneli

Pervane

Pervane dondid mu?
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HAVALI MODELLER

Oyuncak bir arabanin tekerleklerini gikarin.

Pet sise kapagi da Sis kullanabilirsin.
kullanabilirsiniz.

——> Tekerlekleri ¢ikarin ve
sislerin igine bir pipet
gegirin.,

——— Sisin lizerine
yapistirmayin. Pipetlerin

Pipetlerin | l | uzerine yapigtirin.

Uzerine
yapistirin.

Strafor karton / ikiye kesilmis
pet sise / tahta gubuk pargalari




Pervane

DC Motor Pil yuvasi

Modeller

Model 1




l P4 . Haval1 Modeller

https://www.youtube.com/watch?v=lyvWd-TqqLl

https://www.youtube.com/watch?v=7fNCqTYjxgM
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https://www.youtube.com/watch?v=5aCzHGiH4rQ

https://www.youtube.com/watch?v=DqyD6siMCrU&list=RD
CMUCUN71NCwriyFSUVOL _czDvg&index=1

https://www.youtube.com/watch?v=VW_09myulSA




MUHTESEM ARACIM



BENIM

SUPER
HIZLI
MODELIM




MY KEEP
ROLLING
MobEL I ...
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"Portakal has a flexible suggestion for
me. Do you want to try it f00?"




Arabanin arkasindaki saman pargasini
lastik bantla déndiirmeye baslayin. Ve
birakin...




SORULARIM




S

PERVANE
MODELIM
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Portakal'in bu modelle ilgili pek gok . .
sorusu var.

® Arabanin daha uzaga gitmesi igin . .

lastik bandi ne kadar biikmem gerekir?

P Lastik bant yerine ne kullanabilirim?




Oyuncak araba Lastik bandin diger

ucunu pervanenin ucuna
takili  ince  gubuga
yapistirin.

tekerleklerini
cubuklara takin.

Lastik band! ince
bir gubuga
gegirin ve gubugu
sadece

kenarlarindan
‘ yapistirin,
taktiginiz Tahta cubuklari bir

gubuklarin araba  olusturacak
arasindan bir sekilde dizin.

pipet gegirin.

Modeli begendin mi? @
<>

Lastik bandi ¢evirerek
biikiin
pervane.

Tekerlekleri



)

Arabanin daha uzaga gitmesi icin lastik bandin ne kadar buktlmesi gerekir?
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' SURUS TESTE

Tekerleklerin boyutu aracin hizini
etkiler mi? Hadi deneyelim.

Aracin ne tir bir yoldan
gitmesi gerekiyor?

Araba igin en uygun yolu nerede
yapacagimizi bize hangi meslek
soyleyecek?

Bu araci bah¢ede
gezdirebilecek miyiz?

Bu arabayi daha biiyiik yaparsak,
onu da kullanabilir miyiz?




Arac her turlt alana girebilecek mi?

Arag bahgenin sonuna
kadar gidebildi mi?
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